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rint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldé- 
sét, megőrzését. A GameStarban megjelenő va- 
lamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), 
minden megjelent képet, táblázatot, aktiváló 
kódot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos 
terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk 
kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történ- 
het. A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körülte- 
kintéssel kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget 
nem vállal. A GameStar magazin mellé adott kó- 
dok az újság megjelenésétől számított három hó- 
napig érvényesek. 
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SZIASZTOK! 


URA DOLOG EZ AZ E3. EZ AZ 

ÉV EGYIK LEGNAGYOBB VI- 

DEOJÁTÉK-KIÁLLÍTÁSA, 
AHOL A KIADÓK ÉS A FEJLESZ- 
TŐK BEMUTATJÁK PORTÉKÁI- 
KAT. Elméletileg három nap tömény 
izgalom, móka és kacagás. Legalább- 
is ez volt húsz évvel ezelőtt, ami- 
kor elindult az E3-őrület. Manapság 
azonban nagyítóval kell keresgélni az 
eseményen azokat a játékokat, ame- 
lyeket sikerült titokban tartani. A kö- 
zösségi média korában már minden 
kiszivárog, ezáltal elvész a meglepe- 
tés ereje; mindenki tud mindent, már 
nem leszünk libabőrösek a bejelen- 
tések hatására. Az internet tele van 
olyan információval, amit jobb lett 
volna csak az expón megtudni. A lap- 
leadás előtt naponta jönnek ki a hí- 
rek, de valahogy már nem tudok any- 
nyira lelkesedni. 
Új Call of Duty sztorialapú hadjár 
nélkül? Online építkezős Fallout? A 
huszadik battle royale stílusú online 
shooter? Nem elég, hogy a folytatá- 
sok korát éljük, de most már lassan 
azok az elemek vesznek ki a játékok- 
ból, amelyek miatt tíz, húsz vagy har- 
minc éve beleszerettünk ebbe a hob- 
biba. A szerkesztőségben gyakran 
megvádolnak azzal, hogy kezdek ki- 
égni, és ebben lehet is valami. A mos- 


tani online, kompetitív, loot boxoktól 
hemzsegő, mikrotranzakciókra épü- 
épkézláb sztorit nélkülöző játé- 
kok már nem szórakoztatnak. De van 
még remény, elvétve találunk olyan 
kiadókat, amelyek a régi, keményvo- 
nalas stílust képviselik. A lengyel CD 
Projekt megmutatja a nagyközön- 
ségnek a Cyberpunk 2077-et, kíván- 
csi leszek, mit hoznak ki belőle, ége- 
tően nagy szükség lenne egy Witcher 
III kaliberű sci-fi-játékra. 
Az E3 árnyékában sem állt meg azon- 
ban az élet, itt van mindjárt kis ha- 
zánk egyik büszkesége, az új War- 
hammer 40K, a Martyr, amelyet si- 
került letesztelnünk pár nappal a 
megjelenése előtt, így cipőkanállal be- 
lepréseltük ebbe a számba. A legfor- 
róbb évszak már itt kopogtat az aj- 
tón, mire ezt olvassátok, jól megér- 
demelt nyári szünetüket élvezik az 
iskolások. Mi azonban nem pihenünk 
(csak egy kicsit), gőzerővel szervezzük 
a 2018-as GameStar-tábort, amely 
vitán felül mindig a nyár egyik leg- 
jobb hete. Mutatóban van még né- 
hány hely, tehát aki elmúlt 14 éves, és 
szeretne velünk tartani, még van lehe- 
tősége jelentkezni. Köszönjük, hogy is- 
mét minket választottatok, maradja- 
tok velünk az idei kánikulában is! 
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REK VILÁGÁT, CSAK EGYVALAKI SEGÍTHET. 

A te feladatod lesz szembeszállni a sötétség erőivel, 
és nemcsak a Földön, de a másik világban is rendet tenni. A 
Lords of the Fallen egy akciódús RPG, amelyben kizárólag 
rajtad múlik, hogy le tudod-e nyomni az ellenfeleket A Dark 
Souls játékmenetét idéző játék a From Software alkotásá- 
nál talán valamivel lassabb, de egyáltalán nem megbocsá- 
tóbb, így a műfaj kedvelői biztosan élvezni fogják. Ráadásul 
a Digital Deluxe részeként egy digitális világtérképet és egy 
művészeti albumot is kaptok az alapjáték mellé. 


A A DÉMONOK ELÖZÖNLIK AZ EMBE- 


A teljes játék aktiválásához internetkapcsolat 
és Steam-felhasználói fiók szükséges. 


Hiába várjuk az uborkaszezont, hogy végre legyen egy kis időnk bepótolni a 
lemaradásokat, nagyon úgy tűnik, hogy a játékipar idén nem lassít. Az előző 
hónapban olyan remek címekkel bombáztak bennünket a kiadók, mint a Det- 
roit: Become Human, az Ancestors Legacy vagy épp a Warhammer 40,000: 
Inguisitor - Martyr, amelyeket a GameStar Plus videós részlegében is meg- 
találtok. Teljes játékunk ebben a hónapban a Dark Souls játékmenetét idéző 
Lords of the Fallen Deluxe kiadása, és természetesen most sem maradtak le 
sem a menő gamerháttérképek, sem a minőségi magyarítások. És természe- 
tesen az ESET vírusirtókulcsokat is megtaláljátok a szokásos helyen. 

Jó szórakozást! 


TELJES VERZIŐS PROGRAMOK 


ESET NOD 32 ANTIVIRUS 10, 
[ INTERNET SECURITY 10 

ANTTNÉAJS ÉS ESET MOBILE SECURITY 
Az antivírusszoftver és a teljes biztonsági csomag legfrissebb, 
tízes verziója megtalálható a GameStar Pluson. A programo- 
kat 2018. július 31-ig használhatod az internetes regisztrációt 
követően. Telepítés előtt látogass el a gamestar.hu/plus 
oldalra, ahol add meg nevedet és e-mail-címedet az ingyenes 
kulcs igényléséhez. Nem kell feltétlenül telepítés közben meg- 
adni a kódot, hanem utána, a főoldalon, a [Licenc aktiválása] 

gombra kattintva megjelenő ablakban is lehetséges. 


INTERNET j A GameStar olvasói az ESET mobilvédelmét is ingyenesen 


SECURITY használhatják egészen 2018. július 31-ig. A regisztrációhoz 


játodess ű ESZELT VESSE ET Ezt] 58 lk ja MAGYARÍTÁSOK: The Witcher Adventure Game, 
ójába, majd írd be a szükséges adatokat: nevet, e-mail-címet. Emperor: Rise of the Middle Kingdom, Play with Me 
Probléma esetén a supportéosicontact.hu címen kérhető gl 


mase HÁTTÉRKÉPEK: Warhammer 40,000: Inguisitor - Martyr, 
segítség. 


Detroit: Become Human, The Crew 2 
HASZNOS PROGRAMOK: Acrobat Reader, BSPlayer, CDisplayEx, DirectX, 
Gimp, Steam, TeamSpeak3, TotalCommander, VLC Media Player 
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HUNTER 


VÁLASZ: A legendás Wizardry sorozatot felkarolhatná vég- 
re valaki, a kilencvenes évek elején a hetedik rész miatt álltam 
át Amigáról PC-re. A kilencedik rész modern köntösben biztos 
befutó lenne a szerepjátékosok körében. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Star Wars: Galaxy of Heroes 

MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 

World of Warcraft: Battle for Azeroth 


VÁLASZ: Technikailag még létezik a Raven Software, úgyhogy 
technikailag még készülhetne új Heretic vagy Hexen rész. Való- 
jában már csak a Call of Duty-futószalag betanított melósa az 

egykor nagynevű cég, kár bármi érdemlegeset is remélni tőlük. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Runner 3, Vermintide 2 


5 MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 


Strange Brigade, We Happy Few 


VÁLASZ: Nagyon várom a FIFA 20 bejelentését, ilyen szép 
kerek számhoz szebb és kerekebb labda illik. Egyébként pedig 
remélem, hogy a Star Citizen, a Cyberpunk 2077 és a Death 
Stranding megjelenése három éven belül bekövetkezik. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Detroit: Become Human 

MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 

Strange Brigade 


VÁLASZ: Az első hónapban gyakorlatilag főállásban játszot- 
tam a Divisiont, ami sajnos rengeteg ziccert kihagyott. A foly- 


, . tatás biztosan ott lesz az idei E3-on, úgyhogy nagyon kíváncsi 


vagyok, mekkorát tud villantani a Ubisoft. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Rainbow Six: Siege 

MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 
Wreckfest 


VÁLASZ: Csak néztem magam elé meredten, amikor bejelen- 
tették, hogy a Lionhead Studiost bezárták, és ezzel a Fable 4 
megjelenésének esélye nullára csökkent. Annak örülnék, ha 
egy új történetben láthatnám Albiont fura népségével. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Detroit: Become Human 

MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 

Most, hogy itt a DBH, jelenleg semmit sem várok. 


VÁLASZ: Jöhet egy Mafia IV-bejelentés vagy legalább annyi, 


hogy ha lesz folytatás, visszaadják a cseheknek, és a Hangar 
13-at a büdös életben többet nem engedik oda. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

FarCry 5, MotoGP 18 

MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 

Mafia 1 HD remake 


VÁLASZ: Én már nem is számolom, mióta várok egy Blood- 

borne-folytatásra, de ha a pletykák igazak, idén sem teljesül a 
vágyam. Mindenesetre én egy Bloodborne 2-t szeretnék látni 
a From Software-től. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Rainbow Six: Siege 

MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 


Spider-Man 


VÁLASZ: Egy Jazz Jackrabbit 3-ért nem haragudnék, de 
pont annyi esélyt látok rá, mint arra, hogy tíz éven belül befut 
a Persona 6. Szerintem én megleszek a Kingdom Hearts 3-mal 
is, bár annak idei megjelenéséhez is csoda kell. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Final Fantasy XIV, Heroes of the Storm 

MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 

World of WarCraft: Battle for Azeroth 


CHAVALIER 


SE EN 
NIGHTWOLF 


Lapzártánkkor napok választanak már csak el 
az E3-től, ahol a kiadók megmutatják, mivel 
fOgunk játszani 2019-ben. Melyik kedvenc játékod 
folytatásának/felüjításának bejelentése hozna 
leginkább lázba? 


VÁLASZ: Jöjjön bár idén vagy csak jövőre, az E3 előtt beje- 
lentett címek közül a Fallout 76-ra vagyok a leginkább kíváncsi, 
most még remélem, hogy nem igaz a pletyka. Emellett nagyon 
szeretném, ha lenyűgözne a Microsoft például a Halo 6-tal. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Far Cry 5, Vampyr 

MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 
Szeptemberig halakat etetek a Dunában. 


VÁLASZ: Majdnem mindegyik konferencián van olyan cím, 
amit várok, és amelyben reménykedem, szóval most inkább ud- 
variasan nem emelek ki semmit, de nagyon érdekel, lesznek-e 
komoly meglepetések. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

State of Decay 2, Onrush 

MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 

The Crew 2 


VÁLASZ: A Command 8. Conguer vagy a Red Alert klassziku- 
sok új változata egészen biztosan megérné, hogy minden mást 


8 félredobjak, és jó pár éjszakát játsszak, bár nagyon félek, hogy a 


divat nevében mit kezdenének a jó öreg stratégiával. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Leakadtam a Dishonored 2-nél. 

MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 

Futás, strandolás és ajándékba egy PS4 Pro God of Warral. 


VÁLASZ: Ha tényleg jön egy új Fable RPG, akkor nekem már 
nemis kell más, ez a bejelentés elég lesz ahhoz, hogy visongva 
ugráljam végig az egész Microsoft-konferenciát. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Magic: The Gathering Arena, Dark Souls Remastered 
MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 
Spider-Man 


VÁLASZ: Amíg élek, Fable 4-et remélek. Ha nem jön szép szó- 
ra, vinnyogni fogok, mint egy feldúlt kakukkos óra. 

MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Hearthstone, Taunt Druid páncéltörésig. 

MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 

Nem tudok a jövőbe tekinteni, rengeteg az elmaradás. 


VÁLASZ: A Cyberpunk 2077-é, mert Witcher III. Ez a kifino- 


! mult válaszom. 


MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Detroit: Become Human 

MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 

Nincs ilyen, épp elég lesz backlogot irtani szeptemberig. 


VÁLASZ: Nagyon kíváncsi vagyok már a Cyberpunk 2077 já- 
tékmenetére, mert a The Witcher III-at imádtam. Biztos vagyok 
benne, hogy a CD Projekt RED ezúttal sem fog csalódást okozni. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Heavy Rain 

MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 

Spider-Man 


VÁLASZ: Megnéznék mai változatban egy Eye of the Beholdert 
vagy egy Lands of Lore-t, de félek, odaveszne a régi varázs. 
MIVEL JÁTSZOL MOST? 

Frostpunk, Rust 

MELYIK NYÁRI JÁTÉKMEGJELENÉST VÁROD? 
Szabadságszimulátor 1.0 (de úgy néz ki, az én platformomra 
nem adják ki idén). 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


E3-VÍZIÓKBAN GAZDAG, NYÁRI FORRŐSÁGTÓL FÜTÖTT, 


LÉLEKEMELŐ JŰNIUST 


Kaci és Paca a rajtvonalon, u 


MINDENKINEK! 


azik a GameStar az E3-ra. Nincs ebben nagy új- 


donság, minden évben kivánszorgunk valahogy a világ másik felére, mert van ez 


az úgynevezett E3, nem tudoi 


ott mutogatni bizonyos körö 
tál, meg fejmikrofon, pólóra 


úzott zakóban magyarázó fejlesztők és bal 


m, hallottatok-e már róla. Videojátékokat szoktak 
kben közepesen ismert cégek. Van egy kis hideg- 


ával fa- 


ragott mosolyú marketingesek, sorba lehet állni lootért. Halandó ember számá- 
ra kb. ennyi jön le, de mi nem a plebs vagyunk, barátaim, mi bizony teljes szívvel, 
enyhén reszkető kezekkel figyeljük a bejelentéseket, kergetjük az álmokai 


gyerekek vagyunk. Lehet per. 
régen, de én azért még min 

ha számtalan megjelent játél 
és szép, és csillo 


Produced by 


Szóval EA Play, Microsoft sajtóesemény és E3 pörög ezen a héten, ami 


éppen 


mivel az egész szerkesztőség (és kint pedig Paca és 


ig rá vagyok pörögve a nagy dömpingre, aki 
k is csak arra vár, hogy végre játsszak vele. 


. Gondolom, értitek, miről körmölök itt. 


Geoff Keighley 


, kicsit 


sze fanyalogni, hogy ma már semmi sem olyan, mint 


kor is, 


ert új, 


or te 
átradőlve olvasgatod a GameStar magazint, ezért irány a GS Online, 


aci) azon lesz, hogy ne 


maradj le semmi fontosról. Ilyenkor virrasztunk éjszaka, de nem azért, hogy 


rózsafüzér 


morzsolva mantrázzuk a játékipar emberközpontúbb gondolko- 


dásának reneszánszát (nem mintha nem szeretnénk ezt), hanem hogy azon- 


nal értesülj mindenről, ami s: 


a tagja vagy mint GameStar-vásárló (ivós játék indul 
koccintunk együtt), természetesen a következő számban exkluzív tartal 


várnak majd az E3 
az olvasói 


apcsán, 


evelek, online írások, magvas (vagy éppen 


zámít. És mivel te ennek a csodálatos, elit 


de ezt majd úgyis meglátod. Most viszont 


lubnak 


, majd az Aréna végén 


mak is 
önnek 


kevésbé magvas, de an- 


nál szórakoztatóbb) gondolatok, tágul a világkép, nemesbedik a lélek. Én meg 


belepofázok néha, de ezzel 


megszokta. 
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már együtt élünk egy idej 


e, gondolom, mindenki 


A BATTLEFIELD-HISZTI 

Sziasztok! 

Szia! 

A legújabb Battlefield és a játékkal kap- 
csolatos kritika-fröcsögés-gyűlölködés 
triumvirátus apropóján írok nektek. 
Mint annyian mostanában. Duncan 
ugyanis írt egy véleménycikket ar- 
ról, hogy szerinte miért nem tart 
jó irányba a Battlefield. Addig azt 
kaptuk, hogy túl puhányak vagyunk 
a játékiparral szemben, de ahogy 
szóvá tette, hogy őt mi zavarja, hir- 
telen túl kemények lettünk, akik el- 
ső látásra ítélkeznek és fröcsögnek. 
Sose jó az, ami van. De bocsánat, 
hallgatlak. Illetve olvaslak. 

Annyira nem szeretnék belemenni az 
EA és a DICE üzleti döntéseinek mi- 
értjeibe, de megpróbálom részrehaj- 
ás nélkül összeszedni a gondolatai- 
mat. Először is régóta nagy rajongó- 
ja vagyok az FPS-eknek, diákéveim 
során a legtöbb játékidőt multiplayer 
övöldékbe fektettem. Már a Call 

of Duty 2-vel is próbálkoztam, és a 
Battlefield 1942 gyűjtemény is ott 
orosodik az egyik polcomon. Az iga- 
zi multis áttörést számomra az első 
CoD Modern Warfare vagyis a COD4 
hozta meg. 

Ne is mondd, nem is tudom, hány- 
szor játszottam végig, én ott pat- 
tantam rá a multira is. Igaz, csak 
biodíszletként szerepeltem, mert 
mindenki sokkal ügyesebb volt ná- 
lam, de nagyon élveztem. A cser- 
nobili küldetés egy játéktörténelmi 
mérföldkő. 

Az elmúlt évek során az összes Call of 
Duty címmel játszottam; néhány ugyan 
az én igényeim szerint félrement, de 
még mindig tudom élvezni a pörgést 

a WWII-ben. A Battlefieldet is pör- 
gettem párhuzamosan - a járművek- 
nek, a rombolható környezetnek és 

a kicsit taktikusabb meccseknek há- 

la más volt, mint a CoD, de hasonlóan 
élveztem. Kellemes meglepetés volt a 
Battlefield 1 - az epizodikus kampány 
inkább érdekesebb, mint korhűbb, és a 
multiplayer is kellően szórakoztató já- 
tékélményt nyújt. 


ÉN 


Igen, nekem is nagyon bejött, pedig 
tartottam tőle. 

Soha nem úgy gondoltam egyik FPS- 
franchise-ra sem, mint valami történel- 
mi szimulátorra, hanem shooterként 
kezelem a játékokat, aminek szerintem 
készültek - szórakoztató terméknek 
egy mai szemmel inkább izgalmas, ér- 
dekes, nosztalgikus, semmint korhű és 
félelmetes világban. 

Igen, és értem is, hogy ezt mi- 

ért mondod, de azért lássuk be, 

a Battlefield sokkal komolyabb, 
mondhatni realisztikusabb volt ko- 
rábban. Nem annyira, hogy összero- 
sáld magad, és a háború borzalma- 
it átélve poszttraumás stresszben 
izzadj a sarokban mostantól min- 
den éjjel, de azért komolyan tudtad 
venni. Duncan így emlékszik vissza 
ezekre az időkre, már ami a multis 
élményt illeti: , A fix feladatú rajok- 
ban harcoló katonáink meghatáro- 
zott szerepkörben operáltak. Min- 
denki tudta és teljesítette a dolgát 
egy olyan klánszabályzat alapján, 
amelyet egyesek már az elején túl 
szigorúnak és militaristának tar- 
tottak, aztán a végén épp belőlük 
vált a legjobb harcos." Aki ebben 
szocializálódott, annak a mostani 
éra nehezebben elviselhető. 

Erre most itt a Battlefield V (a szá- 
mozást inkább hagyjuk - igen, mert 
amúgy is a victoryt jelenti a ,V" be- 
tű, nem a római ötöst), ami akko- 

ra felháborodást keltett a játékosok- 
ban, mint a CoD fiktív űrháborúban 
játszódó Infinity Warfare címe. Mi- 
ért szúrja az emberek szemét az a já- 
tékmenet, amivel eddig olyan jól szóra- 
koztak? Egy arcade FPS (mert tovább- 
ra sem szimulátor a Battlefield) online 
csataterén bármi megtörténhet, akár 
az is, hogy egy gránáttal telibe trafál- 
nak egy repülőt, mint a trailerben — de 
ennél még viccesebb jeleneteket is le- 
het látni videómegosztókon. Miért zava- 
ró, ha női karakterrel játszik valaki on- 
line? És az, ha mások színes ruhában sze- 
retnének lövöldözni? Senki nem kötelez 
rá, hogy karácsonyfának öltöztessük sa- 
ját katonánkat. 


A KÜLÖNBSÉG CSUPÁN ANNYI, 
HOGY 2017-BEN EGY AAA JÁTÉK 


FEJLESZTÉSI KÖLTSÉGE GOND 
NÉLKÜL 60-80 MILLIŐ DOLLÁR 


Egyrészt szerintem ez mind tud za- 
varó lenni. Ha én komolyan aka- 
rom venni az élményt, akkor igenis 
zavar, ha más oda nem illő részle- 
tekkel rombolja a - számomra fon- 
tos - összképet. Nem hiszem, hogy 
ennek a konfliktusnak van felol- 
dása; Duncan is arról írt, hogy ne- 
ki mint régi Battlefield-játékosnak 
miért csalódás ez a hangulati irány. 
Nem azt mondta, hogy tiltsuk be, 
égessünk el minden történelem- 
hamisító játékot, hanem hogy ha 
van helye a mechanikus fémkar- 


Az Ow-vel tipikusan az a baj hogy 
nincs motivacio. Egy casual jaté- 
osnak nincs semmi oka arra 

hogy több mint 10 orat belenyom- 
jon mert semmi motivacio nincs a 
ootboxokon kivül. Arrol nem is be- 
szélve hogy a jaték a 2-3 meccs 
utan nagyon unalmas lesz, kb. mint 
egy CoD. És itt a következő prob- 
éma... Ha naponta csak 2-3 mecs- 
cset tolsz akkor minek jatszal ve- 

e hiszen igy profi ugy sem lehetsz 
benne. Ha csapatod sincs akkor 
meg plane. Az a baj a legtöbb mul- 
is lövöldével hogy céltalan...az ROS 
ben legalabb farmolhatsz renown- 
ot és ez lehet egy egyfajta cél de az 
Owban még ilyen sincs. Szamomra 
az ilyen jaték halott. A csgoval is ez 
a baj, a cod-al is és bf-el is. Bar a 


ral a harcmezőn, a hősiesen elhulló 
bajtársai fölött vitriolos cirádákat 
szóró, a Springfieldjével vetődés 
közben a nácit homlokon csattin- 
tó kamerádnak a piacon, akkor le- 
gyen már a klasszikus élményt kí- 
náló, de mai kivitelezésű hábo- 

rús FPS-hangulatnak is. Ez semmi 
több, csak egy vélemény arról, ho- 
gyan érzi magát egy kicsit idősebb 
gamer (sőt még csak ne is általá- 
nosítsunk, konkrétan Duncan) egy 
hangulatképet látva. De speciel én 
is értem, hogy miről beszél, szerin- 


Facebook-sarok 


codban meg a bfben legalabb kiold- 
hatsz uj fegyokat ha szintet lépsz 
ami megintcsak egyfajta motivacio 
ként funkcionalhat. 
Minden egész eltörött. 


A játék Ipar rá jött hogy a mikro 
ranzakciókban van a lové. A nép egy 
nagyobb összegért is húzza a száját 
de mi van ha napi szinten csak kicsit 
húzzuk le akkor már nem probléma 
hogy összességében jóval többszörö- 
sét költötte el mint amúgy ki kellett 
volna fizetnie. Ezért a fizetős mobil 
játékok amik ezt nem tartalmazzák 
halálra vannak ítélve. 

Leszámítva a magyar piacot, ahol 
semmiért sem szeretnek semmit 
sem fizetni. De ez már egy másik 
történet. 


tem nem annyira nehéz ezt felfog- 
ni, amennyiben nem direkt akarja 
félreértelmezni az ember. 

Na meg egyébként is - miért ítélke- 
zünk egy trailer alapján az egész já- 
tékról, amiből még nagyjából semmit 
nem láttunk? 

Mert nem a játékot ítéljük meg 
ilyenkor, hanem a trendet magát. 
Azt pedig lehet. 

A véleményünket pedig inkább kép- 
viseljük a szavazz a pénztárcáddal" 
gondolattal - ha nem tetszik, nem kell 
megvenni, van még rengeteg jó játék 


mire befejezik ezt a játékot azt is el- 
felejtjük, hogy vannak bosszúállók... 
A Sguare Enix belengetett Aven- 
gers játékára adott óvatos reakció. 


Több mint 10 éve várok a folyta- 
tásra, legyszi Capcom csak most 

az 1x tegyetek félre a munkakerülő 
penzhajhasz hozzáállásotokat! 

A Devil May Cry folytatása kap- 
csán született fogyasztói sóhaj, 
vásárlói elégia. Talán meghall- 
ja valaki. 


Jaaaajh dikk miért kell a gyerekszo- 
bajanak a falát magára tapétázni 
csóri gyereknek? Az nem gipszkar- 
ton hanem bőr! 

Egy Marvel-rajongó összesen 31 
karaktert varratott magára, sőt 
még Stan Lee autogramja is ott 
figyel a csuklóján. Most megkap- 
ta a tanyasi őszinteséget. 


a piacon. Egy rajongónak sem kell fog- 
gal-körömmel ragaszkodnia egy soro- 
zathoz, ha az számára elvesztette a va- 
rázsát. (Marci) 

Persze, senki sem mondja azt, hogy 
most dőlt össze a világ, Duncan 
sem ássa el sírvaa lemezeit a hát- 
só kertben, egyszerűen csak van- 
nak olyan játékosok - rajongók, ha 
úgy tetszik -, akik nehezebben vi- 
selik a számukra nem pozitív vál- 
tozást. Igen, ebben benne van az 
évekkel egyre erősödő , bezzeg az 
én időmben" sláger, amit óhatat- 
lanul is felteszünk a lemezjátszó- 
ra, amikor ránk tör a világ sat- 
nyulása okán érzett facepalm, de 
ez generációs tünet, másrészt túl 
is mutat azon. Ha valamit nagyon 
szeretsz, és tényleg benne éltél, 
nem feltétlenül akarod elfogadni, 
hogy egy elvadult házibuli kereté- 
ben telehányják, még akkor sem, 
ha így kétségtelenül színesebb és 
szagosabb. Senki sem indít emi- 
att új vallást most, sőt még ,,Visz- 
sza a régi Battlefield élményt" zárt 
Facebook-csoport sem alakul, nem 
lesz petíció vagy fejlesztőknek kül- 
dött anyázás, halálos fenyege- 

tés, ugyanis nem idióták vagyunk, 
pusztán csalódottak. Ráadásul 
nem is mindenki, a szerkesztőség 
is teljesen megosztott: Szada pél- 
dául egyáltalán nem értette a véle- 
ménycikket, pánikszerűen akart el- 
határolódni. Mások vagyunk, más- 
hogy élünk meg dolgokat, de ezzel 
semmi baj sincs, amíg érvekkel 
tudjuk alátámasztani érzéseinket, 
és tisztában vagyunk azzal az egy- 


Aréna 
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szerű ténnyel, hogy nem az egyete- 
mes igazságot ringatjuk forradalmi 
keblünkön, pusztán a saját rajon- 
gói véleményünknek adunk han- 
got. Ennyi. Simán benne van, hogy 
a Battlefield V egy remek játék 
lesz, de az nem e vélemény egye- 
nes cáfolata lesz, csupán tök jó. 
Remélem, sikerült elválasztanom 

a dolgokat. Várjuk együtt tovább 

a játékot, meglátjuk majd, hogy a 
robotkarú csaj és a Michael Bay- 
parádé mit ad majd a sok fanyalgó- 
nak és a lelkes rajongóknak. 


SPORTJÁTÉK ÉS A PÉNZ 
Kedves GameStar! 

Kedves olvasó! 

Lelkes sportjáték-rajongóként egyre 
inkább elszomorít az utóbbi évek leg- 
nagyobb trendje - a kártyagyűjtöge- 
tős és egyéb pay-to-win (néha pay-to- 
play) játékelemek. 

Én csak az NBA 2K szériát köve- 
tem aktívan, és teljesen egyetér- 
tek veled. Itt is megtalálták a fél- 
karú rablót, és bármilyen jó a játék 
maga, okádék módon lengi be ez a 
pénzharácsolásra kiélezett mód- 


Sziasztok! 

Szia! 

Srácok, engem egy dolog érdekel 
most, legyetek velem nagyon őszin- 
ték! 

Ezt, kérlek, jól jegyezd meg: mi 
mindig nagyon őszinték vagyunk. 
Nem csak veled, alapvetően ked- 
veljük az igazmondást. Pusztán a 
stílust válogatjuk meg, mert volt 
gyerekszobánk. Na most, hogy 
kellően magasra emelve az orro- 
mat pozicionáltam be magunkat, 
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szertan, amit igyekeznek lenyomni 
a torkunkon. 

Több szempontból is zavaró a jelen- 
ség, mert egyrészt az online játékmó- 
dokban, ahol ezek a módok jelen van- 
nak, gyakorlatilag szinte lehetetlen 
sikereket elérni anélkül, hogy beletol- 
nánk még pár ezer forintot az egyéb- 
ként is teljes áron megvásárolt játék- 
ba. Másrészt több játék esetében is 


eltartott kisujjal várom leveled 
folytatását, kérlek alássan, édes 
öregem. No. 

Itt az E3, kíváncsi lennék, ti mire 
vagytok rákattanva. Én elképesz- 
tően várom a Forza Horizon 4-et, 
bár most azért így a The Crew 2 bé- 
ta után úgy érzem, hogy a Ubisoft 
abszolút ebbe az irányba moz- 
dult el. 

Hű, túl sok mindenre kell egy 
mondatban reagálnom, de igyek- 
szem: egyrészt nagyon várjuk az 


(€ 80,000 
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érzékelhető, hogy a fejlesztők sok- 

kal komolyabban foglalkoznak a fize- 
tős elemekkel , feldobott" módokkal, 
mint az offline vagy egyjátékos játék- 
elemekkel. 

Pontosan értem, hogy mit írsz, és 
ez engem is nagyon zavar. Sajnos 
a trend visszavezethető arra, ami- 
ről a loot boxok kapcsán már itt 
is beszéltünk korábban: kb. 10-13 


egész E3-at, a Sony-exkluzívokat, 
a Microsoft-meglepetéseket (leg- 
alábbis nagyon készülnek vala- 
mire), de a Nintendo is komoly 
felhozatalt ígért. A PC Gaming 
Show kapcsán csak reményke- 
dem, hogy végre a platformhoz 
méltó műsort kapunk, de renge- 
teg cím birizgálja az agyamat. 

A Forza Horizon 4 engem is na- 
gyon érdekel, és abszolút egyet- 
értek veled, a The Crew 2 nagyon 
összeszedte magát, és egyértel- 
műen Forza irányba indultak el a 
srácok. A Need for Speedet pe- 
dig már most lehagyták, szóval 


éve a játékok ára stabilan 60 dol- 
lárra állt be, illetve ugyanennyi 
euróra, ez pedig azóta sem válto- 
zott. A különbség csupán annyi, 
hogy 2017-ben egy AAA játék fej- 
lesztési költsége gond nélkül 60- 
80 millió dollár, ehhez pedig nagy- 
jából ugyanennyi marketingke- 
ret társul, míg korábban töredék 
áron folyt a fejlesztés, és marke- 


nincs is nagyon más lehetőségük, 
én drukkolok nekik, mert eddig 
nagyon tetszik, amit letettek az 
asztalra a közepesen langyos el- 
ső rész után. 

Nem tudom, ti hogy álltok az au- 
tós játékokkal, de nekem ez a min- 
denem. 

RG a profi, Paca és én vagyunk 

a lelkes amatőr rajongók, de 

a Forza széria Csirkét is elég- 

gé megbolondítja, szóval vannak 
itt barátaid, ha erre vagy 

csi. Talán mazur kevésbé, ő álta- 
lában flipperpályának éli meg az 
utat, és faltól falig nyomja a gázt, 
viszont Dark Soulsban nagyon 
ügyes, szóval nem merjük piszkál- 
ni ezért. 

Remélem az új Forza is hozza a szin- 
tet, és akkor nagyon boldog leszek; 
nem hiszem, hogy létezik jobb soro- 
zat ennél. 

Szegény Ubisoft most sírdogál a 
sarokban, a Gran Turismo-rajon- 
gók pedig élesítik a kaszát. A Need 
for Speedet kegyeleti okokból 
most már nem említem többet, 
ígérem. 

Köszi, hogy elolvastad, nem muszáj, 
hogy betedd az újságba, csak vála- 
szoljatok. ( ) 

Betettem és válaszoltam, túltel- 
jesítettem az elvárásaidat. Remé- 
lem, a Forza Horizon 4-gyel is így 
lesz majd; drukkolok neked és ne- 
kik is. 


AZ ÉN DAMASZKUSZI UTAM 
Helló GameStar! 

Helló neked is! 

Egy teljesen személyes sztorit dob- 
nék fel. 
Egy teljesen személyes választ 
kapsz majd rá, ígérem. 

A legtöbb szerepjátékban a Névte- 
len Hős testébe bújunk, aki szemé- 
lyes döntéseink alapján formálja a vi- 
lágot és nemegyszer saját magá 
is. Hősünk lehet saját erkölcsi mér- 
cénk tükörképe, titkos vágyaink meg- 
testesítője vagy csak egy báb, akit 
azért és úgy mozgatunk, hogy a lehe- 
tő legjobb játéktechnikai előnyre te- 
gyünk szert. Történjen bármi, mind- 
egyik esetben virtuális alteregónk ré- 
szesül személyiségjegyeinkben. Az én 
Névtelen Hősöm talán az egyik leg- 
empatikusabb a világon. Nem sajnál- 
ja a pénzt a szegényektől, a küldeté- 
sekért nem kér extra jutalmat, kard- 
ját/mágiáját, ha lehet, ingyen kínálja 
fel. A szótárban őt említik példának 
a ,kegyelem" bejegyzésnél. Előfordult 
már, hogy pár órával korábbi állást is 


képes voltam visszatölteni csak azért, 


tingre sem kellett annyit költe- 
ni, mint napjainkban. Tehát jönnek 
a rafinált megoldások. Olyan ez, 
mint amikor nem a kóla ára emel- 
kedik, csak kisebb lesz az üveg. 
Sőt, itt még a szénsavat is külön 
veszed meg, de maga a kóla nem 
drágább. Szóval a világért sem 
akarom védeni ezt a gondolko- 
dásmódot, mert rühellem az NBA 
2K jelenlegi üzleti modelljét, de 
nem hagyhatjuk figyelmen kívül, 
hogy magukat a játékokat maga- 
sabb költségek mellett ugyanany- 
nyi pénzért kínálják; és ott a ren- 
geteg leárazás, akció, amit a digi- 
tális piac tolt túl. 


x A HÓNAPLEVELE X 


hogy még kevesebb kárt okozzak egy 
NPC-nek. Őrület. 

Nem, igazából ez tök jó. Nagyon 
szerettem azokat a játékokat (pl. 
Fable vagy Elder Scrolls), amelyek- 
ben a végletekig lehetünk önma- 
gunk jobb verziója. Ahol engedik, 
hogy nagyon rendesek legyünk 
másokkal, és nem szívunk miatta 
indokolatlan mértékben. A Tell- 
tale, a guantic Dreams, de még ta- 
lán a CD Projekt is hajlamos arra, 
hogy olyan életszerű (értsd unfair 
és kegyetlen) helyzeteket teremt- 
sen játékaiban, ahol a hősöm nem 
lehet tiszta, nem maradhat ártat- 
lan, nincs jó és rossz út. Szóval én 
is ilyen megrögzött fehér lovag 
vagyok, nem szeretek genyó len- 
ni játékban. De ha áttörik ez a gát, 
akkor meg nagyon genyó vagyok, 
egy pszichológus biztosan ki tud- 
na hozni ebből valami merészet. 
De valami megváltozott. Nem tudom, 
mi történt a legutóbbi alkalommal. 
Nem tudom, hogy a dicsőség és ha- 
talom harsonáinak fanfárjai voltak-e 
azok, melyek először letérítettek 


Persze tudom, hogy undorítóan nagy 
bevételt hoznak a játékokon belüli 
mikrotranzakciók, amelyeknek a követ- 
kező évben már nincs is értelme, mert 
minden kezdődik elölről egy ráncfelvar- 
rott (vagy csak egy adatbázis-frissítés- 
sel feldobott) verzióban. 
Igen, ez is gáz. 
A fórumokon a hozzám hasonló, az on- 
line helyett az egyszemélyes módokkal 
játszó emberek hiába hangoztatják eze- 
ket, amíg a nagy többség és/vagy az 
úgynevezett , bálnák" finanszírozzák a 
következő évi FIFA, NBA 2K meg mi- 
egymás fejlesztését, addig nem lesz vál- 
tozás. Én megleszek a kettővel koráb- 
bi kiadás franchise-módjával, és úgy ját- 


utamról, vagy pedig a mesterien szőtt 
cselekmény, amelyben kikristályoso- 
dott egy idea a fejemben: , Hatalom 
és törvény." 

Nos, ez érdekes. 
Kérlek, még ne tárcsázzátok a helyi 
pszichiátria telefonszámát, mivel csak 
a Tyranny nevű játékban szerzett él- 
ményeimet írtam le. Aki nem ismerné, 
annak elmondanom, hogy eme alko- 
tásban Kyros, a birodalmak leigázójá- 
nak egyik végrehajtóját alakítjuk, aki 
az uralkodó törvénye, keze és egyben 
hangja is, aki Kyros címerével a pán- 
célján oszt igazságot, és tartja fenn a 
rendet. (A leírás, apró módosítással 
egy BKV jegyellenőr munkaköri leírá- 
sa is lehetne.) 

Igen, de a BKV-nál nagyon fontos, 
hogy ne beszélj idegen nyelveket, 
és saját boldogtalanságod fény- 
reklámjaként sugározd a nép arcá- 
ba az emberi lét általános nyomo- 
rúságát, csipetnyi agresszióval és 
apátiával fűszerezve az élményt. 
Túlzok. 

Tehát amikor belecsöppentem a já- 
tékba, már nem az a Gandhi-imitá- 


szom több tíz órát, hogy egy vasat nem 
költök pluszban a játékra. (! ) 
Nem tudok sok vigasztaló szót írni; 
megértem a felháborodásodat, és 
nem úgy látom, hogy érdemi válto- 
zás várható. Remélem csak, hogy 


or voltam, aki a pacifizmusról prédi- 
kált vészterhes időkben, sem nem Jé- 
Zus, sem nem Teréz anya vagy bárki, 
aki valamit tett azért, hogy ne ugor- 
junk egymás torkának. Én lettem 

A org, aki ha kell, véres kézzel tartja 
enn a rendet, akinek páncélkesztyű- 
je pillanatok alatt lendül, ha esküsze- 
gés történik. Megjelenésemmel félel- 
met szültem a birodalom lakói között, 
döntéseimet senki sem merte meg- 
érdőjelezni, én lettem a megtestesült 
örvény. Őrület. 
Ez is egy módszertan. Nem mon- 
dom, hogy nem jön be. 
Szóval ez az én damaszkuszi utam. 
Tényleg nem tudom, mi váltotta ki 
előlem ezt a fordulatot. Ennyire re- 
mekbe szabott lenne a Tyranny fel- 
vezetése, hogy egyből rácuppantam? 
Vagy csak utat talált elmémbe az ed- 
dig elnyomott megalománia, amelyről 
nem is tudtam? Pontosan nem tudom, 
de egy biztos: remek önismereti tré- 
ning lett egy vasárnapi ,na, akkor ül- 
jünk le egy kicsit játszani" alkalomból. 
Bárhogy is, gondoltam, megosztom 
veletek ezt az élményt. Köszi! ( ) 
Nos, a fentebb említett játékok 
belőlem is előhozták ezt, gondo- 
lom, a szerep is meghatározza 
előbb-utóbb a gondolkodásmódot. 
Tudod, a Zimbardo-féle börtönkí- 
sérlet során 1971-ben rövid úton 
sikerült levezetni (tragikus gyor- 
sasággal, hat nap után le kellett 
állítani az egészet az eldurvuló 
helyzet miatt), hogy a véletlensze- 
rűen kiválasztott rabok és őrök vi- 
szonya a szerepek fényében pilla- 
natok alatt beáll egy olyan rend- 
szerbe, mint amilyen egy valódi 
börtönben van. Szerencsére egy 
játék esetében ez a veszély nem 
fenyeget, ugyanolyan jó ember 
maradsz, mint amilyennek tűnsz, 
de virtuális karaktereink előbb- 
utóbb valahogy bemocskolódnak. 
Ezzel együtt kell élnünk valahogy. 


van egy határ, amit vagy az ipar, 
vagy a közösség végleg meghúz, 
mert jelenleg mindenki szerencsét- 
lenkedik a mikrotranzakciókkal, loot 
boxokkal és pay-to-win megoldások- 
kal, és rosszul ülünk a lovon. 


Köszönöm nektek, hogy írtatok, ne lankadjon a figyelem és az aktivitás. Ha- 
marosan jön a GameStar-tábor, és ott is találkozunk. Rengeteg érdekesség- 
gel és ajándékkal várunk benneteket, amiről találtok egy cikket a magazin- 
ban; tessék bátran befogadni az infót, és jönni velünk kempelni. Ha addig 


nemis, de Velencén mindenképpen megünnepeljü 
dálatos élményét, az ivós játék pedig igen egyszerű 
pint, amikor én jó hangosan, a szabadstrandot felölelő bariton hangszínnel 
felkiáltok, hogy: , Vegyetek GameStart!" 


a GameStar-olvasás cso- 
mindenki koccint és hör- 
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FALLOUT 76 


EM TÚLZÁS AZT ÁLLÍTANI, 
N HOGY A BETHESDA ÁLTAL 
FELTÁMASZTOTT FALLOUT 
MINDEN IDŐK EGYIK LEGJOBB 
POSZTAPOKALIPTIKUS JÁTÉKA. 
Nem mintha az első két rész rossz lett 
volna, sőt a maguk idejében kimagas- 
ló minőséget képviseltek, de 2018- 
ra megváltoztak a gamerszokások. 
A Fallout 4 két évvel ezelőtt jelent 
meg, pontosan ugyanennyi idő telt 
el a Fallout 3 és a Fallout: New Ve- 
gas között, szóval épp itt az ideje egy 
újabb sugárzó kalandnak. 


A 76-OS ÜTON ÁLLHATSZ 
DIDEREGVE 
Mindjárt az elején le kell szögeznünk, 
hogy jelen cikk megírása idején még 
nagyon kevés adat állt a rendelkezé- 
sünkre. Ennek ellenére megpróbáltuk 
a részletekből összerakni a képet, hi- 
szen a Fallout 76 azon kevés játékok 


egyike, amelyeket a teljes szerkesztő- 
ség egységesen vár. Kezdjük ott, hogy 
egy Twitter-bejegyzésben már felfed- 
ték a Fallout 76 nevet még tavaly de- 
cemberben, sőt akkor azt is megszel- 
lőztették, hogy a játék leginkább a 
Rustra fog emlékeztetni, és hangsú- 
lyos szerepet kap az online rész. Az- 
után hónapokig tartó csend követ- 
kezett, lassan feledésbe merült ez az 
információ. Május végén azonban a 
Bethesda hivatalosan is bejelentette 
a franchise legújabb tagját a szoká- 
sos semmitmondó trailer kíséretében, 
amelyből nem derült ki túl sok min- 
den, most meg itt ülhetünk, és a cikk 
írásának pillanatában várhatunk még 
vagy egy hetet, hogy az E3-on kide- 
rüljön, milyen is lesz az új rész. 


ELSŐKÉNT A FELSZÍNEN 
A 76-os menedékről már a Fallout 
3-ban is megemlékeztek, ez az óvó- 


hely pontosan húsz évvel a bombák 
elrobbanása után nyitja meg a kapu- 
it. Ötszáz fő túléléséről gondoskodott 
a vészterhes években, övék a megtisz- 
eltetés, hogy megkezdhetik dicső ci- 
vilizációnk újraépítését. Ez azonban 
nem lesz zökkenőmentes, hiszen húsz 
év alatt a sugárzás nagyon durva dol- 
gokat művelt a megmaradt faunával, 
jó, ha felkészültök erre. Az előző civili- 
záció maradványai azonban többnyire 
érintetlenek lesznek, hiszen a mi óvó- 
helyünkről merészkedtek fel először a 
elszínre emberek. A Vault 76 valahol 
Virginia államban helyezkedik el, közel 
Washington, D.C.-hez, így nem lepőd- 
nénk meg azon, ha a történet valami- 
yen szinten kapcsolódna a Fallout 3 
eseményeihez. A 101-es számú óvó- 
hely kinyitásáig azonban hátravan 
még pontosan 175 év, szóval maxi- 
mum egy Fallout 3-előzményt tudunk 
elképzelni, de azt nagyon. 


pont olyan, mint amilyeneket eddig készített a 


sEZ egy klassz, történetközpontű játék lesz, 


ethesda Game Studios. Meglehet, hogy 


lesz benne multiplayer és bázisépítés, de ez akkor is egy Fallout játék." 


A Fallout 76 bemutatkozó videója hangula- 
os, de idegesítően semmitmondó. Húsz év- 
vel járunk a háború után, és végre elérkezik 
az a nap, amire az ötszáz túlélő várt: félre- 
gördül a bombabiztos kapu, és az újdonsült 
elfedezők bejárhatják a kinti világot. Egyes 
pletykák szerint az építkezés kiemelt szere- 
pet kap. A Fallout 4-ben egészen pofás bá- 
zisokat tudtunk felhúzni, láthattuk, hogy 
némely megszállott építőmester micsoda 
pompás épületkomplexumokat emelt a pusz- 
aságban. Kétlem azonban, hogy egy ilyen 
spin-off túlságosan nagy tömegeket tud- 
na megmozgatni hosszú távon, ezért szerin- 
em ez amolyan kiegészítő funkció lesz, mint 
a Fallout 4-ben. Nem hiszem, hogy a soro- 
zat óriási rajongótábora túlságosan vágy- 
na egy újabb online battle royale lövöldére, 
amelyben építkezni is lehet. Pontos számo- 
kat ugyan nem közölt a Bethesda a Fallout 
4 eladásaival kapcsolatban, de állítólag túl- 
szárnyalta a Skyrim bevételeit, így nem túl- 
zás kijelenteni, hogy több tízmillió játékost 


dühítene magára a kiadó, ha pont azokat a 
jellemzőket hagyná ki (történet, karakterek, 
mélység), amelyek miatt a rajongók megvet- 
ték az előző részt. A közelmúltban a Konami 
is megpróbálkozott valami hasonlóval a Me- 
tal Gear (Metal Gear Survive) világában, re- 
mélhetőleg az az orbitális bukta elegendő 
ahhoz, hogy a Bethesda ne fusson bele egy 
hasonló késbe. 


A bejelentés után megfigyelhettünk némi 
kapkodást a megjelenési dátummal kapcso- 
latban. A jól értesültek (Amazon) tudni vél- 
ték, hogy a játék már július végén a polcokra 
kerül, aki azonban egy kicsit is képben van 

a játékpiac működésével, tudhatja, hogy ez 
már a kiszivárgás pillanatában nettó balga- 
ság volt, hiszen nyár közepén nemigen szok- 
tak ilyen kaliberű játékot kihozni. Azóta per- 
sze kijavították a dátumot, jelen pillanatban 
2019 végére várja a webáruház, de biztosak 
vagyunk abban, hogy ezt is csak hasraütés- 
szerűen állapították meg. A kétéves inter- 


ELHALKULT 


CSATAKIÁLTÁS 


A kiszivárogtatók tud- 


ni vél 


ik, hogy a Fallout 


76 fejlesztője a Bet- 
hesda Game Studios 
marylandi fő stúdió- 


ja. A 
ségül 
ni iro. 


munkában segít- 
kre lesz az austi- 
da, ők korábban 


az elkaszált Battlecry 
online akciójátékon 
dolgoztak. Reméljük, ez 


nem 
Battl. 


jelenti azt, hogy a 
ecry elemeit át- 


mentik az új Fallout já- 
tékba; az nem lenne túl 
elegáns lépés. 


vallumot és a piaci realitásokat figye- 
lembe véve mi magunk október-no- 
vember magasságában jelentetnénk 
meg a Fallout 76-ot. 
Mindenesetre mi nagyon várjuk már, 
és még azzal is kiegyeznénk, ha op- 
cionálisan betársulnának hozzánk 
online a barátaink egy kis mutáns- 
vadászatra. Nem lenne rossz egy a 
Divisionhöz hasonló megoldás sem, 
amellyel 500-as szervereken vehet- 
nénk részt az újjáépítésben, de azért 
megmaradna az egyjátékos Falloutok 
minőségi tartalma és mélysége. A kö- 
vetkező GameStarban alaposan kör- 
bejárjuk az E3-on megszerzett in- 
formációkat, de addig is bízunk ab- 
ban, hogy kedvenc posztapokaliptikus 
szerepjátékunkat nem butítják le 
egy tiszavirág életű battle royale já- 
ték szintjére. Nem hiszem, hogy a 
gamervilágnak szüksége van egy 
újabb PUBG- vagy Fortnight-klónra. 
Mocsy 
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INFO 


Kiadó Activision 
Fejlesztő Treyarch, 
Raven Software, 
Beenox 

Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 

Röviden A piacvezető 
PFS-sorozat legújabb 
tagja feláldozza 

a hagyományos 
sztorimódot a battle 
royale kedvéért. 
Megjelenés: 2018. 
oktőber 12. 

PEGI 18 
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EL PACHTER GYAKRAN IDÉ- 

ZETT IPARÁGI ELEMZŐ SZÁJÁ- 
BÓL, HOGY A CALL OF DUTY ÚGYNE- 
VEZETT GOLYÓÁLLÓ FRANCHISE-ZÁ 
NŐTTE KI MAGÁT. Újbeszélről magyar- 
ra fordítva ez annyit tesz, hogy történ- 
jék bármi, a masszív rajongótábor minden 
körülmények között megveszi az éven- 
te érkező újabb részeket. Aztán persze 
kiderült, hogy az említett úriember eb- 
ben (is) téved. Elmélete papírhajóján az 
Infinite Warfare viszonylagos sikertelen- 
sége ütött befoltozhatatlan léket, mert hi- 
ába rendelkezett például jobb és változa- 
tosabb kampánnyal, mint bármelyik CoD 
a legutóbbi konzolos generációváltás óta, 
a játékosok egyszerűen belefáradtak ab- 
ba, hogy már ötödjére lőjék egymást ha- 
lomra futurisztikus kulisszák között bol- 
haként ugrándozva és függőleges felüle- 
teken szaladgálva. Égető szüksége volt 
tehát az Activisionnek valamilyen más tí- 
pusú élményre, amennyiben azt szeret- 
te volna, hogy a jövőben is ünnepként te- 


P- ÉVE HANGZOTT EL MICHA- 


kintsünk egy-egy rész megjelenésére. Úgy 
űnt, a helyes lépést ebbe az irányba az 
jelenti, ha visszatérnek a sorozat történel- 
mi alapokon nyugvó gyökereihez (WWID, 
és onnan kiindulva újraépíthetik a fran- 
chise-t, emiatt az idei résszel kapcsolat- 
ban szárnyra kapott híresztelések ala- 
posan megleptek bennünket. Aztán sor 
került a tényleges leleplezésre, és még 
mindig nem sikerült teljesen magunkhoz 
érnünk döbbenetünkből, ugyanis a haj- 
meresztő pletykák mindegyikéről kiderült, 
hogy az utolsó szóig igazak. 


Egy percig sem vitatva a többjátékos 
komponens érdemeit és jelentőségét, cél- 
szerű végiggondolni, hogy melyek voltak 
azok a pillanatok, amelyek a 2003-as Call 
of Duty debütálása óta beégtek a tuda- 
unkba. Átkelni a Volgán folyamatos légi- 
ámadás közepette, hogy felszabadítsuk 
Sztálingrádot, miközben a túloldalon töl- 
etlen karabély vagy egy tár lőszer várt, 
épp olyan élmény volt, mintha az Ellenség 


a kapuknál című film leglátványosabb je- 
lenetében vettünk volna részt. De említ- 
hetném azt a küldetést is, amelyben álca- 
ruhába burkolt mesterlövészként kellett 
átosonnunk a Csernobilhez közeli, nem is 
annyira kihalt Pripjatyon likvidálandó cél- 
pontunkig, hogy aztán lóhalálában me- 
neküljünk onnan, a végén pedig magun- 
kat beásva, óriási túlerő ellen küzdve vár- 
juk az értünk küldött helikoptert. És akkor 
még nem említettem a reptéri mészár- 
lásba torkolló No Russian missziót (er- 

re a mainstream sajtó is felkapta a fejét), 
sem pedig Alex Mason hidegháborús vesz- 
szőfutását, amely a legvadabb konspiráci- 
ós teóriáknál is csavarosabbra sikeredett. 
Az említettek mind olyan momentumok, 
amelyekkel még a szériát felületesen is- 
merők is összefuthattak, és egészen mos- 
tanáig ugyanakkora mértékben határoz- 
ták meg a sorozatot, mint a multis csatá- 
rozások. 

A Call of Duty: Black Ops 4 (Sstilizál- 

tan Black Ops IIII, de ebben a formában 
most írtam le először és utoljára) azonban 


szakít a hagyománnyal, és kirúgja a 
ranchise alól egyik alappillérét azzal 
az indokkal, hogy a statisztika szerint 
sokkal kevesebben játszottak a Black 
Ops III kampányával, mint ahányan 
egymást kergették vagy élőhaloi 
akat irtottak. Készséggel elhiszem, 
hogy a számok nem hazudnak, csu- 
pán arról feledkezik meg nagyvonalú- 
an a Treyarch, hogy épp a mintaként 
szolgáló epizódnak jutott a legpocsé- 
kabb sztorimód mind közül a széria 
örténetében, a négyfős coop és a fe- 
jezetek sorrendjének felcserélhetősé- 
ge se tudta megmenteni. Emiatt meg- 
kockáztatom, hogy a következtetés 
alapjául szolgáló eredmény akár még 
orz is lehet. 
A fejlesztőket mindez persze nem za- 
varja, kerek-perec közölték, hogy ez- 
úttal ne számítsunk kampányra, a 
narratív elemek más formában jelen- 
nek majd meg a játékban, például a 
specialisták háttértörténetének for- 
májában, amelyek célja a hozzájuk 
kapcsolódó egyjátékos kihívásokkal 
egyetemben a lore-építés. 


FOGYASZTÓ TÁRSADALOM 
Van persze abban valami sorssze- 
rű, hogy épp az a stúdió meri felrúg- 
ni a szabályokat, amelyiknek a so- 
rozat legutóbbi nagy vérfrissítését, 


J J A HAJMERESZTŐ 


PLETYKAK 


MINDEGYIKÉRŐL KIDERÜLT, 
HOGY AZ UTOLSÓ SZÖIG 


IGAZAK 


a zombimódot köszönhettük. Látva 

a sikert a Sledgehammer Games és 
az Infinity Ward is beadta a derekát 
(önként vagy kiadói nyomásra, talán 
sosem tudjuk meg), bár utóbbi még 
megpróbálkozott a saját útját járni, 
de a földönkívüliek nem arattak osz- 
tatlan sikert a játékosok körében. En- 
nélfogva az élőhalottak szériatarto- 
zékká váltak, a Treyarch pedig min- 
den idők legnagyobb zombiadagját 
tervezi a nyakunkba zúdítani, ami- 
nek a játékmód rajongói kétségtelenül 
örülni fognak. 
Eddig sem álltak távol az időutazás- 
hoz hasonló őrült ötletek a rothadó 
csoszogókkal teli kalandoktól, ám ez- 
úttal egészen az ókori Rómáig külde- 
nek vissza bennünket a fejlesztők. A 
XI (ez a megjelenéskor elérhető há- 
rom történetszál egyike) szokatlan 
módon szúró-vágó és egyéb közelhar- 
ci fegyverek használatára kényszerí- 
ti a saját idejükből kiragadott hősö- 
ket: Scarlettet, Shawt, Diegót és Bru- 
nót. Ugyancsak az ő szerepükben kell 
életben maradnunk az ominózus jég- 
hegy felé tartó RMS Titanic fedélze- 
tén, ahol a Voyages of Despair külde- 
tés keretében egy félresikerült rablás 
során elszabadul a pokol. Végezetül 
pedig a klasszikus négyes (Dempsey, 
Nikolai, Takeo és Richtofen) alcatrazi 


kalandját élhetjük át ismét, a Blood of 
he Dead ugyanis a Black Ops II-ből 
ismert zombis térkép, a Mob of the 
Dead újragondolása. 

Nagyjából a szokásos kezdő zombis 
artalom háromszorosáról beszélünk, 
amit a Treyarch megfejel még a játék- 
mód testre szabásának lehetőségé- 
vel. Száznál is több tényezőt változ- 
athatunk meg az életerőtől az élő- 
halottak mozgási sebességén át az 
általunk elszenvedett sérülés mér- 
ékéig, emellett elhárul az akadály 

a közösség tagjai által kitalált sza- 
bályok szerint zajló versenyek elől 

is. Beépített tutorial segít eligazod- 

ni az újoncoknak, és választható ne- 
hézségi fokozatok gondoskodnak ar- 


a Destiny 2 mint. a 
éle Battle.net-en 
ajd. A dedi 

etesen örülünk, 
K-, illetve 


ketingszös 
hardver gszélesebb körét 


ól beszéltek. 
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ról, hogy mindenki a képességeinek 
eginkább megfelelő körülmények kö- 
zött játszhasson. Annak érdekében 
pedig, hogy még véletlenül se unjunk 
rá a zombimészárlásra, bevezetik az 
ideiglenesen elérhető, szezonális ese- 
ményekhez és a különböző témákhoz 
köthető kihívásokat. Továbbá most 
először botok kíséretében is fegyvert 
ragadhatunk, így azok sem maradnak 
ki a jóból, akik nem szeretnek vagy 

t nem akarnak másokkal együtt ját- 
MDJJJDAL) szani. Ugye érzitek a helyzetben rej- 
hr Dá) ő iróniát? 


Mivel az egymás elleni többjátékos 
mód narratívája a második és a har- 
madik Black Ops között helyezkedik 
el, a srácok megőrizték azok futurisz- 
ikus jellegét, ám egyúttal tanúbizony- 
ságát is adták, hogy nemcsak hálásak 
az építő jellegű kritikáért, hanem al- 
kalomadtán meg is fogadják. Ennek 
következtében megszabadultak a s0- 
at szidott szökdécseléstől és falon 
utástól, megtartották viszont a ka- 
rakterosztályként is felfogható speci- 
alistákat, de mindegyikükön végrehaj- 
ottak pár módosítást. Összesen tíz 
karakter közül választhatunk, akiknek 
egy-egy különleges fegyver, illetve sa- 


e 


KÍVÁNCSIAK VAGYUNK RÁZ 
HOGYAN FOGADJA A KÖZŐ 
A BLACK OPS 4-EE MERT 
ANNAK KÖVETKEZMÉNYEIT 
NEM CSAKA FRANCHISE, 
HANEM A MŰFAJ EGÉSZE IS 

GARANTÁLTAN MEG FOGJA 
ÉREZNI 


.voge . Ennél nagyobb mélységgel 
23 rendelkező, többször űjrajátszható 
-., jEbsasb még nem alkottunk." 
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CALL OF DUTY: 
COMBINED FORCES 


játos képesség is jutott, ennélfogva 
különböző szerepeket tölthetnek be a 
csapatban. 
Ruin például csáklyavetőjének köszön- 
etően egy szempillantás alatt oda- 
ránthatja magát a meglőtt terep- 
árgyhoz, de annak sincs akadálya, 
hogy valamelyik ellenfelét vegye cél- 
ba a szerszámmal. Emellett rendelke- 
zik egy területre ható speciális táma- 
dással is, amely gyakorlatilag azonnal 
végez a hatókörében ragadt ellenlá- 
basokkal. Az említett rusholó speci- 
alistán túl Prophet, Seraph, Battery, 
Nomad és Firebreak lehet isme- 

rős, Recon, Ajax, Crash és Torgue vi- 
szont ebben a játékban mutathatja 
meg első alkalommal, hogy mire ké- 
pes. No nem olyan sűrűn, mintha hero 
shooterbe keveredtek volna, emiatt 
érdemes megfontoltan alkalmazni a 
rükkjeiket, hogy győzelemhez segít- 
sük ötfős csapatunkat. Mivel többé 
nem regenerálódik magától az élet- 
erőnk, akkor is észnél kell lennünk, 
amikor meggyógyítanánk magunkat, 
hiszen amíg lepörög a tűdöfés animá- 
ciója, védtelenek vagyunk, pont, mint- 
ha újratáraznánk. Egyelőre úgy fest, 
hogy a specialisták mindegyike hasz- 
nos, illetve egymagában is életképes, 
de szinte biztos, hogy lesznek olya- 
nok, akiket nem szívesen hagynak ki 
egyetlen csapatból sem. Erre különö- 


AKIKET MÁR NEM SZÓLÍT A KÖTEL 


CALL OF DUTY: 
DEVILS BRIGADE 


sen jók a cimborái sérüléseit ellátó 
Crash esélyei, akárcsak Reconé, aki vi- 
szonylag nagy területen teszi látható- 
vá a hatósugarába keveredett ellen- 
feleket a társak számára, akár átlát- 
szatlan objektumokon keresztül is. 

A fejlesztők lelkesen áradoztak a 
fegyverkezelésről is, szerintük sosem 
okozott még ekkora örömöt elsüt- 

ni őket, látvány, hangzás és viselke- 
dés tekintetében az eddigi legautenti- 
kusabb élményt nyújtják. És persze a 
lövedékek csíkot húznak maguk után, 
így végre nem jelent gondot annak 
beazonosítása, hogy honnan is nyi- 
tottak ránk tüzet, illetve sokkal kiszá- 
míthatóbbá vált a fegyverek vissza- 
rúgása, azaz könnyebben korrigálha- 
tunk. A flintákat sokféle kiegészítővel 
láthatjuk el, hogy a lehető legjobban 
szolgálják igényeinket, pontosabban a 
specialistáét, akinek loadoutját (fegy- 
verek, perkek, gránátok) a WWII- 
ben alkalmazott kasztalapú megoldás 
után visszatérő Pick 10 rendszerben 
állítjuk össze. 


A játékkal kapcsolatos korai híresz- 
telések közül a battle royale adap- 
tálása is igaznak bizonyult, amely- 
nek leleplezését direkt az elő- 

adás végére hagyták a fejlesztők. 


CALL OF DUTY: 
VIETNAM 


A Blackout névre keresztelt játék: 
mód a tervek szerint visz majd vala- 
mi egyedi csavart is a jól ismert for- 
mulába, ám egyelőre még azt sem 
árulták el, hogy a szokásos százfős 
viadalokkal kell-e számolnunk, vagy 
ennél kevesebb, esetleg több játé- 
kossal. Természetesen a főszabály 
erre is érvényes: az nyer, aki utol- 
sóként marad állva. Annyi már biz- 
os, hogy a Black Ops részek állandó 
visszatérőjeként már kissé unalmas- 
sá vált Nuketown térkép méreté- 
nek ezerötszázszorosára hizlalják 
a játékmódnak otthont adó gigan- 
ikus helyszínt. Emiatt pedig szük- 
ségesnek látták, hogy különböző 
négy- és kétkerekű járgányokat, sőt 
még motorcsónakokat és helikop- 
ereket is a rendelkezésünkre bo- 
csássanak. A járművek, akárcsak a 
egyverek és a karakterek (többek 
közt Mason, Reznov, Hudson, Woods 
és Menendez) ismerősek lesznek 

az alsorozat korábbi tagjaiból, sőt 

a zombimódból is áthoznak ven- 
dégszereplőket. Ezzel együtt sok- 
kal több a kérdőjel, mint a konkré- 
um, vagyis amíg nem láttuk műkö- 
dés közben - pláne ki sem próbáltuk 
-, nehéz megmondani, hogy állja-e 
majd a sarat a battle royale aktuá- 
is nagyágyúival szemben. Az E3-on 
vélhetően többet is megtudunk ar- 


L fond 
CALL OF DUTY: 
ROMAN WARS 


ról, miként szeretne milliók kedven- 
cévé válni az elmúlt években egy- 
szerű segédcsapattá lefokozott 
Raven Software gondozta Blackout. 


Még ha teljesen hidegen is hagy- 

nak valakit a Call of Duty: Black Ops 
4 változtatásai az évekig érintetlen 
formulán, az sem tagadhatja, hogy 
izgalmas időszakát éli a franchise, 
amely nagyjából a 2007-es Call of 
Duty 4: Modern Warfare óta szá- 
mított piacvezetőnek. Biztos pozí- 
ciója tudatában azonban elkényel- 
mesedett az Activision, s miközben 
utóvédharcokat folytatott az örök ri- 
vális Electronic Artsszal (főként an- 
nak Battlefield sorozatával), nem 
vette észre, hogy a surranópályán 
ketten is megelőzték, majd annak 
rendje s módja szerint megfosztot- 
ták koronájától. Jelen pillanatban ott 
tartunk tehát, hogy a Call of Duty 
már nem teremti a divatot, csak kö- 
veti, nem kezdeményez, csupán rea- 
gál, és másol ahelyett, hogy újítana. 
Roppant kíváncsiak vagyunk rá, ho- 
gyan fogadja a közönség a Black Ops 
4-et, mert annak következményeit 
nem csak a franchise, hanem a mű- 
faj egésze is garantáltan meg fog- 

ja érezni. 


Chavalier 
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Brutális légi csatákra számítunk 


Arcfestés és mohawk séró - mintha csak 
egy dokumentumfilmből lépett volna elő la 


Katonáink külsejének csak a , 
mi ízlésünk szab határt 


ATTLEFIELD JÁTÉKOK ESETÉ- ékban bemutatott világháborús helyszínek dául azt, hogy szépen egyenként megjelöl- 
B: A SZÁMOZÁS NAGYJÁ- helyett kevésbé elcsépelt tájakon is meg- getjük az ellenfeleket, hogy minden csapat- 

BÓL ANNYIRA KONZEKVENS, ordulunk. Az Arktiszon, vagyis az Északi- árs messziről láthassa őket. A DICE sze- 
MINT ÉN AZ EDZŐTERMI ÉS DIÉTÁS —— sark körüli területen már biztos, hogy dol- rint ez egyáltalán nem volt életszerű, a nép 
TERVEIMMEL KAPCSOLATBAN, SZÓ- — gunk akad, de eljutunk Norvégiába, szem- csak pásztázta a tájat, és szépen lassan úgy- 
VAL SENKI SE LEPŐDJÖN MEG AZON, anúi leszünk Rotterdam pusztulásának, is észrevett mindenkit. Nos, ezután semmi- 
HOGY A BATTLEFIELD V IMMÁR A arcolhatunk a francia vidéki régióban, és éle hasonló megoldásra nem támaszkodha- 
SZÉRIA TIZENHATODIK KÉPVISELŐ- ermészetesen még számos egyéb csuda unk, helyettük viszont a környezet fog olyan 
JE. Ebből a számból viszont máris világo- elyen. Már az egyik War Story címét és dinamikusan reagálni a mozgó játékosok- 
san látszik, hogy nem ma kezdte az ipart elvázolt cselekményét is ismerjük: a Nordly ra, hogy aki figyel, az gond nélkül kiszúrhat- 
a Battlefield, ugyanakkor az sem tegnap nevezetű (ez a norvég szó a sarki fényt, az ja őket. Ha például egy ellenlábasunk magas 
volt, amikor utoljára a második világhábo- aurora borealist jelenti) történetszál 1943- űben halad, akkor a fű a mozgása hatására 
rú szolgált az aktuális játék hadszínteré- ban játszódik, és leírása szerint egy fiatal szépen mocorog, meghajlik, ezáltal biztosak 
ül. Sokan nagyobb összegben fogadtak vol- hölgy történetét meséli el, akinek meg kell ehetünk benne, hogy abban a susnyásban 
na arra, hogy a 2018-ban esedékes új epi- oznia a ,végső áldozatot". Nem kis szavak valaki ólálkodik. 
zódban ismételten az 1939 és 1945 között ezek, de gondolhattuk, hogy nem olyan em- 
lezajlott brutális fegyveres konfliktus vá- berek történeteit élhetjük újra, akik a hábo- 
lik játszóterünkké. Arra viszont már szerin- rú elejétől a végéig a padláson ücsörögtek, Nem sok FPS van a piacon, amelyben any- 
tem elég kevesen tettek volna akár egy lu- és mézes teát szürcsölgettek. nyira meg becsüljük a rendelkezésünkre ál- 
kas garast is, hogy mindezt kék arcfestés- ó lőszert, mint a Battlefield V-ben. Mos- 
sel és művégtagokkal spékelik meg, de a antól nem fog minden bokorban töltény 
szabadon alakítható és csicsázható karak- Nem tűnik rossznak az elsőként vázolt hely- apulni, szükségünk lesz arra a pár extra 
terek taglalása előtt még gyorsan pörges- színek sora, de a játékmenetet érintő komoly skulóra, amit elhullott ellenfeleinktől szed- 
sük át az alapokat. változások azok, amelyek hallatán nemcsak etünk el. A kifosztás opcióján túl az elfog- 

minden Battlefield-rajongó, hanem az FPS alható taktikai pontoknál tárazhatunk még 
műfaj összes kedvelője együttesen kapja fel be, továbbá építhetünk is ellátóhelyeket, 

A Battlefield V kampánya átveszi a a buksiját. A megszokott multiplayermódok ahol mindenki annak rendje s módja szerint 
Battlefield 1-ben megismert War Story természetesen visszatérnek (Conguest, elszerelkezhet. Bizony építhetünk, ugyan- 
rendszert, azaz egy nagy, összefüggő tör- Team Deathmatch, Domination), annyiraát- is a Battlefield V-ben már arra is figyelnünk 
ténet helyett több kicsi, fejezetekre bon- alakul azonban maga a csata, hogy ember kell, hogy a harctér nemcsak rombolható, 
tott kalandot tálalnak nekünk. Az ígéretek legyen a talpán, akinek azonnal rááll maj hanem építészeti képességeinket is kama- 
szerint az unalomig ismert, ezer és egy já- az agya az új rendszerre. Elfelejthetjük pél- oztathatjuk. 
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EGY JŐ KÖMŰVES ARANYAT ÉR yokkal és pályakiosztásokkal. Valószínűsíthe- is. Teljes a szabadság, minden a mi fan- 


Nyugalom, nem változik azért Fortnite-tá a já- ő, hogy rengeteg játékos kedvence lehet majd áziánkra és a rendelkezésünkre álló já- 
ék, de az építgetés lehetősége is temérdek ez a mód, amelyben az előző 24 óra végered- ékbéli fizetőeszközökre van bízva. Egy- 
aktikai lehetőséget rejt magában. Ha porig ménye komoly kihatással lesz a másnap esemé- előre hatalmas kérdés, hogy pontosan 


rombolta a gaz ellen azt a házat, ahol meghúz- nyeire. Annak, aki vesztésre áll, csökkenhet az miképp oldják meg a teljesítményért já- 
uk magunkat, akkor újra összetákolhatjuk a erőforrása, vagy akár a respawnideje is nega- ró helyes mértékű jutalmazást, illet- 
alyibát. Persze nem lesz olyan, mint újkorában, ívan módosulhat. A dolgok a végjátékban vál- ve az is, hogy milyen módon folyik be- 
de azért visszanyerhető az az állapot, amikor nak igazán izgalmassá, az utolsó napra ugyan- e mindebbe a mikrotranzakció - vala- 
még képes volt védelmi feladatokat ellátni. Ho- is minden játékosnak egyetlen egy élete (a tár- milyen módon valószínűleg igen, mivel 
mokzsákokkal, szögesdrótokkal és hasonló mo- sak felélesztése azért még működik) és egy eemondtak mind a season pass, mind a 
ilis akadályokkal szépen körbe lehet pakolniaz tárnyi tölténye marad csupán, ez lesz a Final oot boxok értékesítéséből származó be- 
alkalmi menedéket, az arra fogékonyak pedig, Stand, a végső leszámolás. Hallani már egy v FOR vételről, ugyanis a megjelenés után ér- 
gondolom, már most lelki szemeik előtt látjáka —  Airborne nevű játékmódról is, amelyben egy kező összes új pályát és egyéb finomsá- 
evehetetlen erődítmények képét. Idén ősszel repülőgépből kiugorva, ejtőernyővel a hátun- VICTORY got teljesen ingyen kapja meg minden- 
iderül, mit lesznek képesek felhúzni úgy, hogy kon érkezünk majd meg a csatatérre. Ugyszin- Kiderült, hogy a címben ki. Egyelőre remek dolgokat ígér nekünk 
özben a fülük mellett suhannak el a golyók. én nagyon érdekesnek tűnik a Combined Arms szereplő római ötös a ,V a DICE: elmondásuk alapján a göncö- 
A DICE emberei egyébként társaink felélesz- nevezetű coopmód, amelyet a DICE a single for Victory" kifejezést, et, járgánymódosításokat és a szem- 
ésén is csavartak egy picit: mostantól fogva layer és a multi átmeneteként, a két mód kö- Winston Churchill ápráztatóan részletes fegyvermodi- 
meg kell lennie az elesett és a segíteni vágyó zött átívelő hídként írt le. Ezt elsősorban azok- káányát jelkétesi A ikációt olyan gyűjthető valutából fog- 
játékos között a fizikai kontaktusnak; csak nak ajánlják, akiket elriaszt a többjátékos jelet Churchill tette nép- juk finanszírozni, amelyet élvezettel 
úgy tudjuk felhúzni a pajtásokat, ha ténylege- mód, mégis szeretnének csapatban harcolni. A szerűvé a szövetségesek armolhatunk anélkül, hogy változtat- 
sen melléjük térdelünk, és segítő jobbot nyúj- Combined Arms tulajdonképpen egy négyfős körében, ezt A legsöté- nunk kellene kedvenc játékstílusunkon. 
unk. Erre minden játékos képes lesz, tehát coopmegoldás, amelyben szűkös erőforrások- tebb óra című filmbenis —— Hosszabb és rövidebb feladatokat kell 
nem függ a választott szerepkörtől, persze a kal felvértezve kell minél több feladatot megol- ELEVEN megoldanunk ennek érdekében, ame- 
elcsereknek gyorsabban megy az élesztés, dania a kis csapatnak. yek közül a nehezebbekkel akár egy tel- 
mint egy laikusnak. A felcserek most is képe- 38) "ze jes héten át is elidőzhetünk. Nagysze- 
sek maximális életerővel visszahozni a játéko- . A FRONTVONAL PIPERKOCEI rűen hangzik azonban az, hogy ezeke 
sokat, de az avatatlan kezek által végzett gyó- Végezetül vissza kell kanyarodnom az első be- a feladatokat több különböző mód 
gyítás esetében a pórul járt katona nem a tel- ezdésben említett, testre szabható karakte- eljesíteni lehet, vagyis ha val mi 
jes életerejét nyeri vissza. rekre, amelyek sokaknál azonnal kiverték a biz- gató szerepkörben érzi magát a legjob- 
88 ka osítékot. Most nem szeretnék pro vagy kontra an, akkor nem kényszerül arra, hogy 
NAPOKON ÁT A FÖLDI POKOLBAN állást foglalni a történelemhűséget esetlegesen helyi Rambóvá változzon a célok kipipá- 
A már korábban említett multis játékmódok mellőző gúnyák és cicomák kapcsán, marad- ásának érdekében. Azt persze már mi 
mellett mindenképp külön figyelmet érdemel a junk inkább a tényeknél: a sorozat történetében döntjük el, hogy a megtermelt vagyo- 
Grand Operation. Ez egy négy játékbéli napon először teljesen a saját ízlésünk szerint módo- nért egy menő puskát vagy egy idétlen 
át húzódó konfliktus, amelynek mindegyik nap- síthatjuk harcosunk küllemét, valamint az ösz- rizurát vásárolunk. 
ján egyedi élményt kapunk, különleges szabá- szes fegyverét és az általa használt járműveket 


J J MOSTANTÓL NEM FOG 
MINDEN BOKORBAN 
TÖLTÉNY LAPULNI, 
SZÜKSÉGÜNK LESZ ARRA 
A PAR EXTRA SKULORA, 
AMIT ELHULLOTT 8 
ELLENFELEINKTŐL (/ 


UA hölgyek is képviseltetik 
l magukat 


SZEDHETÜNK EL 


ha 

1-Ez a dzseki mondjuk nem is 
1-néz ki rosszul 

li 


, Fejlesztőstűdióként 
elkötelezetten mindent megteszünk azért, hogy olyan játékokat 
készíthessünk, amelyek be ogadőak és változatosak? 
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Hajókkal szántani 
. nagy élmény 


THE 


EM ÍRTAM TÚL SZÉPEKET 
Mi A THE CREW 2-RŐL A TA- 

VALYI GAMESCOM UTÁN. 
A játék, amit akkor elénk tettek, na- 
gyon sok problémával küzdött, nem 
volt élvezetes, de még csak elfogadha- 
tó sem. Ezt feltehetően nem csak én 
mondtam el a Ubisoft ottani képviselő- 
jének, aki visszajelzéseket gyűjtött, ha- 
nem mások is, és talán ez is hozzájá- 
rult ahhoz, hogy az Ivory Tower kapott 
még néhány hónapot a hibák javításá- 
ra. Most újra alkalmam nyílt kipróbál- 
ni, és bár pont az, amit augusztus- 
ban láttam (driftelés, motocross), nem 
volt elérhető a bétaváltozatban, egy 
kis versenyzés, hajózás, repkedés igen. 
Majdnem méltó kihívóra lelt a Forza 
Horizon. 


Nem kérdés, az árkád versenyjáté- 
kok világában jelenleg a Forza Horizon 
3 az etalon, és jó eséllyel a Forza 
Horizon 4 váltja, ha nem lép közbe va- 
laki. A Need for Speedtől nem remél- 
hetünk megváltást, a Payback vég- 
leg egyértelművé tette, hogy a Ghost 
Gamesnek fogalma sincs, milyen 
irányba kellene menni, és a franchise-t 
már csak a neve adja el, nem a minő- 
sége. A Ubisoftnál összegyűlt a ta- 
nács, és annak ellenére, hogy a The 
Crew sem a kritikusoknál, sem a já- 
tékosoknál nem vált instant kedvenc- 
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Ha más játékosokkal együtt alakzatban 
repülünk, pontokat kapunk 


Az utcai autók között a magasabb 


, .kategóriákból válogathatunk 


cé, adtak a fejlesztőcsapatnak még 
egy esélyt. De nem szerették volna 
pusztán az első rész kijavított válto- 
zatát kiadni pár új autóval meg ver- 
senytípussal. Ez nemcsak abban mu- 
atkozik meg, hogy bekerült a repü- 
és és a hajózás, hanem abban is, hogy 
dobták a sztoriközpontúságot, és egy 
más jellegű rendszert állítottak ösz- 
sze, amelyben négy, eltérő stílusú csa- 
atnak kell bizonyítanunk, hogy a leg- 
jobb versenyzők vagyunk az Egyesült 
Államokban. Megismerünk minden- 
éle karaktereket, akik száját végte- 
enül kellemetlen mondatok hagyják 
el, de mivel itt láthatóan tényleg csak 
egy keret, egy kiegészítés a ,sztori", 
ezen villámgyorsan túl 


ehet lendülni. 
(A Paybackben ugye a történet vol 
mindennek az alapja, csak épp a játék- 
menettel nem tudták összeegyeztetni, 
de inkább ne tépkedjünk sebeket.) 
Alapvetően négyféle kategóriát tud- 
tam kipróbálni: utcai versenyzést, 
amelyben villámgyors sportautól 
zetőülésébe ágyazódva szánthai 
San Francisco vagy Miami utcáit; 
roadot, melynek során terepjárókban 
és buggykban pattogtam a vadonban; 
hajózást villámgyors motorcsónakok- 
kal; és repülve trükközést egy akro- 
batikus mutatványokhoz kialakított 
géppel. Ennél a teljes játékban azér 
sokkal több lehetőség lesz, ezek tény- 
leg csak a minimumot kínálják: jó he- 


í 


kell szereznünk, utasításo- 
at követnünk. Szerencsére a feladat 
nem nehéz, de a játék érezhetően, tel- 


yezést 


jes mértékben árkádos: a gázt ritkán 
szükséges felengedni, kanyarodni ug- 
ratás után, a levegőben is lehet, az üt- 
közések következtében pedig karco- 
ások ugyan keletkeznek a járműve- 
ken, de törés nincs. Ez például azért 
jó, mert a földön néhány tereptárgyat 
nagyon furán helyeztek el, de ha ne- 
kik hajtunk, látványos animáció he- 
yett csak simán lepattanunk; és azért 
nem, mert az ilyen felakadás megtö- 
ri az élményt és a flow-t. A pályadi- 
zájnon lehetett volna még dolgozni, ez 
őleg az off-road versenyek során mu- 
atkozik meg, amikor egy checkpoint 
egy tó túlsó oldalán található, és bár 
adná magát, hogy átgázoljunk a ví- 
zen, meg kell kerülnünk. Ha túl gyor- 
san megyünk, elkerülhetik figyelmün- 
et az ezt jelző táblák, és elbukhatunk 
egy olyan feladatot, amit egyébként 
gördülékenyen teljesíthettünk volna. 
Hasonlóan frusztráló, hogy nem egy- 
értelmű, min lehet áthajtani, és mi 
ogja meg a kocsikat; melyik fán aka- 
dunk fenn, és melyiken nem. Az MI 
egyelőre rendben van: óvatosan, de 
változatosan vezetnek gép irányítot- 
a vetélytársaink, nem erőszakosak, 
de jó íven haladnak. A rubber-banding 
nem hiányozna, ahogy az sem, hogy 
eljes gázzal vesznek be kanyarokat, 


GYŰJTSD BE A LOOTOT! 


Már a The Crew-ban is lootot kaptunk a feladatok teljesítéséért, ez most any- 
nyival kiegészült, hogy miután végeztünk, át kell hajtanunk a különböző színű, 
a Destiny engramjaihoz hasonló, neonfényes gömbökön. 


Az autókat elvihetjük egy rövid tesztkörre, 
mielőtt megvásárolnánk őket 


s A The Crew 2-ben minden a The Crew 1 


amiket nekem csak lassítással sikerül, de 
amíg mutatványokkal töltjük a nitrót, és 
amikor csak lehet, toljuk a boostot, senki 
sem behozhatatlan. 
A helyszín újra az USA, és a terület óriá- 

- az igazán nagy nyitott világok építése 
a Ubisoft védjegye. A városok megint hűen 
adják vissza való életbeli változatuk hangu- 
latát, visszaköszönnek a jellegzetes épüle- 
tek, építmények, ami egy amerikai játékos- 
nak biztos jobb élményt ad, mint nekünk, 
de azért én is élveztem áthajtani a vegasi 
Eiffel-torony-másolat alatt, vagy megkerülni 
csónakkal a Szabadság-szobrot. 


A csónakversenyeket a feeling adja el leg- 
inkább. Kevésbé nehezek, mint az autós és 
motoros megmérettetések, kevesebb az éles 
kanyar, de sok az ugrató. A hullámok dobá- 
lása, a víz fröcskölése miatt igazán élvez- 
hetők. 

A repülés ugyancsak nem bonyolultabb a 
differenciálszámításnál, de még csak a mű- 
anyag kismotorral hegynek lefelé szágul- 
dásnál sem. Bal analóggal kormányzunk, 
gombokkal gyorsulunk, lassulunk, igazí- 
tunk és terelünk. Ezeket megfelelően kom- 
binálva tudunk trükköket végrehajtani, 
amiket a játék pontoz: akár közel repülünk 
a felszínhez, akár csavarokat csinálunk, di- 
cséret jár. Rettentő bonyolult trükkök nin- 


közösségének köszönhetően épült. Olyan 
játékot akartunk, amely illik amentalitásukhoz, 
/ "ahhoz, ahogy játszanak." 


csenek, de izgalmas, élvezetes mutatvá- 
nyokból annál több van. 

A versenyek végén random loot jár (ahogy 
az első részben), különböző értékű alkatré- 
szeket kapunk. A Paybacknél sérelmeztem 
ezt a megoldást, és itt is jobban tetszene, ha 
eldönthetném, mikor mit akarok fejleszteni, 
és milyen mértékben, de nem volt alkalmam 
pontosan kiismerni a rendszert, úgyhogy 
majd a tesztben alázom földig, vagy dicsé- 
rem az egekig. Vagy bedobom a vízbe, hogy 
lebegjen a kettő között, szimbolizálva, hogy 
elmegy". Nem érzem tragikusnak, pláne 
amíg nincs olyan rendszer, amely ezeken ke- 
resztül akarja a benzint is fizettetni velünk. 
A fejlesztések ezúttal minimálisan érezhe- 
tők, de ez azért jó hír, mert a kocsik eleve 
nem úgy viselkednek, mintha hiányozna pár 
alkatrészük. Jól vezetni lehet őket, futamot 
nyerni nem garantáltan. 

A The Crew 2 attól különleges még, hogy 
amikor nem ad feladatot, elengedi a ke- 
zünket. Kedvünkre járhatjuk az utakat, egy 
gombnyomásra válthatunk a különböző tí- 
pusú masinák között, és míg az egyik pil- 
lanatban épp egy hídon száguldunk át egy 
Porschéval, a másikban már egy kisgép- 

pel riogatjuk a békésen közlekedő civile- 
ket. Ahogy a Steepben, úgy itt is akármi- 
kor válthatunk (nyilván versenyen kívül), azt 
csinálhatjuk, amihez igazán kedvünk szoty- 
tyan. Érdemes egyébként túrázni indulni, 


a 


MINDEN 
VAN 


Ha csak a mennyiséget 
nézzük, a járműkínálat 
nem túl széles, viszont 

a változatosság csodás. 
Egyik éke a Red Bull RB13 
Forma-1-es versenyautó, 
amely egyedüli F1-esként 
került be a játékba, és 
nem olyan komplikált ve- 
zetni, mint a Codemasters 
játékában, de így is nagy 
élmény. 


Vssg 


TTARCES 


MAJDNEM MELTŐ 
KIHÍVÓRA L EL 
FORZA HORIZ:I 


N 


Mobif, vi A 


bámulni a rengeteg csodás tájat, ré- 
misztgetni az élővilágot és a gyalogo- 
sokat, akiket nyilván nem lehet elütni, 
mert elvetődnek. 


A technikai oldalt nézve vannak két- 
ségeim afelől, hogy minden simán 
fog-e menni, de a Ubisoftról beszé- 
lünk - gyanús is volna, ha a kiadó 
egyik játéka nem lenne tele a megje- 
lenéskor bugokkal. Konkrét, a játékot 
tönkretevő hibába nem futottam be- 
le, de a framerate PlayStation 4-en 
néhol (ritkán, de nem egyszer) egész 
mélyre zuhant, a látvány összességé- 
ben nem olyan nagyon lenyűgöző, és 
a látótávolság, a tárgyak kirajzolási 
sebessége is növekedhetne. Egyelőre 
tudjuk be mindezt annak, hogy a bé- 
taváltozat került elénk, és reményked- 
jünk benne, hogy június végéig min- 
dent javítanak. Szívesen látnánk az 
év legjobbjai között a The Crew 2-t is, 
már csak az Ivory Towernek kell meg- 
tennie még egy kicsivel többet, hogy 
megérdemelten legyen ott. Annyi már 
most biztos, hogy elődjét lekörözi, de 
még több törődés kell, hogy a Forza 
Horizon 3-at (vagy majd a 4-et) is 
felül tudja múlni. 

Paca 
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A textúrák mindenhol hiányoznak, az 
épületek csak üres, szürke falakból állnak 


LIFF BLESZINSKIRE EGY- 
Cs ÚGY TEKINTETTÜNK, 

MINT A MODERN JÁTÉK- 
FEJLESZTÉS KERESZTAPJÁRA, 
MOSTANRA AZONBAN A FURA 
NAGYBÁCSI LETT BELŐLE, AKI A 
BEVÁSÁRLÓKÖZPONTBAN ZAK- 
LATJA AZ EMBEREKET. A 2012- 
ig az Epic Games kötelékében tevé- 
kenykedő legenda nevéhez olyan játé- 
kok fűződnek, mint a Jazz Jackrabbit, 
a Gears of War vagy az Unreal 
Tournament, mióta azonban 2014- 
ben megalapította saját stúdióját, hi- 
bát hibára halmoz. Pedig első játékuk, 
a LawBreakers nem lett volna rossz, 
csak késve érkezett, és azt hitte, egye- 
dül is a feje tetejére tudja állítani a já- 
ékipart. Az arena shooterek kora már 
eáldozott, főleg az olyan összetette- 
ké, mint amilyen a minden ponton újí- 
ani próbáló LawBreakers volt, így 
már az első hetekben látszott, hogy 
ebből bizony nem lesz sikercím. De a 
csapatnak volt vészterve. 


Egy játékipari veteránokat tömörí- 
tő stúdió bizony viszi a pénzt, ezért 
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Kiadó Boss Key 
Productions 
Fejlesztő Boss Key 
Productions 
Platform 

PC 

Röviden Prealfa- 
stádiumban lévő early 
access játék, amely 
gyakorlatilag halva 
született. 
Megjelenés Soha 
PEGI N/A 


szo 


Nincs szükség ejtőernyőre, a karakter egy 
bukfenccel landol a talajon 


gyorsan ki kellett találni valamit, úgy- 
hogy a srácok fel is kapaszkodtak a battle 
royale vonatra. Na jó, ez talán túlzás, in- 
kább csak rohantak a vonat után, és úgy 
tettek, mintha nekik is az első osztályra 
szólna a jegyük. A PUBG és a Fortnite kihí- 
vójaként játékot csinálni olyan, mint ami- 
kor pár éve mindenki a Dota 2 és a League 
of Legends konkurenciája akart lenni: szin- 
te esélytelen bármilyen sikert elérni. Per- 
sze vannak kisebb címek, amelyek úgy- 
ahogy megélnek a mikrotranzakciókból, 
de ehhez valami nagyon egyedit kell leten- 
ni az asztalra. 
Az mondjuk kétségtelen, hogy a már s0- 
a meg nem jelenő Radical Heights olyat 
ett, amit még nem nagyon láttunk: 
a fejlesztők által csak extreme early 
accessként emlegetett fázis gyakorlati- 
ag a pre-alfának felel meg, de hát mit is 
várhatunk el egy játéktól, amelyen mind- 
össze öt hónapig dolgozott a csapat. In- 
kább volt ez prototípus, mint igazi játék, 
és ha egy kiadóhoz vitték volna el még a 
battle royale műfaj berobbanása előtt, 
alán pénzt is kaptak volna rá. Így azon- 
ban esélyük sem kínálkozott a túlélésre. 
A megjelenés előtt nem volt semekkora 
ype, még csak egy teasert sem kaptunk. 


Te 


tud szűkülni 


fists 


ki A négyzetrácsos pálya nagyon furcsán is 


41 


Hétfőn bejelentették, kedden pedig már 
éltek is a szerverek. 


Pedig a játékban alapvetően le 


tek vol- 


na jó ötletek. A körítést egy "80-as évek- 
beli snow-műsor adta, ennek megfelelő- 


en 


mindent. Neonsárga épületek, 
ban rohangáló, bongyi 
és már az ejtőernyőzés helyett 
rűen csak bezuhanun 
telműen érződött, hogy ott van 
ban a Saints Row játékok kreai 
zője, ugyanakkor bármennyire i 


vol 


pedig teljes erőbő 


az első néhány a 


túltoltak 


kalommal 


a srácok 
ejpánt- 


or hajú versenyzők... 


is egysze- 


k a pályára. Egyér- 


a csapat- 
ív rende- 
s vicces 
Kenny 


Loggins legendás Danger Zone-ját halla- 


ni a pályákon, néhány 
sá vált a dolog. 
A Radical Heights külö 


ta, 


bolt kasszákért pénzt 
gvásárolni a pályán található automa- 
ban lévő legjobb fegyvereket és páncé- 


m 


[ej 


táki 


hogy a kiiktatott e 


kör után 


enfelekért 


aptunk, el 


unalmas- 


nlegességét az ad- 


és a kira- 
bből tudtuk 


lokat. Emellett a kihelyezett ATM-ek segít- 
ségével be is fizethettük a virtuális dollárt a 
számlánkra, vagy le is vehettünk onnan, ha 
a szükség úgy hozta. Vagyis ha valaki a ko- 


rábi 


bi meccseken jól farmolt, az már a har- 


madik percben a legmenőbb cuccok- 
kal szaladgálhatott. 

Szintén egyedi rendszerben szűkült a 
pálya: a hagyományos, kör alakú biz- 
onsági zóna helyett itt egy négyzet- 
rácsos bontást kapunk, amelyből vé- 
etlenszerűen zárnak le régiókat úgy, 
hogy bárhonnan el lehessen jutni bár- 
hová. Bár az ötlet egyedi, a játékos 
önhibáján kívül nagyon nehéz hely- 
zetbe kerülhet, arról nem is beszél- 
ve, hogy az esetlegesen kialakuló szűk 
olyosók nagyon suta csatákhoz ve- 
zetnek. 

De a srácok nem vicceltek akkor, ami- 
or extreme early accessként hivat- 
koztak rá: a Radical Heightset még 
alfának is csak jóindulattal lehetne 
nevezni. A legtöbb épület mindösz- 
sze placeholder, textúra nélküli, négy 
szürke fal, ideális esetben egy ajtó- 
val és néhány ablakkal. Az animációk 
sokkal inkább hasonlítanak gyurmafi- 
gurákhoz, mint valódi emberek moz- 
gásához, és annak is örülhetünk, ha a 
karakter eltalálja, milyen fegyver van 
a kezében, és nem úgy tartja a pisz- 
tolyt, mintha egy sörétes puska len- 
ne. Igénytelenek a hangok, végtelenül 


o 


gagyik a grafikai megoldások, teljesen 
csupasz a dizájn, és természetesen te- 
le van az egész bugokkal. A felszedett 
tárgyak azonnal a kezelőfelületre ke- 
rülnek, nincs táska, amelybe gyűjtö- 
gethetünk, balanszról pedig jobb nem 
is beszélni. A legtöbb fegyver azonnal 
öl, ami egy Call of Dutyban működik, 
de egy battle royale címből kiveszi a 
taktikai lehetőségeket, és gyakorla- 
tilag az nyeri a tűzharcokat, aki ha- 
marabb látta meg a másikat. Persze 
nem is várható el egy játéktól, hogy 
mindössze öt hónap után olyan álla- 
potban legyen, mint a hat évig készü- 
lő Fortnite, a Radical Heights azon- 
ban egy annyira csupasz váz, ameny- 
nyire csak lehet. 


MINEK MENT ODA? 

Emiatt pedig teljesen érthető, hogy 
nem arathatott átütő sikert. A meg- 
jelenéskor 12 ezren voltak a szerve- 
reken, köszönhetően a streamerek ál- 
tal generált hype-nak, de ez alig egy 
hét alatt a harmadára, újabb egy hét 
alatt pedig 1500 környékére csök- 
kent. Hiába a free-to-play modell, ma 
már Dunát lehet rekeszteni ingyene- 


sen játszható játékokkal, még a battle 
royale műfaján belül is. Ahhoz, hogy 
ma egy játék ki tudjon tűnni, vagy na- 
gyon egyedi mechanikákra van szük- 
ség egy viszonylag polírozott játék- 
menet mellett, vagy ha már ismert 
elemekből építkezik, akkor mindent 
ökéletesen kell csinálnia, miközben a 
hangulata is emlékezetes. A Radical 
Heights ezek közül egyikre sem képes. 
Egy utolsó elkeseredett segélykiáltás 
volt a Boss Key részéről, akik a battle 
royale műfaj körüli zsongástól vár- 

ák a bevételt, amely a víz fölött tart- 
ja majd a stúdiót, de csak még dur- 
vábban kezdtek süllyedni. A Founders 
Packkből befolyó bevétel szinte biz- 
osan nem fedezte a kiadásokat, fő- 
eg nem a fölöslegesen elköltött ver- 
senydíjazással együtt. Márpedig első 
benyomásra senki sem kap második 
esélyt. Legyen ez egy lecke minden 
ejlesztőcsapat számára, akik egy hir- 
elen felindulásból összedobott játék- 
kal akarnak beszállni egy túlszaturált 
piacra: vannak ennél sokkal jobb lehe- 
őségek a játékiparban, nem kell min- 
dig a tömeg után rohanni. 


Pv 


Leginkább talán a 17 évvel ezelőtti GTA 
III-ra hasonlít a játék 


j kö 
scliffy B béjelantette, hogy Je 
7 a ót, és most 
őre visszavonul, 
a családjávál foglalkozik, 
és reflektál az elmúlt évek 


amelyekre most 
lecsaphat. 


KA BMX jó ötlet, de sokat nem tesz hozzá 
PI . a játékmenethez 


Nem csak fegyvereket vehetünk pénzért, 
életerőnket is feltölthetjük 


Zack Lowery vezető aizájner, Boss Key Productions: 
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Abba, hogy mi zajlik a vízfelszín alatt, csak a könnyebbik 
nehézségi fokozaton nyerhetünk bepillantást 


Tension 


94 4 / 
1-Nem kell sokat várnunk Sellsza$ 
j az első kapásra Release el 6 Tom 


p-Hármas szint alatt nem 
] ülhetünk csónakba 


u. TIMATE FISHING SIMULATOR 


OGALMAM SINCS, MENY- gási tilalom a Dunán, ezért jobb híján az tarthatjuk szemmel a jellemzően parafából, 
NYI IDŐ TELT EL A LEGUTÓB- Últimátó Fishing Simulatorval vigasztaltam ritkábban bambusznádból vagy műanyag- 
BI MOZDÍTÁS ÓTA, EGYSZERŰ- magam. Tökéletes alkalom nyílt arra, hogy ból készült kapásjelzőt. 
EN NEM MEREM LEVENNI TEKINTE- szemügyre vegyem a Kickstarteren lendüle- " Pár órányi bohóckodás után átváltottam 
TEM AZ ÚSZÓRÓL, HOGY AZ ÓRÁMRA et vett, 2017 novemberétől pedig már ko- a valósághű játékmódra, így aztán tényleg 


PILLANTSAK. Egyébként parafa, a töm- rai hozzáférésben elérhető játékot, amely a vízparton érezhettem magam, ahol a fel- 
zsibb alsó fele sötétzöld, a vízből kilátszó a kiadó szándéka szerint idén március- szerelés, a csali és a horgászhely megvá- 
részét halvány narancssárgára festették. an megjelent volna. Akár duzzoghatnékis, —  lasztásán túl az időjárás, valamint a nap- 
Kár, hogy nem élénkpirosra, mert azt anél- hogy még mindig nem készült el, deinkább szak is befolyásoló tényezővé lép elő, bár 
kül is láthatnám, hogy meg kellene erőltet- csússzon jövőre, mintsem tartalomhiányo- egyik jelentősége sem mérhető a puszta 
nem a... Hopp, megmozdult? Mégsem. Csak san, csiszolatlan játékmechanikákkal és az szerencséhez. Megesett, hogy szinte per- 
a szemem káprázik. Nem baj, várok tovább, egész hóbelevancot ólomsúlyként a mély- cenként húztam ki a halakat, egyiket a má- 
előbb-utóbb horogra akad valami. Jobb- e rántó bugokkal terhelten lásson napvi- sik után, aztán órákig semmi. Pedig odébb 
ra csobbanás, jó hangos, talán egy csuka ágot. Ehelyett a Bit Golem alkotása heten- sétáltam, szereléket váltottam, sőt kihasz- 
rabolt éppen. Balra rázendít az első béka. e gazdagodik egy-egy új játékelemmel, és nálva, hogy félórás etapokban beleteker- 
Csatlakozik hozzá egy második, majd egy esz szegényebb pár programhibával, a já- hetek az időbe, még éjszakai horgászás- 
harmadik, végül az egész kórus ugyanazt a ékkal töltött hétvége során pedig bizony- sal is próbálkoztam, mindhiába. Aztán el- 
nótát kuruttyolja. Madárcsicsergés kevere- ságot nyert, hogy bár messze még az alag- eredt az eső, ami meghozta a pisztrángok 
dik a kakofóniába, és a szél süvítése, rova- út vége, de már látni a fényt. étvágyát is. 
rok zümmögése. Az egyikük most egészen Láthatóan rutintalan alkalmi pecásokra is 
közel húzott el a fülem mellett. Önkénte- számítanak a fejlesztők, ugyanis a realiszti- 
enül is odalegyintek, és leverem a fejhall- kus játékélmény mellett egy könnyítettet is 
gatót. ínálnak. Utóbbit választva nem fukarkodik A kezdőknek javallott úszózáson túl lékhor- 
annyira tanácsokkal a játék, továbbá extra gászatot, valamint nyílt vízi horgászatot 
vizuális segédlettel és egyéb, akár a való- (csónakból) is kínál az Ultimate Fishing Si- 
ságban is létező csalásokkal igyekszik meg- mulator, de pergethetünk, használhatunk 
ájus második felében még javában tar- kímélni bennünket a frusztrációtól. Bekap- wobblert, villantót vagy más típusú mű- 
ott az egyebek mellett harcsára, pontyra, csolhatjuk például a vízalatti kamerát, hogy csalit, rövidesen pedig a Magyarországon 
paducra, márnára, compóra, jász- és szil- csaliközelből is megcsodálhassuk a halakat, is széles körben alkalmazott fenekezéssel 


vaorrú keszegre vonatkozó fajlagos halfo- amikor pedig úszózunk, egy kis ablakban egészül ki a repertoár négy új halastóval 


1miszb 28"c 


együtt. Így végre kapitális pontyokat ezzel a gombbal tudjuk finoman meg- Persze nemis az említett címekkel kell 
is megakaszthatunk, hogy a legszebb táncoltatni a csalit a hal orra előtt, il- versenyeznie. 
éldányt aztán kipreparálva feltegyük letve bevágni, amikor úgy látjuk, hogy A hangzás tekintetében viszont tény- 
a falra a többi trófea mellé. ráharapott (ha a zoom ellenére sem leg közel hibátlan a csapat eddigi mér- 
ielőtt azonban arról ábrándoznánk, tudjuk kivenni az úszót, figyeljük ada- lege. Legyen bár tél vagy nyár, fújjon 
hogy megméretnénk magunkat az on- mil feszültségjelzőjét). Amennyiben szél, essen eső, a mindenkori napszak- 
ine bajnokságok valamelyikében, nem nem elegendő a zsinór szakítószilárd- nak és időjárási körülményeknek meg- 
ártana felfejleszteni profilunkat, amely . sága, ügyeskedhetünk bárhogy, ha- felelően zajong az élővilág. Miután le- 
kezdetben egy lelkes, ám annál ta- marabb elpattan, mintsem hogy meg- ment a nap, tücskök és kabócák ad- 
asztalatlanabb amatőr felkészült- szákolhatnánk a jómadarat. Tekerni nak éjszakába nyúló koncertet, s csak 
ségét tükrözi. Miután kiválasztottuk, ugyancsak a bal gombbal lehet, ami- olykor-olykor hozza a frászt az ember- 
hogy élethű vagy könnyített élményre nek tempója állítható, akárcsak a fé- re egy bagoly huhogása. A kézi hajtá- 
vágyunk, előre összetákolt felszerelé- kezés mértéke; jól jöhet, amikor fá- sú lékfúró elektromotorra emlékeztető 
sünkkel felkeressük az egyetlen elérhe-  rasztani kell egy nagyra nőtt, virgonc zúgása előtt azonban értetlenül állok, 
ő horgásztavat, hogy idővel és kitar- sügért. De ha megfogadtok egy ta- de ez nem olyan vétség, amit ne lehet- 
ással jobbá válhassunk. Mindenegyes — nácsot, használjatok inkább kontrol- ne kijavítani. Ami a zenét illeti, furfan- 
kifogott hal méretétől függően megha- lert az egér helyett, hiszen támogatja gos megoldással rukkoltak elő a srá- 
ározott számú tapasztalati pontot ér a játék, és egy fokkal alkalmasabb az cok: csak a menüben szól egy felejthe- 
(ha visszaengedjük, valamivel többet), élmény szimulálására. ő darab, haletetés közben semmi sem 
és áruba is bocsátható. Pénz kell a csa- Zavar, de ha ahhoz van kedvünk, bele- 
i és a jobb felszerelés megvásárlására, hallgathatunk a játékon belül elérhető 
de az újabb horgászvizekre szóló enge- " Noha fotorealisztikus grafikát ígért internetes rádióadások valamelyikébe. 
dély megváltásához is. Ezek feloldása a Bit Golem, egyelőre még nem ne- Természetesen van mit reszelni az em- 
edig tapasztalatunk mértékétől függ, vezném ámulatba ejtőnek a látotta- ítetteken felül is, de egy félkész játék- 
ráadásul a szintlépések alkalmával vá- kat, pláne annak fényében, hogy az nak nem róhatom fel egyiket sem. Bízom 
aszthatunk, hogy nagyobb dobóerőt, ajánlottnál erősebb gépen is hajlamos enne, hogy kitart a fejlesztőcsapat pén- 
alacsonyabb árakat vagy például gyor- "időnként diavetítéssé lassulni a másod- Ze és lelkesedése, illetve további mód- 
sabban gyűlő XP-t szeretnénk-e. percenkénti képfrissítés. Kétségtelenül szerekkel és horgászhelyekkel gyarap- 
ivel az irányítás nem túlbonyolított, a szemrevalóbb szimulátorok közül va- szik a játék, mert pillanatnyilag erősen 
hamar bele lehet rázódni. A bal egér- ló, de egy összehasonlíthatatlanul na- elülreprezentáltak az amerikai vizek és 
gombbal küldjük be a szereléket a víz-  gyobb költségvetéssel dolgozó, AAA az azokban élő halfajok. Ráfér továbbá 
be, ha hosszabban lenyomjuk, na- kategóriás játék, mint az Assassins a beépített kreátorra is a törődés, amely 
gyobb lendületet veszünk, és acsaliis Creed Origins vagy a Far Cry 5, amely- hosszabb távon a játékostábor megtar- 
messzebbre repül. Jobbal csak köze- ben szintén lehet horgászni, köröket ásának záloga lehet. 
i ejtést hajthatunk végre, de ugyan- ver rá a víz megvaló: illetően. 


A FELSZERELÉS, A CSALI ÉS A HOIRGÁSZHELY 
MEGVÁLASZTÁSÁN TUL AZ IDŐJÁRÁS, VALAMINT 
A NAPSZAK IS BEFOLYÁSOLÓ TÉNYEZŐVÉ LÉP ELŐ, 
BÁR EGYIK JELENTŐSÉGE SEM MÉRHETŐ A PUSZTÁ 
SZERENCSÉHEZ 


Az idő múlása és a változó időjárási körülmények is hozzájárulnak J 
ahhoz, hogy valószerűnek tartsuk az élményt 


e repmottebrtermát berr 


bag yé al 
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NYÁRI JÁTÉKOK 
A GAMESTAR-TÁBORBAN 


IZENÖTÖDIK SZÜLETÉS- 
ji NAPUNKRA VALAMI IGA- 
ZÁN KÜLÖNLEGES EXT- 
RÁVAL AKARTUK FELDOBNI A 
GAMESTAR-TÁBORT, EZÉRT IS 
MERÜLT FEL A NYÁRI JÁTÉKOK 
ÖTLETE, AMI TULAJDONKÉPPEN 
EGY MINI GAMEROLIMPIÁNAK 
IS TEKINTHETŐ. A Mozdulj Gamer 
Mozgalom mögött hosszú ideje tel- 
jes vállszélességgel kiálló Chio támo- 
gatásának hála az idei tábor sporttal 
kapcsolatos eszköztára jó pár szin- 
et lép felfelé. Ennek fényében izgal- 
mas sportversenyeken indulhatnak 
a táborlakók, amelyekben ugyan dí- 
jazzuk majd a teljesítményt is, de a 
végső, nagy értékű díjra is minden- 
ki esélyt kap majd, aki mind az öt na- 
on ott lesz a versenyeken. Ezúttal 
ehát nemcsak a gépek előtt, hanem 
valódi kihívásokban is megmérkőz- 
hettek, ráadásul egy csomó ajándék 
is vár rátok. 
Az sem lehet gond, ha még nem fizet- 
étek be magatokat a táborba, mert 
a Chio egyvalakinek ösztöndíjat kínál, 


vagyis ők állják 


egy kreatív táborozó 


költségeit. Ritkán nyílik alkalom arra, 


hogy az ember 


teljesen ingyenesen biz- 


tosítsa be magának a nyár egyik leg- 
jobb programját, úgyhogy semmiképp 


sem érdemes 
lehetőségről. 


A Chio ösztör 
dulhat, aki be: 
is, akik a díj kifi 
rálták magukai 
orba - számu 
Chio visszatéríi 
végteler 


ás kép, egy öt. 


épzeletetek sz. 


makört mongol 
dná a lehető 
or senki sem t; 
azt sem tudjuk 


nül egyszerű: szal 
ott műfajban össze 
Chiót és a sportolást. Ez lehet egy mó- 


aki úgy érzi, hogy ő a megjelölt té- 


lecsúszni erről a remek 


íjprogramján bárki in- 


öltötte 14. életévét, azok 


zetésével már regiszt- 
az idei GameStar-tá- 
kra értelemszerűen a 

i az összeget. A feladat 
badon válasz- 
ell kötnötök a 


etes videó, akár még 


vers vagy dal is, tényleg csak a saját 


abhat határokat. Ha va- 
torokének formájában 
egjobban előadni, ak- 

artja vissza ettől, de 


garantálni, hogy épp ez 


az előadás érin 


i meg leginkább a zsű- 


ri szívét. 
ehetséges, hogy 
akadnak közötte 
A beérkeze 
nius 30-ig várjuk a Mozd 


ek. 


mozduljgamer) rögzített 
kommentben (jöhet ide a 
deótok linkje is nyugodtai 
en a formátumban gond 
ezután a zsűri gyorsan ki. 
kotásaitokat, és kiválasz 


Persze mit értünk mi ehhez, 
profi torokénekesek 


t pályaműveket 2018. jú- 


ulj Gamer 


Facebook-oldalán (facebook.com/ 


poszt alá 
felöltött vi- 
n, ha eb- 
olkodtok), 
értékeli al- 
ja közülük 


azt, amelyik a lehető leg 
ban fonta össze a Cl 
a sportot. 


Július 15. és 21. között, vi 
GamesStar-tábor teljes id 
ala 
borozó a Chio ál 
mérdek remek spor 
hatja a GameStar sz 
kor csak kedve tartja 
csak futja a mi erőnkből) 
a kipakolt napernyők árn 
és természetesen majszol 


elhal 


e 


is 
el 


rappánsab- 


io csemegéit és 


agyis a 
őtartama 


t használhatja majd minden tá- 


mozott, te- 


szközt, kihív- 
rkesztőit, ami- 
(illetve amikor 


, hűsölhet 
yékában, 
lhatja a fi- 


nom rágcsákat, de ezel 


en túl délutá- 


nonként azt is megmutathatja, hogy 
nemcsak az FPS játékokban osztja a 


élet 
ői. Ö 


ünk nektel 
mindennap 
ik arrais, 
al felkínál 
kinek 


aki az első 
végzett, a 
szántságo 
Az idei Gai 


billentyűze 
rollerrel a k: 
egy pingpor 


yen tökélei 
jára a győzi 


izgalmas csa; 


bekerül a neve a 
egyetlen napo: 


izony tényleg 


pontos szervák; 
esen CS:G0-I 


ökéletes fejlövéseket, 
en is úgy kúszik-mászik, mint az 
Assassins Creed játékok főszere 
Öt versenynap délu 
atversenyekkel készü- 


,ar 


ér 


ita 


ekr 
ezü 
ngü 


részt vesz, esélye nyí- 
hogy hazavigye 


vagy az utolsó helyen 


okat díjazzuk. 
meS 
alkalmat nyújt 
bebizonyítsuk: a gamerek nemcsak a 


hanem a való 


ánján eltérő 
nnak pedig, aki ezeken 


a Chio ál- 
íjat. Minden- 
kalapba, aki 
sem hagyott ki, és itt 
nem számít, hogy va- 


ékes főd 


rtásotokat és az e 


ismét remek 
hogy együtt 


ar-tábor 
majd arra, 


mögött vagy épp kont- 
kben kemények, hanem 
ővel is képesek olyan 
at leosztani, mint ami- 
an indítják út- 


es 


alálatot. 


A tábor és az aktív kikapcsolódás 
főtámogatója a 


Nyári Játékok 


Ami titeket vár 


FEDETT PÁLYÁS CHILL, RITMIKUS GÚLA HERO, . 
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CONCEPTS 


DETROIT: BECOME HUMAN 

32 STATE OF DECAY 2 

36  NINTENDOLABO 

40  WARHAMMER 40.000: 
INOUISÍTOR - MARTYR 

44 CONAN EXILES 

48  ANCESTORS LEGACY 

52 THEELDER SCROLLS 
ONLINE: SUMMERSET 

54 ONRUSH 

56 AGONY 

58 WILD WEST ONLINE 

60 PALADINS 

62 FORGOTTON ANNE 

63 CITYOF BRASS 

64 LITTLE WITCH ACADEMIA: 
CHAMBER OF TIME 

65  MURDEROUS PURSUITS 

66  OMENSIGHT 

67. YOKUS ISLAND EXPRESS 

68 FAR:LONE SAILS 

70  BATTLEZONE GOLD 
EDITION 

71. DRAGONS CROWN - PRO 

72 DARKSOULS: 
REMASTERED 

73 . DONKEY KONG COUNTRY: 
TROPICAL FREEZE 


74  THECOUNCL - EPISODE 2: 


HIDE AND SEEK 

75. DESTINY 2: WARMIND 

76 ZOMBIE PINBALL 

76 DEATH ROAD TO CANADA 

77 — TOTAL WAR: WARHAMMER 
- THE OUEEN § THE 
CRONE 

77  PROJECT CARS 2 - 
PORSHE LEGENDS PACK 

78  JÁTÉKVÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 
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TERSÉGES INTELLIGENCIÁNAK? 

És ha igen, akkor rögtön emberszám- 
ba is kell venni? A Ouantic Dream csak fel- 
ette a kérdést, a választ pedig mi adhat- 
juk meg. 2038-at írunk, és az emberiség éle- 
te gyökeresen megváltozott, mióta Elijah 
Kamski megalapította a Cyberlife-ot, és el- 
árasztotta az utcákat emberszerű robotok- 
al. Szinte mindenkinek van saját androidja, 


I EHET-E SZEMÉLYISÉGE A MES- 


Egyre többen nem egyszerű cselédként, ha- 
nem társként tekintenek a robotokra, hiszen 
bármiről lehet velük beszélgetni, és soha 
semmire nem mondanak nemet, mert arra 
programozták őket, hogy az embereket szol- 
gálják. Még akkor is, ha azoknak valamilyen 
nagyon furcsa fétisük van. De nem minden- 
ki boldog maradéktalanul, hiszen mindeköz- 
ben az androidok elveszik a munkát, mert a 
vállalatok velük végeztetnek mindent, amit 
csak lehet. Ismerős szitu? Asimovnál nyil- 


NEW STORY 


aki főz, mos, takarít, gyereket nevel helyette. 


ván olvastuk már ezt, de azért a Detro- 

it: Become Human alaphelyzete már az első 
percekben érettebb és izgalmasabb, mint a 
há sci-fi-film. 


Ezen a ponton csöppenünk bele három, egy- 
másról mit sem sejtő android , életébe". Ka- 
ra házvezetőnő egy családban, ahol az al- 
koholista apa veri a lányát (és magát a ro- 
botot is, ha úgy adódik), Markus ápolóként 
dolgozik egy híres festőművész otthoná- 
ban, Connort pedig azért alkották, hogy se- 
gédkezzen a bűnüldözésben. Szakértelmére 
szüksége is lesz, hiszen egyre több android 
válik kezelhetetlenné, és támad rá látszó- 
lag ok nélkül saját gazdájára. A tudatuk- 

ra ébredt ,deviánsokról" kiderül, hogy sok- 
kal többek egyszerű nulláknál és egyeknél, 
és bizony megjelennek olyan anomáliák a 
programjukban, amelyek nemcsak önálló tu- 
dattal vértezik fel őket, hanem emberi ér- 
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ÍNFO 
Kiadó Sony 
Interactive 
Entertainment 
Fejlesztő Ouantic 
Dream 
Platform 
PlayStation 4 
Röviden Szerteága- 
zó történetre építő 
kalandjáték, amelyben 
kizárólag a döntése- 
inktől függ, milyen 
irányba halad a sztori. 
PEGI 18r 


EXTRAS 


A NEW 


, 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 
90-99 


Instant klasszikusok. Kiemel- 
kednek a tömegből, megérik. 
az árukat, polcodon a helyük. . maradandóvá tenné őket. 


a, 


80-89 70-795 60-6957 


Remek játékok, ám hiány- Élvezhető játékok, de a kriti- A szürke középút: csak ha 
zik az a bizonyos , plusz", ami . kus szem már nem tud elsik- vártad vagy érdekel a stílus, 
lani hiányosságaik felett. egyébként engedd el őket. 


1-5952 


Tág tartomány, de egy a kö- 
zös bennük: róluk már inkább 
figyelmeztető jelleggel írunk. 


EZ 


dd 


Ha valaki csak a történetre kíváncsi, az választhatja a 


teegyszerűsített akciójelenetékkel opi 


zelmeket is emulálnak. Ez vajon 
evolúció, vagy valamiféle direkt 
szabotázs? . 

A Detroitnak már az alaphely- 
Zete is elég paradox, hiszen a 
játék emberi karaktereit irá- 
nyítja a mesterséges intelligen: 
cia, az androidokat (legalábbis 
a három főszereplőt) pedig mi, 


ami érdekes helyzetekhez vezet. 


Ahogy a Guantic Dream koráb- 
bi játékaiban, most is mi ülünk 
a volánnál, és döntéseink hatá- 
rozzák meg a történet fő csa- 
pásirányát. Ha alaposan körül- 
nézünk, hasznos extra informá- 
ciókra tehetünk szert (érdemes 
a magazinokat olvasni és a té- 
vét nézni, olyan sötét jövőkép 
árul elénk, amin érezhető a je- 
enkor szorongása, és tulajdon- 
képpen simán benne van a pak- 
iban, hogy pontosan ebbe az 
irányba sodródunk éppen), és új 
dialógusopciókat oldhatunk fel. 
Ha segítünk valakinek, az ké- 
sőbb meghálálhatja a törődést, 
és természetesen ennek az el- 
lenkezője is megtörténhet: ha 
keresztbe teszünk egy karak- 
ternek, az csúnyán a fenekünk- 
be haraphat néhány órával ké- 
sőbb. Sokszor a döntéseinken 
(és az ügyességünkön) áll vagy 
bukik, hogy ki hal meg, vagy ki 
marad életben. 

Voltak, akik negatívumként 
rótták fel a Detroitnak, hogy 
2038-ra az androidokat leszá- 
mítva nem sok dolog változott 
meg a világon, szerintem azon- 
ban pont ettől a földhözragadt- 


ló szintet is 


ságtól volt annyira hiteles, any- 
nyira kézzel fogható a történet. 
Igen, még mindig a túlnépese 
dés és a globális felmelegedés 
az emberiség legnagyobb prob- 


ú al, ! em 
kellett újratanulnom a fizika 
törvényeit, sokkal könnyebben 
beleképzeltem magam a hely- 
zetbe, könnyebb volt azonosulni 
a karakterekkel. 


OK VAGY CANCEL? 

David Cage azt ígérte, hogy 

ez lesz az eddigi legszerteága- 
zóbb játékuk, és valóban nem 
aprózták el a dolgot. A feje- 
zetek végi gráfok megmutat- 
ják, mennyi alternatív befejezé- 
se lehetett volna az egyes ese- 
ményeknek (még ha nem is 
ismerjük őket pontosan, tippel- 
ni azért tudunk), ahogy az is 
azonnal látszik, mennyi lehető- 
ség mellett mentünk el dönté- 
seink vagy figyelmetlenségünk 
miatt, és hány olyan sztoriszál 
van, amelybe bele se kóstol- 
tunk, egész egyszerűen azért, 
mert azt az utat jártuk be, 
amit. Az első végigjátszás után 
alig vártam, hogy újra neki- 
ugorhassak a sztorinak, és egé- 
szen más oldalról megközelítve, 
gyakorlatilag teljesen , új" ka- 
rakterekkel vigyem végig. Nem 
kell nagyon sarkalatos döntése- 
ket hoznunk ahhoz, hogy egé- 
szen más oldalát ismerjük meg 
az androidoknak, és új utakat 


Connor képes újraalkotni a bűncselekményeket a bizonyítékokból 6. 


Bé 
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Teszt 


DETROIT: BECOME HUMAN 


nyissunk a történetszálban. Akár min- 
denkitől is elbúcsúzhatunk játék köz- 
ben (az első végigjátszásomban pél- 
dául csak az egyik főszereplő láthatta 
egördülni a stáblistát), de megannyi 
mellékszereplő életvonala is a dön- 
éseinktől függ. A 12-14 órás szto- 

ri során a mi tisztünk lesz eldönte- 

ni, hol ér véget a robot, és hol kezdő- 
dik az ember. És nem, nem vagyunk 
belekényszerítve abba, hogy emberi 
döntéseket hozzunk, még akkor sem, 
ha egyébként sokaknak ez lesz a ter- 
mészetes, zsigeri reakciója a legtöbb 
helyzetben. Az egyes fejezetek végi 
gráfokról egyébként nemcsak az de- 
rül ki, hogy mennyi alternatív irányba 
mehetett volna a történet, vagy hogy 
mennyi tárgyat, nyomot vagy egyéb 
interakciót nem vettünk észre, hanem 
az is, hogy barátaink, illetve a világ 
összes játékosa hogyan döntött bizo- 


THE HOSTAGE 


nyos szituációkban. Ezekből a száza- 
lékokból pedig elég sok minden kide- 
rül. Belenéztem pár végigjátszásba, 
és nagyon furcsa volt látni, mennyi- 
re ösztönösen döntöttek mások olyan 
helyzetekben, amelyekben én az W 

só másodpercig vacilláltam, és meny- 
nyire máshogy értékeltek olyan szitu- 
ációkat, amelyekben számomra egy- 
értelmű volt, hogy kizárólag ezt az 
opciót választhatom, bármilyen ha- 
ással legyen is az a karakterekre 
vagy a világra. Ez bizony önismereti 
réningnek sem rossz, mert átértéke- 
ünk olyan dolgokat, amelyeket eddig 
egyetemes igazságnak gondoltunk, és 
olyan helyzetekben ütköztethetjük a 
véleményünket másokkal, amilyenek- 
ben egyébként talán sosem tennénk. 
Itt pedig teljesen véletlenül, szin- 

e tudat alatt keveredünk bele ezek- 
be a diskurzusokba, ahol olyan impul- 


CG 15:39:4 


Hp ,120 


Minden jelenetet motion capture technológiával rögzítettek 


amit valaha videojátékban láttunk 
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Kara és Alice kapcsolata az egyik legelbűvölőbb, 


mEVEHETSETT 


arkus akciójelenetei 


d 
zusok érnek minket, amelyek a játé- 
on kívüli énünkre is komoly hatással 
ehetnek. 
A három főszereplő teljesen más as- 
pektusból mutatja be a világot. Más 
a történetük, a motivációjuk, három, 
alapvetően különböző , személyiséget" 
épviselnek (vagy legalábbis képvi- 
seltek nálam). A legnagyobb hatással 
egyértelműen Kara sztorivonala volt 
rám: a történet, a karakterek köz- 
i kapcsolat a legmegindítóbb, amit a 
The Walking Dead-es Clementine óta 
áttam, és ezt megfejelték egy olyan 
zenei témával, amitől azonnal liba- 
bőrös lettem most is, hogy elindítot- 
tam a teszt megírása közben. A leg- 
gyengébbnek ezen a fronton Markust 
éreztem, akinek egy grandiózus szto- 
rit akartak írni, de aztán egy kicsit túl 
ett tolva az egész. A nagy igyekezet- 
ben egyrészt átugrottak néhány logi- 


A LEHETŐ- 
SÉGEK 
TÁRHÁZA 


A játék legelső küldetése 
ingyenes demó formájában is 
elérhető, így ha valaki esetleg 
még mindig nem lenne meg- 
győzve arról, hogy érdemes 
kipróbálni a Detroit: Become 
Humant, ennek mindenképp 
adjon egy esélyt. Ahogy a 
képen is látszik, már a legelső 
küldetésben is bőven akad 
tennivaló, a játék pedig számos 
alkalommal állít minket 
döntéshelyzetbe, amelyek 
alapvetően meghatározzák 

a folytatást. Ha magunkhoz 
vesszük a lakásban található 
egyvert, akkor ennek haszná- 
latával új opciók nyílnak meg 
előttünk, ha pedig megmentjük 
a sérült rendőrt, az egy későb- 
bi fejezetben meghálálja majd 
a kedvességünket. Már itt, a 
játék legelső fejezetében hat, 
merőben eltérő befejezés vár 
minket, ezek pedig befolyásol- 
ják az androidokról alkotott 
özvéleményt is, ami szintén 
új lehetőségeket nyithat meg 
vagy zárhat le előttünk a 
jövőben, sőt, ezek nemcsak 

a főszereplők saját történe- 
ére, hanem az egész világra 
hatással vannak, így ha Connor 
rosszul dönt, az Markus életé- 
re is negatív hatással lehet. 


Minden karaktert elképesztő részletésséggel alkottak 
meg, végig tátott szájjal bámultam a képet. 


"Nem lehet sokáig gondolkozni a döntésén, mert ha lejár 
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az idő, már nem tudjuk befolyásolni az eseményeket Fi 


Hogy hogyan 


írnám le Kara személyiségét? Ez teljes egészében attól 


füg 


születhet a döntések által." 


kai lépcsőt, emiatt kicsit nehezebben 
veszi majd be az ember gyomra a ka- 
rakterfejlődést, másrészt pedig min- 
denképp a legnagyobb polgárjogi ak- 
ivisták szintjére akarták emelni sze- 
gényt, aminek az lett a vége, hogy a 
cselekmény csúcspontján már Mar- 
in Luther King-idézetekkel dobáló- 
zunk (érthető a párhuzam, de fáj- 
dalmasan szájbarágós). A kevesebb 
néha több, ez pedig itt hatványozot- 
an igaz: ha nem lett volna ennyi- 

re túlromantizálva, talán ,emberibb" 
maradt volna, és jobban átjött volna 
az üzenet. 


A zenei témák egyébként nemcsak 
Kara esetében hangulatosak - bár 
egyértelműen ez maradt meg ben- 
nem a leginkább -, illetve a hangzás- 
világra egyáltalán nem lehet pana- 
szunk, ahogy a látványra sem. Bámu- 
latosan részletesek a karakterek, és 
esküszöm, Markusnak voltak olyan je- 
lenetei, amelyeket CGI helyett simán 
Jesse Williams is eljátszhatott vol- 
na egy kamera előtt, nem vettem vol- 
na észre a különbséget a félhomály- 
ban. A játék remekül futott egy alap 
PS4-en is (PS4 Prón és 4K-ban pedig 
egyenesen lenyűgöző), a teljes szto- 
ri alatt legfeljebb néhány alkalom- 


mal röcögött egy kicsit, és szigorúan 
az átvezetők alatt, így egyáltalán nem 
befolyásolták a játékmenetet. 

Mérges is lettem volna, ha valame- 
lyik akciójelent OTE-je közben akad 
meg a játék, ezeket ugyanis nem min- 
dig könnyű abszolválni. Ha nincs kiír- 
va, hogy most nyomni vagy nyomkod- 
ni kell-e a gombot, akkor egyébként 
is hajlamos vagyok belezavarodni, de 
a Detroit meglépi azt, hogy teljesen 

új feladatokat vezet be egy kulcsfon- 
tosságú OTE-ben, aminek a teljesíté- 
se élet-halál kérdése. Az első két órá- 
ban csak az X-et és a négyzetet kell 
nyomogatni, aztán egyszer csak hol 
az analógot, hol az egész kontrollert 
kell oldalra húzni vagy fel-le rángatni 
(ez különösen izgalmas volt úgy, hogy 
közben a kontrollerbe volt dugva a 
headsetem, amit néhányszor kis híján 
lerántottam a fejemről). Nem könnyű 
ilyenkor azonnal reagálni a feladatok- 
ra, ugyanakkor fokozza is az izgalma- 
kat, hogy sosem tudod, mire számít- 
hatsz. Teljesen unfairnek nem éreztem 
a dolgot, de tuti lesz, akinek beletörik 
a bicskája. Szerencsére itt vannak ne- 
hézségi fokok, lehet a sztorit előtérbe 
helyezni, ilyenkor szelídebb a kihívás. 
Ha még valamibe bele kellene kö 
nöm, akkor az a dialógusválasztó len- 
ne. Angolul játszottam végig a szto- 


, ki játszik vele. Rengeteg különböző személyiség 


rit, de belenéztem a magyar változat- 
ba is, és az egyszavas opciókból nem 
mindig volt egyértelmű, hogy pon- 
tosan mire is gondolt a költő. Telje- 
sen rossz irányba azért sose vitt el, de 
előfordult, hogy nagyon máshogy rea- 
gáltam egy helyzetre, mint ahogy ter- 
veztem, pusztán azért, mert nem fel- 
tétlenül volt egyértelmű, mit fog tenni 
vagy mondani az androidom. 


Mindent egybevéve úgy gondolom, 
hogy a Auantic Dream kiemelkedő já- 
tékot rakott le az asztalra. Maradtak 
ugyan bennem megválaszolatlan kér- 
dések, de simán elképzelhető, hogy 
ezek egy részére majd csak néhány új- 
rajátszás után kapok a választ, pusz- 
tán azért, mert más döntéseket ho- 
zok. Talán jobban is ki lehetett volna 
fejteni a robotok hardveres és szoft- 
veres specifikációit, meg lehetett vol- 
na magyarázni, mire képes ez a tech- 
nológia valójában, a Detroit azonban 
sokkal inkább arra a kérdésre ke: 
resi a választ, hogy álmodnak-e az 
androidok elektronikus bárányokkal. 
És ha még óvatosan terel is a játék 
valamilyen irányba, erre a felvetés- 
re nem csak egy helyes válasz létezik. 


T4g a 
[/dAUÚ 


AGRESSZÍV 
VIDEOJÁTÉKOK 


A Detroit azzal a trailerrel 
hívta fel magára a 
mainstream média figyelmét 
(és vívta ki annak haragját), 
amelyben azt mutatták be, 
hány különböző módon aka- 
dályozhatjuk meg a játékban 
a családon belüli erőszakot. 
Persze a laikusok ebbe is azt 
látták bele, hogy milyen rossz 
dolog a videojáték. 


Sokáig fogunk még beszélgetni arról, 
hogy egy androidnak lehetnek-e igazi 
érzései, de az biztos, hogy nekem he- 
lyettük is számtalanszor görcsbe rán- 
dult a gyomrom játék közben. És ez 
az, ami igazán számít. 


Kaci 


IN Remélem, hogy ezzel 
a kérdéskörrel jó 
ideig még kizárólag 
videojátékokban kell 
foglalkoznunk. 
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AKKORA BAJBAN, MINT MOST, 

HA AZONNAL MEG KELLETT 
NEVEZNI EGY KÉSZÜLŐ ZOMBIS JÁ- 
TÉKOT. A téma egy kicsit elfáradt (bár 
ha jönne egy Left 4 Dead 3, már a negye- 
dik részre is előre elutalnánk a pénzt a 
Valve-nek), és amelyik csapat kitart mel- 
lette, meglévő franchise-okat bővít. A 
Dead Island 2 meg egy raktár sötét, el- 
szigetelt, pókhálós hátsó részében z0- 
kogva reménykedik, hogy egyszer vala- 
ki még gondol rá egy pillanatig. Talán vé- 
ge a zombiláznak, de egy esélyt a State of 
Decay még mindenképp megérdemelt. Az 
első rész egy nagyon jó alapötletre épült, 
végre mutatott valami újat, és épp azért 
volt varázslatos, amiért a The Walking 
Deadis az elején: az embereket helyez- 
te középpontba, nem a zombikat és a mé- 
szárlást, és nem csinált mindenkiből ak- 
cióhőst. Ugyanakkor bugos volt, mint egy 
régi, pincében heverő matrac (amilyenen 
a Dead Island 2 is alszik), e mellé még 
Xbox One X-en is diavetítésként futott, hi- 
ányzott belőle a coop és az igazi mélység. 
A folytatás orvosolja a hibák egy részét, 
de látszik rajta, hogy hiába kapott teljes 
támogatást az Undead Labs a Microsoft- 


P:: ÉVE MÉG NEM VOLTUNK 


tól, mégis csak egy nagyot álmodó indie 
csapat maradt. 


A VILÁGNAK MÉG MINDIG NAGYON 
ROSSZ 

Évekkel az előző rész cselekménye után 
járunk, a zombiapokalipszis javában tom- 
bol, a kormány és a katonaság tehetetlen, 
így az egyszerű emberek kénytelenek ma- 
guk kitalálni, hogyan maradhatnak élet- 
ben. Ráadásul felütötte a fejét egy új fe- 
nyegetés: megjelent a blood plague, avagy 
a vérpestis, ami az eleve undorító zom- 
bikat még gusztustalanabbá teszi. Nem 
elég, hogy a szuperfertőzötteknek világít 
a szeme, az egész testüket vér borítja. A 
helyzet tehát elég reménytelen, de mivel a 
fegyvertartási törvényt a State of Decay 
világában sem szigorították, és nagyj 
ból minden ötödik házban van egy stuk- 
ker, elég sok eszköz segít bennünket a túl- 
élésben. 
A játék kezdetén választhatunk két túl- 
élőt, hozzájuk a tutorial végén még ket- 
tő (egy orvos és egy exkatona) csatlako- 
zik, így egy négyfős csapattal vehetjük be 
első bázisunkat. Ez a létszám bőven elég a 
kényelmes élethez, de mivel én szinte min- 
dig a lehető legkedvesebb voltam azok- 


a: 


A zombik nem okosák, gyakran 
beakadnak az ajtókba, falakba 


kal, akik a segítségemet kérték, kolóniá- 
mat hamar kilencfősre hizlaltam. Persze 
végig azokat éreztem a szívemhez közel, 
akikkel elindultam az úton, de ha valame- 
yikük elfáradt, és pihenésre vágyott, vá- 
ogattam a maradékból; vagy felkértem 
magam mellé kísérőnek valaki olyat, aki 
olyamatoósan nyavalygott, és nem bán- 
am volna, ha egy kósza golyó eltalálja. 
Egyébként érdemes arra figyelni, ki mi- 
ben jó, és az orvost a bázison tartani, a 
egyverhasználatban jártas egyéneket pe- 
dig a frontvonalra küldeni. A karakterek 
egyes tulajdonságai, képességei fejlődnek, 
egy idő után specializálhatók, de azért 
nem kell szerepjátékos mélységekre meg 
alentfákra gondolni; növelhetjük teher- 
bírásukat, állóképességüket, harci tehet- 
ségüket. Néhány létesítményt csak akkor 
üzemeltethetünk bázisunkon, ha van egy 
szakértőnk hozzá. A nagy csapat nagy fe- 
elősséggel jár, ugye; minél többen van- 
nak, annál többet esznek, és mindenki 
szeretne kényelmesen aludni. 

A túlélők között, akikkel összehoz az élet, 
alálhatunk olyat is, aki valamely más, a 
városban élő csoporthoz tartozik. Nagy- 
jából ötpercenként jelentkezik be valaki 
walkie-talkie-n, hogy ha épp ráérünk, se- 


Nem minden túlélő barátságos, de 
ha segítünk nekik, mellénk állnak 


gítsünk már, ami egy idő után bosz- 
szantóvá válik (flasheim vannak a 
Fallout 4 Prestonja után), de lehet ig- 
norálni is a hívásokat - ez viszont az- 
zal jár, hogy a segítséget kérők egy 
idő után berágnak ránk, és vagy neut- 
rálisan, vagy kimondottan ellensége- 
sen viselkednek velünk. Igazából en- 
nek sincs nagy jelentősége, de egy, a 
bázisom közelében tanyázó háromfős 
csoportra a biztonság kedvéért rá- 
törtem az ajtót, és három golyóval el- 
intéztem mindenkit. Szinte fájt látni, 
ahogy feszítővassal szaladnak felém, 
én meg egy vadászpuskával várom 
őket, de hát kellett nekik megsértőd- 
ni... Annyi előnye mégis van a jó kap- 
csolatoknak, hogy tudunk cserebe- 
rélni másokkal, így megspórolhatunk 
némi időt, vagy kis szerencsével hoz- 
zájuthatunk egy ritka cucchoz. 


LEUGROM A 
SZUPERMARKETBE 

A játékidő jelentős részét azzal kell 
töltenünk, hogy gondoskodunk az em- 
bereinkről. A túléléshez szükségük 
van ételre, gyógyszerekre, a bázis üze- 
meltetéséhez üzemanyagra, illetve bi- 
Zonyos létesítmények az építőanyag- 
készletet csökkentik. Mivel mint em- 
lítettem, a térkép zsúfolt, egy-két út 
során fel lehet pakolni jó néhány nap- 
ra elegendő cuccot, és még akkor sem 


üt be a krach, ha csótány mászik a ka- 
jába, beázik a raktár, vagy valame- 
lyik kevésbé ügyes pajtás szétszórja a 
gyógyszereket. Lehet, hogy csak ne- 
kem alakultak úgy a dolgok, de sosem 
éreztem reménytelenséget: ha étel kel- 
lett, megnéztem a térképen, hol van a 
közelben még ki nem fosztott bolt, a 
patikába mentem gyógyszerért, a fé- 
szerekben kutattam fa után. Ráadásul 
a kitakarított épületek közül néhányat 
elfoglalhatunk, hogy azok előőrsként 
szolgáljanak, elérhessük rajtuk keresz- 
tül a raktárunkat, valamint napon- 

ta adjanak valamilyen bónuszt. Az au- 
tókat most már tankolni kell, de még 
a térkép legtávolabbi pontjára is elju- 
tottam úgy, hogy legfeljebb egy kan- 
nányi üzemanyagot voltam kénytelen 
a kocsiba tölteni. Aki átgondoltan ját- 
szik, jól felszereli a túlélőit (ami, mi- 
vel közelharci és lőfegyverekből van 

a kerítés, nem nehéz), telepít egy mű- 
helyet, ahol lőszert gyárthat és fegy- 
vereket javíthat (tudniillik minden el- 
használódik), azt nagy baj nem érheti. 
A legkomolyabb veszélyt elvileg a már 
említett vérpestis jelenti: ha a piros- 
ra festett zombik túl sokszor ütik meg 
egy karakterünket, elkapja a fertőzést, 
amit csak egy speciális, a fertőzött 
élőholtak testéből kinyerhető cuccból 
készült gyógyszerrel lehet gyógyítani. 
Ennek elkészítésére általában három, 


fgyvetárzenált hatost atuákk fel J J AKI HÚSZ ŐRÁT JÁTSZIK, MÁR 
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Négyen játszani mókás, de nem nyújt sokkal fi 
jobb élményt, mintha egyedül lennénk 


k Al 


A piros szemű, véres testű plague / 
zombikkal érdemes vigyázni, fertőznek 


A bázist építhetjük, fejleszthetjük, 


is költöztethetjük máshova fi 1 Í ; f 
HT 
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Teszt 


2 STATE OF DECAY 2 


valós időben mért órát kapunk, ami 
messze több mint elegendő. Igazából 
jobban aggódtam amiatt, hogy mikor 
akad fenn a kocsim egy rosszul elhelye- 
zett kődarabon (volt ilyen, hoztam má- 
sik autót, és letoltam róla), mikor pró- 
bálok sikertelenül áthajtani egy átsza- 
kíthatatlan kerítésen, megtörve ezzel 
a kocsit, vagy esek be a föld alá, ami- 
kor épp beszállnék egy autóba, vagy 
bemennék egy házba. A tesztelés kö- 
Zepén jött egy 67 gigás patch, amely 
a hibák egy részét orvosolta, és a tel- 
jesítményen is javított, de az élmény 
még messze nem lett tökéletes. Ér- 
dekes, hogy a csapat hiába váltott 

át CryEngine-ről Unreal Engine 4-re, 
nagyjából pont ugyanazok a bugok ma- 
radtak meg, amelyek bár nem fordul- 
nak elő olyan gyakorisággal, mint az 
első rész során, egy olyan játékban, 
amelyben a karakterek halála vissza- 
fordíthatatlan, különösen bosszantóak 
tudnak lenni. 

Egyébként ha nem figyelünk arra, 
hogy ki mire vágyik, belviszályok ala- 
kulhatnak ki, csökkenhet a morál. Né- 
hányan például kertet szeretnének, 
mások aggódnak a fertőzöttekkel te- 
li házak elszaporodása miatt, megint 
mások a fáradtság következtében in- 
gerlékennyé válnak, és belekötnek a 
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öbbiekbe. Nagyon sokat nem tehetünk, leg- 
eljebb annyit, hogy kivisszük az érintetteket 
terepre, mert a halálfélelem mindig segít. 


A TE TÖRTÉNETED AZ Ő TÖRTÉNETÜK 
A megjelenés előtt elég ködösen fogalmaz- 
ak a fejlesztők azzal kapcsolatban, van-e 
sztori a játékban, vagy hogyan kell elképzel- 
ni a küldetésstruktúrát. Nos, hadd válaszol- 
jam meg ezt nektek teljesen egyértelműen: 
van is, és nincs is. Miután egy karakterrel 
eleget játszunk, és kivívja a többiek feltét- 
en tiszteletét, kinevezhetjük vezetőnek. Ezt 
követően meg kell tisztítanunk a várost a 
vérpestis forrásának számító, pulzáló szí- 
vektől (összesen tíztől), majd elkezdődik a 
végjáték, és lezárhatjuk az adott kolónia 
örténetét. Ha megcsináljuk az utolsó kül- 
detést is, el kell búcsúznunk embereinktől 
és mindentől, amit addig felépítettünk (nem 
csapódik be egy nukleáris töltet vagy ilyes- 
mi, ne aggódjatok), és kezdhetjük az egé- 
szet nulláról. Annyi előnyünk azért szárma- 
zik ebből, hogy három túlélőt és cuccaikat 
megtarthatjuk, illetve attól függően, mi- 
lyen típusú embert (seriff, hadvezér, keres- 
kedő vagy építő) neveztünk ki vezetőnek, 
kapunk egy bónuszt az új kolónia megalapí- 
tásakor. Szerintem ez elég érdekes megol- 
dás egy olyan játékban, amely mindenkép- 
pen azt akarja elérni, hogy kötődj a szerep- 
lőihez. Ahhoz tudnám hasonlítani, amikor 


Üy 


§ Uz 


valaki megír egy 25 oldalas szakdolgozatot, 
majd a végén, munkájával elégedetten be- 
dobja a darálóba. 

Ez viszont csak akkor fordul elő, ha úgy dön- 
tünk, lezárjuk a sztorit. Ha nem, akár örökre 
eléldegélhetünk, hiszen a segélykérések fo- 
lyamatosan érkeznek, néhány túlélőnek sze- 
mélyes küldetése is akad (az egyik a nagy- 
nénjét akarta megtalálni, egy másik akciófil- 
mesebbé akarta tenni a zombiirtást), mindig 
van mit tennünk. A térképek teljes mérték- 
ben kipucolhatók; amelyik létesítményt ki- 
fosztottuk, abban nem terem újra a nyers- 
anyag, de ha tényleg mindenhol jártunk, és 
mindent megszereztünk (ehhez simán kell 

jó harminc óra, nekem a kampány lezárá- 

sa 19-be telt), átköltözhetünk egy másik- 

ra, és folytathatjuk ott a kalandot. Persze a 
grindolásnál ott sem vár több. A missziók 
önismétlők, egy viszonylag szűk kalapból ke- 
rülnek ki, és nem kérnek sokkal többet an- 
nál, mint hogy menjünk el helyekre, beszél- 
jünk emberekkel, valamint öljünk zombikat. 
Aki húsz órát játszik, már mindent láthatott 
(csak az új területeket nem), de húsz óra já- 
tékidő így sem rossz ajánlat. 


HÉ, HAVER, NEM SEGÍTENÉL? 
Az első State of Decay is könyörgött azért, 
hogy legyen benne coop, aminek hatásá- 
ra a játékosok is könyörgésbe kezdtek. El- 
képzeléseik nem feltétlenül egyeztek az 


8 § N 
A házak bőségesen meg vannak pakölvi a XS A 
loottal - kicsit túlzás is, hogy mennyire 2 GR 


A screamert gyorsafi el kell intézni, nert 


A bloater a másik, de puffadtsága 
miatt egy lövés is elég bele 


E GJETENÉTTE 
Azért fáj nagyon a szívem a State 
of Decay 2 miatt, mert régóta 
vártam már egy ilyen zombis 
játékra. Pontosabban öt éve, az 
első rész megjelenése óta, mert 
azt hittem, hogy az ígéretes első 
rész már letette az alapokat egy 
igazán újszerű megközelítéshez 
több, párhuzamos és egyaránt 
izgalmas metajátékkal, csak épp 
. . a kisebb-nagyobb hibák-hiányos- 
. . ságok elrontották az összképet. A 
. folytatásnak csak azt kellett volna 
csiszolnia, és ha még a beígért 
multi is jól működik, akkor szót 
se többet, vihetik a pénzem. De 
ehelyett kapufa lett a javából, és 
nem mentség, hogy egy apró fej- 
lesztőcsapatról van szó. A projekt 
valahol fókuszt vesztett, és olyan 
hibákat is produkál, amelyek az 
előző részben nem voltak jelen. 

A legjobban pedig az bosszant, 
hogy ha már ez egy Xbox (és PC)- 
exkluzív cím, akkor a szükséges 
extra időt és esetleg erőforrást 
miért nem kapta meg a projekt? 
Nem is kapufa ez, hanem öngól. 


bú 


A juggernaut az egyik olyan 
zombitípus, amit nem jó elgázolni 


Undead Labs-es srácokéival; én példá- 
ul azt képzeltem el, hogy pajtásaim- 
mal együtt építhetjük közösségünket, 
játszhatunk közösen a szebb jövő épí- 
tésének céljával, vagy ha ők épp nem 
érnek rá, én dolgozhatok azon, hogy ha 
újra együtt toljuk, már egy jobb bázis- 
ról indulhassunk el. Végül nem így lett, 
de tetszik a bekerült megoldás. Adott 
egy meghívó játékos, aki legfeljebb há- 
rom barátját meginvitálhatja saját vi- 
lágába, hogy segítsenek neki megolda- 
ni egy-két problémát. Ez lehet bármi: 
szívek elpusztítása, nyersanyag-gyűj- 
tögetés, minden, ami egyedül végezhe- 
tő, coopban is működik. Ráadásul ha 
bemegyünk egy házba, a játék megje- 
löli, melyik tárolót ki tudja kinyitni, így 
mindenkinek jut egy kis szerep. A meg- 
hívottak egy túlélőjüket vihetik át, aki 
itt ugyanúgy véglegesen elpusztulhat, 
mint a saját világában, úgyhogy érde- 
mes óvatosnak lenni. Ugyanakkor lehet 
menő cuccokat szerezni, kis trükközés- 
sel (nem közvetlenül, hanem egy autó 
csomagtartójába vagy a földre pakol- 
va) átadni dolgokat. Kooperatívan min- 
den jobb móka, ez is, de azért nem for- 
gatja fel a játékélményt olyan nagyon. 


Mindvégig élveztem a State of 
Decay 2-t, de nagy dilemmába es- 


tem, amikor visszagondoltam ar- 
ra, mit is csináltam. A játékkal el- 
töltött 19 óra alatt leginkább gyűj- 
tögettem, vezettem, és amikor erőt 
vettem magamon, nekimentem a 
szíveknek, hogy haladjak a sztori- 
val is. Minden rendszer, minden tar- 
talom a minimumot nyújtja, a tör- 
ténet feledhető, az ellenséges túl- 
élőkkel vívott harc sem állít komoly 
kihívás elé, ahogy a zombik közül 

is csak a különlegesek (mint a na- 
gyon kövér juggernaut vagy a mér- 
gező gázzal teli bloater) bizonyul- 
tak veszélyesnek. Ráadásul az MI 
annyira buta, hogy ha egy kétszár- 
nyú ajtó egyik szárnya zárva van, a 
zombik mindenképp azon keresztül 
akarnak bejönni, nem a nyitotton, és 
simán beakadnak tereptárgyakba. 
Emellett olyan érthetetlen kellemet- 
lenségek is előkerültek, mint hogy 
nem tudunk a túlélőinkkel közvetle- 
nül csereberélni, vagy ha aktív egy 
küldetés, nem válthatunk át másra 
mondjuk azzal a célzattal, hogy fel- 
szedjünk valamit, ami már sem a ko- 
csiba nem fér be, sem az épp irányí- 
tott karakternél nincs neki hely. Az 
is többször megesett, hogy elcsa- 
tangolt valahova az, akinek követnie 
kellett volna engem, de nem tudtam 
őt másra cserélni, mert a váltáshoz 
előbb el kell engednem az aktív kö- 


d F ead I ,Még most sincs — 
olyan játék a piacon, amelyben a tűlélés, a szimuláció és az akció 
egyvelege úgy szerepel, mint a State of Decayben." 


sikolyára még több zombi jön 


vetőt, és csak utána lehet felbérel- 
ni az újat. Engem vitt a gyűjtögetés 
loopja, de egy grindra nem annyira 
fogékony játékos pár óra után üres- 
nek fogja érezni a világot. Talán va- 
lahol az Undead is érezte, hogy eb- 
ből többet lehetett volna kihozni, és 
ezért adja féláron az alapjátékot, il- 
letve 16 ezer forintért a DLC-ket is 
tartalmazó Ultimate Editiont. Egy- 
előre ennyire futotta, talán majd a 
harmadik rész többet újít, és nem 
csak az előző hiányosságait pótolja. 
Paca 


HARDVER 

Windows 10 (64 bit), AMD FX-6300/In- 
tel i5-2500 2,7 GHz, Nvidia GeForce GTX 
760/AMD Radeon HD 7870 (2 GB), 8 GB 
RAM, 20 GB szabad hely 


Wwww.gamestar.hu 35 


Teszt 


NINTENDO LABO 

OSSZASAN TUDNÁM SOROLNI, részt demonstrálja, hogy az eszközeiben az árban és kihívásban is húzósabb Robot 
FHes MIÉRT SZERETHETŐ használt komplex technológiák (például a Kit egy nagyot, de összetettet. A doboz- 

VAGY ÉPP TISZTELHETŐ CÉG Joy-Con giroszkópja, a ,HD" rezgőmotor,az ban található kártyáról indíthatók a készle- 
A NINTENDO, DE NEM SZORUL RÁ. infravörös szenzorok) milyen kreatív lehető- ekhez tartozó játékok-alkalmazások, illetve 
(Bármit is mondjanak a zöldek, a kékek ségeket rejtenek, másrészt igyekszik mind- ami a legfontosabb, az építésen végigveze- 
vagy épp a világító LED-ekkel megpakol ezt szórakoztató, játékos aktivitásként tá- ő, teljesen interaktív (nagyítható, elforgat- 
feketék.) De nocsak, épp itt van egy példa, a — lalni. A Switch mobilitását kihasználva az ható) videók, amelyek igyekeznek a lehető 
merész és innovatív Nintendo Labo, amely interaktív kijelző került a középpontba, de egszórakoztatóbbá tenni a hosszadalmas 
teljesen váratlan irányba, a technikaórákés — a nagy ötlet az volt, hogy a rajta megjel ajtogatást. 
a kreatív szakkörök felé vitte el a szívünk- nő minijátékokhoz kartonból kelljen különfé- A játékok maguk aranyosak, ötletesek, de 
nek oly kedves, de igazából tévé- vagy mo- le kiegészítőket hajtogatni. Sokaknál ez le- kétlem, hogy legtöbbjükhöz sokáig visszajár- 
nitor előtt esedékes, nyugodt puttyogást. dobta a láncot, de hát ez van, a változatos- nánk, az egyszerű programalgoritmusokhoz 
Talán emlékeztek még Johnny Chung Lee- ság gyötör pöppet... pedig védhető az ötlet: hasonló utasításrendszerrel operáló , Toy-Con 
re, az amerikai mérnöksrácra, aki olyan el- a perforált karton könnyen kezelhető, vi- garázs" mód révén azonban az ihletett ezer- 
képesztő dolgokat, például gesztusvezérlőt szonylag strapabíró, festhető, ragasztható, mesterek még tovább ügyeskedhetnek, kísér- 
vagy fejmozgást lekövető asztali VR-kijelzőt . és legfőképp olcsó. A Labo így nem is ke- etezhetnek, alkothatnak vele. A célcsoport 
hackelt össze a Wii kontrolleréből, hogy rül sokkal többe, mint egy átlagos Switch- ugyan főleg a fiatalabb áltisis korosztály, de 
a Microsoft fel is vette akkoriban induló játék, de persze ahogy a Nintendótól meg- idősebbek számára is élvezhető a labózás, fő- 
Kinect-projektjébe. A Nintendo minthacsak  szokhattuk, azért elkérik az árát. Kétfé- eg a Toy-Con garázs miatt - szülőként pedig 
ezt gondolta volna tovább, és a Labóval le csomagban kapható: a valamivel olcsóbb egyenesen kiváló családi program. 
összerakott egy olyan pakkot, amely egy- Variety Kit öt kisebb játékot tartalmaz, míg 


Mit rejt a kit? 


A házikó felépítése már komolyabb projekt, érdemes felkészülni, hogy 
legalább két-három órán át hajtogathatjuk majd a magunkét. De megéri. 
A Switchet és az egyik kontrollert behelyezve ugyanis a ház életre kel, és 
megismerkedhetünk fura, de annál aranyosabb lakójával, aki gyakorlatilag 
egy nagy fülű, nagy szemű, filcgolyóba öltözött tamagocsi. A házzal együtt 
megépített négy kartonkulcsot különféle kombinációkban, a megfelelő 
helyekre illesztve új szobákat és minijátékokat nyithatunk meg, illetve 
különféle nyalánkságokat szerezhetünk lényünknek, amelyekkel megváltoz- 
tathatjuk külsejét. Világos, hogy a házikó inkább a kisebb gyerekeket fogja 
lenyűgözni, de őket nagyon. Sokáig el lehet molyolni interaktív lehetőségei- 
vel, lakójával és persze a rengeteg titkos felfedezni valóval. 
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STÖKI 
MÁSVÉLEMÉNYE 


Adél lányommal (öt éves) próbáltam ki a saját Labómat, 
és három nap elég volt ahhoz, hogy mind az öt megépít- 
hető játékot megépítsük és kipróbáljuk az alapkészletből. 
A zongora egy próba után ment a levesbe, a motorverseny 
túl nehéz volt még Adélnak, a bogárral, házikóval és a 
horgászattal viszont napokat képes lenne eljátszani, ha 
hagynám. Drágának találtam a készletet, de amikor fejben 
összeadtam, hogy hány órányi játszóházat váltottak ki 

a DIY-papírkütyük, kicsit megenyhültem. Kapcsolódó jó 


hír: a karton meglepően strapabíró egy ötéves kezében - 
bár nyilván nem örök életre tervezték a Labót, csak két 
hét után kellett letépnem a reparáláshoz szükséges első 
celluxcsíkokat. Persze így is az enyészeté lesz év végére, 
de az élet nem labós torta. És akkor végre felszabadul 

az íróasztalom is, ugyanis az öt izé meglepően sok helyet 
foglal, és szétszedni nemigen lehet (illetve ajánlott) őket. 
Szóval most az asztalomon parkolnak, amíg ki nem lehelik 
cellulózlelküket. Sebaj, addig se tudok dolgozni. 
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NINTENDO LABO 


4.4 


É Create Course 


MOCSY 
MASVELEMÉNYE 
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A japánoknak sikerült megint olyat mutatniuk a nyugati 
játékosoknak, amit nagyon sokáig emlegetni fogunk. 
Mindjárt az elején le kell szögeznünk, hogy ez a fajta szó- 
rakozás nem mindenkinek fog bejönni. Tíz év felett már 
nagyon kreatívnak és gyermeklelkűnek kell lenni ahhoz, 
hogy hosszú távon élvezetes legyen a Nintendo Labo. Hét- 
éves ikreimnek sikerült rákapniuk az ízére, az összerakás 
után órákon keresztül dekorálták a barnás kartonpapí- 
rokat, és sikerült egészen kreatív skinekkel beborítaniuk 


ezeket az alkotásokat. Nem túlzás azt állítanom, hogy az 
összeszerelést és a díszítést sokkal jobban élvezték, mint 
az aktuális játékrészt. Ez persze nem csoda, hiszen első 
körben meglehetősen egyszerű játékok jelentek meg, a 
felnőtt játékosokat néhány percnél tovább nem tudta 
lekötni a virtuális horgászat vagy a robotzúzás. Első lé- 
pésnek viszont zseniális, kíváncsi leszek, hogy mit hoznak 
ki belőle az igazán megszállott ,papundeklimodderek" fél 
év kísérletezés után. 


4 videojátéktól újszerű, kézzel fogható, 
kreatív élmény 

4 nagyszerű családi program 

4 a Toy-Con garázs izgalmas 

. lehetőségeket rejt 

- akarton nem igazán pótolható 

- ahosszas hajtogatás nem mindenkinek 
szórakoztató 


MAZUR 
Meglepően újszerű 
játékélmény, emiatt 
némelyeknek talán 
riasztó is lehet. 
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Az Istencsászálííi 


CRUSADER 


Játékstílusában ez a karakterosztály áll a 
legközelebb a Warhammer 40K univer- 
44 § zum rettegett űrgárdistáihoz. Vastag 

ali páncéljának köszönhetően elég jól bírja 
gy) a pofonokat, ugyanakkor lassan cammog 
! végig a pályán a korai szakaszban. Maga- 
sabb szinten már képes keresztülrongyolni 
a szörnyhordákon, hála a különböző bónu- 
szoknak. Közelharci és távolsági harcost is 
faraghatunk belőle, de mindenképp ő lesz 
a tank a csapatban. 


ASSASSIN 


A crusader szöges ellentéte, egy könnyű 
vértbe bújtatott halálosztó. Brutális 
károkat okoz, amíg nem őt ütik, az óvatlan 
játékosok azonban gyakran meg fognak 
halni vele. Mesterlövészként a fedezék mö- 
gül szórja az áldást, közelharcosként pedig 
láthatatlanul kerül az ellenség hátába, 
] ahol meglepetésszerű csapást mérhet a 

s " fontos célpontokra. Egyedül ő rendelkezik 
2 we 4 a dodge képességgel, ami sokszor kihúzza 
majd a szorult helyzetekből. 


PSYKER 


a] Ő a mágus a csapatban, de ha úgy hozza 
a sors, a közelharctól sem riad vissza. Ha 
túl sokat használja képességeit, köny- 

) — nyen bajba sodorhatja magát és az egész 
csapatot, ezért elsősorban türelmes, össze- 
szedett játékosoknak ajánlott. A megfelelő 
kezekben kifejezetten halálos tud lenni, de 
időbe telik, míg valaki elsajátítja az összes 
trükkjét, és ráérez a psyker játékstílusára. 
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Plants; §7 


Természetesen nem ússzuk meg, hogy: 
megküzdjünk Nurgle ragályhozó torzszülötteivel 


Creature of Chaost Can you 
stand my faith? 
. 


"A csillagtérképre rápillantva azonnal látszik, melyik 
:rendszer felé érdemes venni az irányt 


588 


A nagyobb bossok életének brutális 
kivégzésekkel vethetünk véget 


EM KIFEJEZETTEN KÖNNYŰ MA- 

RADANDÓT ALKOTNI AZ AKCIÓ- 

RPG MŰFAJBAN. A több mint 30 
éves múltra visszatekintő stílusnak renge- 
teg képviselője akadt az évek során, amelyek 
megannyi különböző univerzummal, mecha- 
nikával, csavarral próbálták meg feldobni a 
hangulatot. Szó se róla, akadt is számos em- 
lékezetes darab, ebből adódóan azonban ma 
már nehéz újat mutatni a sokat látott vete- 
ránoknak. A fiatalabb generáció tagjai pedig 
mindannyian ugyanazzal a kérdéssel nyitnak, 
amikor szóba kerül valamelyik ARPG: , Akkor 
ez most olyan, mint a Diablo?" És ezen a pon- 
on a legtöbben el is döntötték, hogy nem ér- 
dekli őket a játék. A magyar NeocoreGames 
csapata azonban nem adja fel, és folytatja 
azon az úton, amit sok évnyi fáradságos mun- 
ával és a The Incredible Adventures of Van 
Helsing trilógiával kitaposott magának. 


ost sem sikerült rövid nevet találni a játék- 
nak, a cím azonban elég jól vázolja, miről is 
szól majd a móka. Egy inkvizítor bőrébe bújva 
elkeressük az egyik nem túl nyüzsgő szektor- 
an álldogáló, elhagyatott erődöt, a Martyrt, 
ahonnan vészjelzést adtak le, nekünk azon- 
an már nem válaszoltak. Az egykori monos- 
or elhagyatottnak tűnik, de amint kitesszük 
a lábunkat az űrhajóból, azonnal kiderül, hogy 
nem nagyon érünk majd rá a visszhangot pró- 
álgatni a hatalmas csarnokokban. Amikor a 
küszöböt átlépve azonnal egy halott űrgár- 
distába botlik az ember, az nem sok jót jelent 
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A Martyr rengeteg titkot és meglepétést rejt, ezért 
-érdemes nyitott szemmel bejárni csarnokait 


a jövőre nézve. Hamar kiderül, hogy legalább 
akkora káosz uralkodik a Martyron, mint a 
nappalimban. Arról a bizonyos nagybetűs Ká- 
oszról van szó, úgyhogy senki se lepődjön 
meg, ha valamelyik teremben mindent bete- 
rít a dögvész, az ajtókon pedig Nurgle undo- 
rító ragályhozói áramlanak befelé tömött so- 
rokban. De hát egy inkvizítor semmitől sem 
retten meg. 

ondjuk azt, aki úgy indí 
Martyrt, hogy öt perccel korábban még a 
Diablo III-as barbárjával kaszabolta a képer- 
nyőn hömpölygő ellenfeleket, komoly megle- 
petések fogják érni, ennek a játéknak ugyan- 
is elég más a dinamikája, mint amit a legtöbb 
ARPG-ben megszoktunk. A fejlesztők szeret- 
ék volna már a történet elején felkészíteni a 
játékosokat, hogy ez nem lesz sétagalopp, és 
bár messze nem Dark Souls szintű tutorialról 
beszélünk, simán bele lehet szaladni egy-két 
nalálba a tizedik percben. Az ész nélküli da- 
rálás nem állja meg a helyét, különösen a ma- 
gasabb szinteken. Ez a tempóváltás nem fog 
etszeni mindenkinek: aki arra vágyik, hogy 
százával ölje halomra az életére törő démo- 
nokat, és csak akkor kelljen megállnia, ami- 
kor már elfáradt a mutatóujja a vad kattint- 
gatásban, annak a Martyr lassabb, taktiku- 
sabb irama nem lesz igazán vonzó. Nyilván 
nem egy sarokban bújva lövöldözünk majd, de 
nem véletlenül került a játékba fedezékrend- 
szer. Nem elég, hogy durván sérülünk, még 
egy Supression névre keresztelt rendszert is 
implementáltak a fejlesztők, amely a karak- 
terünk fizikai és mentális jólétét szimbolizál- 


ja el először a 
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ja. Amíg ez a csík tele van, nincs mitől 
félnünk, ha azonban a bekapott seb- 
zés miatt lecsökken, akkor egyre dur- 
vább hatással lesznek ránk a különbö- 
ző támadások, így a vakításokkal, béní- 
tásokkal és hasonlókkal is számolnunk 
kell. Ezzel a tulajdonsággal az erősebb 
ellenfelek és bossok is rendelkeznek, 
ezért mindenképp érdemes kihasznál- 
ni, ha valamelyik támadásunk ilyen ext- 
rákkal is együtt jár. 


A kalandnak a három karakterosztály 
(crusader, assassin, psyker) valamelyi- 
ével vághatunk neki (ezekről bőveb- 

en a túloldalon), sőt rögtön választa- 
nunk kell egy specializációt is, amely 

izonyos szintig meghatározza majd já- 
ékstílusunkat. Szerencsére nem kell két 
aszaszint is felszinteznünk, ha a távol- 
sági és a közelharci oldalát is ki akarjuk 
apasztalni a kasztnak, a specializációk 
eginkább csak a játék korai szakaszá: 
ra vannak hatással, induló fegyverein: 
et és perkjeinket határozzák meg, ké- 
sőbb mindenki kénye-kedve szerint ala- 
íthatja inkvizítorát. Az én kedvencem 
egyértelműen az infiltrator volt, amely 
az egyik legdinamikusabb mind közül. 
Sikerült találnom egy beállítást, aminek 
köszönhetően a kizárólag aszaszinok ál- 
tal elérhető dodge segítsé- 
gével villámgyorsan ki-be 

tudtam ugrálni az ellenfe- 
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A PUHA PARNAKKAL 


NEOCOREGAMES KÖZVET- 
A-: A WARHAMMER 

40,000: INGUISITOR - 
MARTYR MEGJELENÉSE ELŐTT 
MEGHÍVOTT BENNÜNKET A STÚ- 
DIÓBA, AHOL KIPRÓBÁLHAT- 
TUK A JÁTÉK LEGFRISSEBB 
BUILDJÉT. Ott játunkkor megkér- 
deztük a Martyr narratív dizájnerét, 
Juhász Viktort, milyen volt egy ilyen 
nagy volumenű játékon dolgozni. 


GameStar: Egy teljes szabadsá- 
got kínáló, saját IP után vágta- 
tok bele a Martyrba, és mind tud- 
juk, hogy a Games Workshop nem 
viccel, ha a Warhammerről van 
szó. Nehéz volt ilyen megköté- 
sekkel dolgozni? 

Juhász Viktor: Egy népszerű, rá- 
adásul több évtizedes múlttal ren- 
delkező univerzumba belépni fejlesz- 
őként egyszerre félelmetes és meg- 
nyugtató. Nem lehet csak úgy bármit 
kitalálni, hozzátenni vagy megvál- 
oztatni, mintha a saját világunk len- 
ne, viszont elképesztő mennyiségű 
orrás és szakirodalom áll rendelke- 
zésre, illetve mindig meg lehet kér- 
dezni a licenc tulajdonosát, ha vala- 
miben nem vagyunk biztosak. Ezzel 
pedig sohasem volt gondunk, hi- 
szen mind a Games Workshop, mind 
mi azt szeretnénk, hogy egy íÍzig-vé- 
rig Warhammer 40,000 játék jelen- 
jen meg. 


GS: A Warhammer 40K univer- 
zumnak rengeteg rajongója akad, 
ugyanakkor biztosan sokan lesz- 
nek azok is, akik csak most is- 
merkednek ezzel a világgal. 
Mennyire próbáltatok mindkét 
tábornak megfelelni? 
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JV: Az Inguisitor - Martyr a gigá- 
szi Impérium egyik szektorában ját- 
szódik, egy általunk teremtett régi- 
óban. Ez azt jelenti, hogy a játék s0- 
rán megnyíló terület hatalmas lesz, 
és természetesen százszázalékosan 
hű a Warhammer 40,000 sötét, ba- 
rokkos és komplex világához. Viszont 
egyjátékos kampánnyal indítunk, és 
az első néhány pálya kifejezett célja, 
hogy bevezesse a játékosokat a tör- 
ténet, a világ és a mechanika alap- 
jaiba. Ezután nyitjuk meg a szektor 
egyik részét - később pedig újabba- 
kat és még újabbakat -, ahol bár- 

ki folytathatja a kampányt, amely a 
történet egyes fordulatai miatt vé- 
gig egyjátékos módban marad, vagy 
elkezdhet sztorifüggetlen, kiemelt 
küldetésekre menni, ahol koopera- 
tív módban mások is csatlakozhat- 


JV: Egy hároméves fejlesztés alatt, 
ahogy érkeznek a játékosok visszajel- 
zései, és körvonalazódik a játék vég- 
ső formája, folyamatosan változnak a 
prioritások. Emiatt volt egy-két olyan 
extra feature (például az Inguisitorial 
Fortress), amelyről lemondtunk, hogy 
készen legyünk a megjelenési dátum- 
ra. Mivel azonban megjelenés után a 
munka nem áll le, előbb-utóbb ezek 
az elemek is bekerülnek majd a játék- 
ba valamilyen tartalmi frissítés for- 
májában. 


GS: Mennyit segített a fejlesztés- 
ben a közel egyéves early access? 
Vannak olyan dolgok, amelyek ra- 
jongói nyomásra kerültek be? 

JV: Rengeteget. Az egésznek az is 
volt a célja, hogy a játék egyes fon- 
tosabb elemeiről meg tudjuk kérdez- 


jes játék képét megváltoztató jellem- 
zőkig, mint a fejlődési rendszer. Ez 

utóbbit teljes egészében átdolgoztuk, 
mert a játékbeli kérdőívek alapján azt 
szűrtük le, hogy a játékosok túl lassú- 
nak találták. 


GS: Mire számíthatnak a rajon- 
gók a következő hónapokban? 
JV: Igyekeztünk úgy összerakni az 
alapjátékot, hogy még a legelhivatot- 
tabb játékosokat is ellássa jó pár hét- 
nyi tartalommal. Az egyjátékos kam- 
pány mellett ott van az egész Caligari 
szektor a random küldetésekkel, úgy- 
hogy jó eséllyel sokan még el sem 
fogják érni a maximális szintet, mire 
befut az első Season. 
A játékot még hosszú ideig tervez- 
zük támogatni, és ennek legfonto- 
sabb elemét a seasonök alkotják. 


J J A MARTYRNAK NAGYON SAJÁTOS DINAMIKÁJJA VAN, 
AMELY ALAPOSAN KÜLÖNBÖZIK AZ ARPG- JÁTÉKOKBAN 


MEGSZOKOTTÓL 


nak hozzá, és ezzel párhuzamosan 
bármikor visszatérhet a főszálhoz. 

A Warhammer 40,000 univerzuma 
annyira bonyolult és egyedi, hogy a 
teljesen kezdőknek valószínűleg ma- 
radnak kérdéseik, de az alapok re- 
mélhetőleg számukra is végig egyér- 
telműek lesznek, a világot színesítő 
elemek pedig a régi rajongóknak je- 
lentenek felfedezni valót. 


GS: Mi az a feature, amit szeret- 
tetek volna implementálni a já- 
tékba, de végül valamiért kima- 
radt? 


ni a közösséget. A saját és a steames 
early access időszak alatt elképesz- 
tő mennyiségű visszajelzést kaptunk 
a játékosoktól. A korai hozzáférés el- 
indulása előtt a Community csapat- 
tal nagyon sokat beszélgettünk ar- 
ról, hogy milyen módokon tudjuk 
majd úgy begyűjteni a visszajelzése- 
ket, hogy azokat a lehető leggyorsab- 
ban fel tudjuk dolgozni, és esetlege- 
sen implementáljuk a játékba. Nagyon 
sok minden változott a közösségi visz- 
szajelzések miatt, olyan kisebb dol- 
goktól kezdve, hogy milyen legyen 
egy-egy fegyver hangja egészen a tel- 


Ezek valójában ingyenes tartalmi 
frissítések lesznek, amelyek új el- 
lenségtípusokat, területeket és per- 
sze lootot adnak hozzá a játékhoz. 
Minden szezon középpontjában egy- 
egy új ellenség áll majd, a történeti 
szál pedig ezeket köti bele a Caligari 
szektor folyamatosan változó világá- 
ba. Érdemes lesz aktívan részt ven- 
ni ezekben az időszakokban, mert az 
élő események is értékes cuccokat 
dobálnak majd, és a seasonök kime- 
netelére minden játékos hatással le- 
het, ezzel örökre megváltoztatva a 
Caligari szektort. 


a EZTZMENOT 


Uriel PAT rvértvet: 
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investigation 


Priority Assignment 
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Worid Event 


The sal Celleetora 


"Számos különböző küldetéstípussal találkozunk majd, a :Az egyjátékos kampány szórakoztató, de a coopmód is 
bázisvédések pedig korántsem olyan unalmasak, mint gondolnánk -tartogat kihívásokat: s 
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ek között, és egy pillanatra en azonban csak és kizárólag a misz- ni a gótikus oszlopokat, mielőtt szétrob- . a rendszeres tartalmi frissítések is. 
sem kellett megállnom, leg- .  szió lebeg az inkvizítor szeme előtt, antjuk őket. Az animációk is látványo- A srácok szezonokban gondolkoznak, 
alábbis amíg nem vállaltam nem foglalkozik azzal, mi van a táská- sak, különösen a crusader hússzaggató amelyek végén a játékosbázis döntései 
úl magam. A legnagyobb jában, úgyhogy hiába esik ki egy durva egyverein érződik, hogy mennyire rossz alakítják majd a szektor sorsát. Ezek- 
odafigyelést egyértelműen a psyker egyver az első bossból, ki kell pucol- is lehet a túloldalon állni. Szintén nem kel az ingyenes frissítésekkel új frak- 
igényli. A Martyr varázslója a warpból nunk az egész pályát, és majd csak ak- ehet panaszunk a hangokra: a szinkron ciók, pályák és küldetések is érkeznek, 
nyeri erejét, és ha nem vigyázunk elég- kor vehetjük kezünkbe az új játékszert, kifejezetten kellemes, és a különböző így unatkozni biztosan nem fogunk. 
gé, hamar rájövünk, miért tiltják ezt a amikor dolgunk végeztével visszaér- egyverek, robbanások és egyéb effek- Kétségtelen, hogy a magyar csa- 
ajta mágiát szigorúan a birodalom- ünk a központi bázisra. ek hangja is rendben van. A zene ezút- pat nagy fába vágta a fejszéjét, de a 
an. A psyker ön- és közveszélyes, és Aztán ha végeztünk a sztorival, tárt ka- alis telitalálat, a hol visszafogottabb, dizájnerek nem féltek új oldalról meg- 
szerencsésnek mondhatjuk magunkat, rokkal fogad minket az open world. Na hol keményebb dallamok sokat dobnak közelíteni a műfajt. A Martyr nem lett 
ha egy túltöltődéskor csak némi sérü- jó, nem annyira nyílt világ ez, mintahogy a hangulaton. egy instant klasszikus, de nagyon erős 
ést szenvedünk el, ugyanis az is előfor- azt a kifejezés sugallná, de mégis ez áll A tavaly augusztus óta korai hozzá- alapokra építkezik, amelyek lehetővé 
dulhat, hogy gyengeségünket kihasznál- "a legközelebb a Martyr rendszeréhez. érésű címként elérhető Inguisítor — teszik, hogy kiemelkedjen a gombamód 
va démonok ugranak elő a warpból, és A szektor bolygóin rengeteg kihívás vár Martyr rengeteget fejlődött az elmúlt szaporodó Warhammer játékok közül. 
akkor az egyébként is szorult helyzet- még ránk, amelyeket teljesítve tovább ónapok során, és számos olyan do- 
ből azonnal kilátástalanba fordulhat át ejleszthetjük karakterünket, és erősebb oggal bővült, amit a rajongók szeret- 
a szituáció. oothoz juthatunk. A kihívásoknak neki- ek volna a játékban látni, ugyanakkor HARDVER 
Azért sem kell rástresszelni a speciali- vághatunk különböző módosítókkal is, még mindig nem tökéletes. Bár game Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-2120/ 
zációra, mert képességeinket tárgyaink ami nehezebbé és változatosabbá teszi a reaking bugokba nem futottam be- AND FX-6300, 4 GB RAM, GeForce GTX 
határozzák meg. A négy központi skillt . játékot, és ami nemcsak egyedül, hanem e, voltak azért kisebb technikai prob- 760/Radeon HD 7850, 30 GB szabad hely 
a fegyverek adják, az ultit a páncélból csapatban is szórakoztató. émák, bugok és glitchek, amelyek ron- 
nyerjük, övünk valamilyen gránáttal ottak az élményen. Emellett a játék- 
vagy pajzzsal vértez fel minket, míg az eli egyensúlyon is lehet még javítani, 
úgynevezett inoculator életpontjainkat Addig is nézelődhetünk a nem túl nagy, mert bizony egyes fegyverek és képes- 
vagy supressionszintünket tölti vissza. de annál kidolgozottabb pályákon, ame- ségek messze túlszárnyalnak máso- 
Fegyverből ráadásul rögtön két szettet lyek remekül visszaadják a 40K-han- kat, és a karakterosztályok közt sem 
is magunkkal vihetünk, amelyek között gulatot. Viszonylag ritkán használja az eltétlenül egyenlőek az erőviszonyok. 
tudunk váltani menet közben, ezért ér- ember egy mondaton belül a rotha- Ugyanakkor abban is biztos vagyok, 
demes egy olyan csomagot összeállíta- dó, a fenyegető és a mutatós szavakat, hogy a fejlesztés nem ér véget a játék 
ni, amivel a hordákban támadó kisebb és mégis, valahogy így lehetne leírni a megjelenésével (már csak azért sem, 
rémségek és a vastag páncélú magá- Martyr látványvilágát. A gyönyörű ta- mert a konzolos változatokra még vár- Vesszériek az 
nyos bossok ellen is effektíven tudunk lán túlzás, de az kétségtelen, hogy min- ni kell egy kicsit). A Neocore hosszú eremékekt h 
harcolni, különben egyik vagy másik den a legapróbb részletig kidolgozott, ávra tervez a Martyrrval, emiatt a ja- új 
igazi kínszenvedés lesz. Küldetés köz- így érdemes alaposan szemügyre ven- vítócsomagok mellett érkeznek majd ÜT 
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. CONAN EXILES 


A játék, amire tíz év múlva csak egyetlen dolog miatt 


fogunk emlékezni 


A SZÜLŐ MELLSZŐRZETÜKET 

1 CSAVARGATÓ FELHASZNÁ- 
LÓK JÓ ESÉLLYEL MÉG EM- 
LÉKEZNEK ARRA, AMIKOR ARNOLD 
SCHWARZENEGGER KIDÜLLEDT 
SZEMMEL ÉS VICSOROGVA KASZA- 
BOLTA SZANASZÉT ELLENLÁBASA- 
IT 1982-BEN. És valószínűleg így is ma- 
radt meg a téma mindenki fejében, holott 
Conan már 1932 óta velünk van, csak hát 
nem akcentusos osztrák filmcsillag képé- 
ben, hanem Robert E. Howard történetei- 
nek figurájaként. Igaz, amikor idehaza jó- 
val a megjelenés után elkezdett alámon- 
dásos videofilm formában megjelenni, a 
legtöbben még azt sem tudták, hogyan 
kell kimondani a nevét, így aztán a köz- 
beszédben hol Konán, hol Kanyon, hol Ká- 
non formában szerepelt, sőt egyes fröccs- 
szagú, cigifüstös kocsmákban olyanok is 
akadtak, akik szerint a Kónya volt a he- 
lyes kiejtés. Nem csoda, hogy a nőies ha- 
jú barbár a játékipart is megihlette, és 

a muszklikirály kardforgató pixelek for- 
májában is megjelent, csak sajnos egyik 
cím sem sikerült túlzottan emlékezetes- 
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re. Talán ezért, talán valami másért is, de 
a Conan Exiles sokakban keltett nagy re- 
ményt, amit az is mutat, hogy már ko- 

rai hozzáféréses formájában elment be- 
lőle egymillió példány annak ellenére, 
hogy mint minden félkész játékban, eb- 
ben is meglehetősen idegesítő bugok vol- 
tak. Aztán eljött május nyolcadika, ami 
nem csupán azért fontos dátum, mert 
1945-ben ekkor kapituláltak a németek, 
és 1886-ban ezen a napon keverte ki Dr. 
John Stith Pemberton a Coca-Colát, ha- 
nem azért is, mert 2018-ban Conan teljes 
valójában a boltok polcaira került. Igaz, 
közben olyan apróságok történtek, hogy 
mégsem kerültek be a hátasok a játék- 
ba, mert a fejlesztők szerint ez megoldha- 
tatlan problémákat jelentett volna, amit 
higgyünk el nyugodtan, de azért jegyez- 
zük meg, hogy más címeknél ugyanez- 

Zel a motorral vígan száguldozhatunk két- 
és négykerekűekkel (meg ugyanennyi lá- 
bú jószágokkal) a térkép összes pontján. 
Ja, és hasonló indokkal maradtak ki a te- 
lepülések is, mert milyen már az, hogy a 
túl sok NPC miatt lagolnak a szerverek? 


JNAN EXILES 


Illetve aki esetleg mágussá szeretett vol- 
na válni, az továbbra is jobban jár, ha je- 
lentkezik a Roxfort Boszorkány- és Va- 
rázslóképző Szakiskolába, mert a Co- 
nan Exilesban bizony nem fog csapkodni 
a botjából az istennyila, mivel ez a kaszt 
is kimarad. 


ELMÚLTÁL 18? HA NEM, EZT A 
RESZT NE OLVASD EL! 

A játék nem fáraszt bennünket háttér- 
történettel, így elég annyit tudnunk, hogy 
valamiért valahogy valakik karakterün- 
ket keresztre feszítették, hogy húsából 
mindenféle sivatagi csúfságok lakmároz- 
zanak, de szerencsére felbukkan egy iz- 
mos férfi, és leszed onnan. Na már most, 
itt érdemes elidőzni azon, amit valószínű- 
leg egyébként is mindenki tud, miszerint 
ebben a játékban anyaszült meztelenül is 
őgyeleghetünk, amit a játékosok előszere- 
tettel kihasználnak. Egy szakpszichológus 
valószínűleg messzemenő következteté- 
seket tudna levonni abból, hogy a nudizás 
lehetőségével élve a legtöbb női karakter 
olyasfajta kebelmérettel rendelkezik, mint 


Karakteralkotáskor számos 
fétisünket kiélhetjük 


Joel Bylos kreatív igazgató, Funcom: 


Kagney Linn Karter, Jodie Starr vagy éppen 
Jesse Jane, hogy csak néhány olyan híressé- 
get említsünk a felnőttfilmek szegmenséből, 
akiket egy kedves barátom nagyon jól ismer 
(tőle szereztem meg ezeket a neveket, nem 
magamtól tudom). Hasonló a helyzet a fér- 
iakkal is, hiszen a szembejövő pucér hímka- 
rakterek közel 100 százalékánál a felhaszná- 
ók elhúzták a méretet kiválasztó csúszkát 

a monitor jobb széléig. Feltételezhető azon- 
ban, hogy egy szőke, felnyírt hajú, láthatóan, 
de azért mégsem tolakodóan jól izmolt, kel- 
ő tüdővel rendelkező hölgykarakter mögött 
magamfajta pocakos, kopaszodó, negyvenes 
ember lakik, és nem egy hasonlóan csinos 
lányka. Ja, és azt is fontos tudni, hogy példá- 
ul falmászás közben be tudjuk vinni a kame- 
rát karakterünk alá, ilyenkor pedig finoman 
szólva is vicces, ahogy a mogyorók és a vesz- 
sző himbálóznak, de ott van az a bug is, ami- 
kor a halott karakter himbilimbije úgy csap- 
kod jobbra és balra, mintha teljesen külön 
életet élne elhunyt gazdájától. 


Mivel korai hozzáférés formájában már kive- 
sézgettük a játékot, biztosan sokatoknak is- 
merős lesz, amit most leírunk, de ez senkit 
ne tántorítson el attól, hogy továbbolvassa a 
cikket, hiszen ki tudja, lehet, hogy olyat mon- 
dunk, amit eddig nem. Kezdjük hát az elején, 
vagyis ott, hogy a Conan Exiles egy túlélőjá- 
ték, amelyben leginkább azon múlik a meg- 
maradásunk, hogy mennyire van türelmünk 


fejlődni és pepecselni a craftolással, építke- 
zésekkel. Már korábban is sokan azt mond- 
ták, hogy na, tessék, akkor ez egy ARK-klón, 
és bár kétségtelenül akadnak hasonlóságok 
a két cím között, ez a kijelentés ebben a for- 
májában nem állja meg a helyét. Viszont ér- 
demes szem előtt tartani, hogy hiába tud- 
juk, Conan egy barbár, messze nem azon van 
a hangsúly játék közben, hogy folyamato- 
san agyonüssünk valakit vagy valamit, sok- 
kal inkább a fejlődésen, fejlesztésen. Sikere- 
sen csak úgy szállhatunk harcba, ha legalább 
arra a szintre eljutottunk, amikor már régen 
el vannak takarva magunk varrta ruhával az 
elsődleges nemi jellegeink, könnyen tudunk 
tüzet gyújtani, enni, építkezni. Valójában ez 
így is van rendjén, hiszen a keresztről frissen 
leszedett ember esetében nehezen lenne el- 
képzelhető, hogy rögvest fejbe vág egy olyan 
harcost, aki sokkal magasabb szinten van, 
mint ő. Éppen ezért eleinte jobban járunk, ha 
kerüljük a csetepatékat, és arra koncentrá- 
lunk, hogy úgy egyáltalán az adott környe- 
zetben mi magunk ne váljunk táplálékká, és 
túléljük a következő napot is. 


Kezdjük az elején. Lemászunk a keresztről, 
és elkezdünk ismerkedni a körülvevő világ- 
gal, ami ekkor egy sivatag, néhány ősinek 
látszó rommal a közepén, de a legtöbben va- 
lószínűleg úgyis a térképen látható oázis fe- 
lé veszik majd az irányt annak reményében, 
hogy nem halnak szomjan, és ahol víz van, 


ott talán némi élelmet is lehet talál- 
ni. Menet közben célszerű köveket és 
fát gyűjteni, hogy elkészíthessük első 
fejszénket és kőbunkónkat, amelyek- 
kel - ha elég fürgék vagyunk - akár 
egy krokodilt is kinyírhatunk, így pe- 
dig lesz húsunk, víz meg van a tóban. 
Igen ám, de hamar rá fogunk jön- 

ni, hogy ha nyersen fogyasztjuk a ka- 
jákat, gyomorrontást kapunk, ami 
szépen lassan csökkenő életerőnk- 
ben mutatkozik majd meg, tehát min- 
denképpen célszerű megsütni a zsák- 
mányt. Ja, hogy baromira nem egy- 
szerű tüzet gyújtani? Kérem szépen, 
ez itt nem az öngyújtó és a grillolaj 
világa, tehát már önmagában azért 
meg kell küzdenünk, hogy egyáltalán 
felcsapjanak a lángok, és akkor még 
csak a dolgok elején vagyunk. Mind- 
ezt azért írtuk le, hogy érződjön, a já- 
tékmenet messze nem olyan, mint 
amilyennek a cím alapján gondolnánk, 
hiszen a túlélés nem igazán arról szól, 
hogy nekimegyünk mindennek és 
mindenkinek, ami és aki szembe jön, 
hanem arról, hogy próbálunk olyan 
körülményeket teremteni magunk- 
nak, amelyek között biztonsággal él- 
hetjük meg az újabb és újabb napfel- 
keltéket. Napjaink jelentős része az- 
zal fog telni, hogy alapanyagokat 
gyűjtünk, építkezünk, és arra törek- 
szünk, hogy mások sem az életünket, 


Wwww.gamestar.hu 45 


Teszt, 


ONT gt 99 h.! ! 


TAPLALEKKA 


sem egyéb értékeinket ne veszélyez- 
tessék, ez pedig elég lassú folyamat. 
Akinek van feneke végigülni mindezt, 
az tulajdonképpen egész jól fog szó- 
rakozni, csak hát nem biztos, hogy 
mindenki erre vágyik, miután kifizet- 
te a hatvaneurós árat. Csakhogy - és 
ezt nem lehet eléggé kihangsúlyozni - 
akinek van kellő türelme és legalább 
ugyanilyen nagyságrendű kitartása, 
az egészen csodás dolgokat tud majd 
létrehozni, hiszen egy szánalmas kis 
vályogházból monumentális mére- 

tű kőpalotákat építhet felvonókkal, 
csapdákkal, miegymással, a megidéz- 
hető bestiáknak köszönhetően pedig 
akár egyfajta istenné is válhatunk, 
csak ne feledjük, a többi játékos is ha- 
sonló célokért küzd, így előbb-utóbb 
útban leszünk nekik. 


Azok a be nem teljesített ígéretek, 
amelyekről a cikk elején írtunk, ko- 
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Szolgákat is foghatunk magunknak,! 
és majd ők dolgoznak helyettünk 


moly csalódást okoztak a játékosok- 
nak, ám nem szabad elfelejteni azt 
sem, hogy cserébe kaptunk egy új te- 
rületet, amit Frozen Northként ismer- 
hetünk meg, és már nevéből is kö- 
vetkezik, hogy itt a hó és a fagy az 

úr, szóval egy szál semmiben hamar 
csonttá fogunk fagyni. Tény az is, 
hogy a grafika javult a fejlesztések fo- 
lyamán, illetve egy halom olyan bug 
megszűnt, amely a korai hozzáférés- 
ben hajtépést válthatott ki azokból, 
akiknek még van hajuk. Léteznek már 
klánok is, lehet hozzájuk csatlakozni, 
és a játékosok jóvoltából megjelent az 
ármány és a cselszövés is, szóval zaj- 
lik az online élet; kérdés, hogy mindez 
meddig marad így. A fejlesztők ugyan 
nem tehetnek róla, de érdemes meg- 
említeni azt is, hogy aki a nyugodtabb 
játék reményében a PvE (player vs 
environment)-szerverek valamelyikét 
választja, könnyen csalódhat, mert a 
teszt alatt is többször előfordult, hogy 


3 p" 


e, gigantikus 


épületeket hozhat létre 


Hold E for more options 


S Greater Wheel of Pair 


J J ARRA KONCENTRÁLUNK, HOGY ÜGY EGYÁLTALÁN 
AZ ADOTT KÖRNYEZETBEN MI MAGUNK NE VÁLJUNK 


odajött hozzánk valaki, akin már egész 
sok ruha volt, és addig vert, míg ösz- 
sze nem rogytunk holtan. Hiába a tel- 
jes verzió megjelenése, szerveroldalról 
még mindig találkozni durva laggal, 
és ha ez pont akkor történik, amikor 
harcban vagyunk, valószínűleg kibír- 
juk röhögés nélkül. Újabb probléma le- 
het, hogy azok, akik nem rendelkez- 
nek híres felfedezőkre visszavezethe- 
tő családfával, elég árvának érezhetik 
magukat a vadonban, ami egyrész- 

ről rendben van, hiszen túlélésről be- 
szélünk, másrészt viszont ez mégis- 
csak egy videojáték, és sok vásárlónak 
szüksége lehet arra, hogy valamilyen 
formában fogják a kezét. Összességé- 
ben tehát azt lehet mondani, hogy aki 
szereti a szöszmötölést, a lassú tem- 
pójú fejlődést, nyugodtan vegye meg 

a játékot, de aki a keresztről lemászva 
azonnal hős szeretne lenni, inkább má- 
sik címet válasszon. 
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Teszt 


5 ANCESTORS LEGACY 


Nem fogunk unatkozni az:átvezetőkjálatt, 
§ kifejezetten hangulatosra sikeredtek 


A nagy ütközetek után sokszor csak 
hullák százai maradnak a csatamezőn 
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IÓTA SZAKÁLLAM VAN, 
VALAMIÉRT JOBBAN ÉR- 


DEKELNEK A VIKINGEK. — 


Nem lettem hagyományőrző, nem tü- 
lökből iszom a reggeli kávét, és fal- 
vakat gyújtogatni sem járok, de még- 
is van valami, ami összeköt a történe- 
lem egyik legrettegettebb népével. Az 
utóbbi időben számos játékban meg- 
jelentek valamilyen formában a skan- 
dináv harcosok, legyen az a For Honor 
vagy a Hellblade: Senuas Sacrifice, 
azonban viszonylag ritkán fordul elő, 
hogy történelmileg hiteles ábrázo- 
lással mutatják őket. Az Ancestors 
Legacy fejlesztői azt ígérték, nagy 
hangsúlyt fektetnek majd arra, hogy 
amennyire csak lehet, valósághűen 
fessék le a történelem e szakaszát, így 
ne is számítsatok olyan ábrázolási mó- 
dokra, mint mondjuk a szarvakkal dí- 
szített sisak. És még ha ehhez többé- 
kevésbé tartották is magukat a srácok, 
azért nem kell mindent készpénznek 
venni, amivel a kampányban találko- 
zunk majd. 


i Az akciókamerával közvetlen közelről 


; élvezhetjük a műsort 
A 


A fejlesztők azt kérték atesztelőktől és 
videósoktól, hogy ne spoilerezzék el a 
kampány fordulatait, ami már csak azért 
is furcsa kérés a részükről, mert ha va- 
lóban történelmi témákat dolgoznak fel, 
akkor ezek a históriák már nem lesznek 
olyan meglepőek. Nem tudom, mi az a 
nemzetközileg is elfogadott idő, aminek 
elteltével már nem számít spoilernek va- 
lami, de szinte biztos vagyok benne, hogy 
az a durván ezer év, amennyivel ez a játék 
napjaink előtt játszódik, már lefedi ezt. Az 
Ancestors Legacy mind a négy frakció- 
ja saját kampányt kapott, ezeket azonban 
nem játszhatjuk teljesen tetszőleges sor- 
rendben. Mindenképp a viking sztorival 
indítunk, ezt követően oldódik fel a ger- 
mánok, angolszászok és szlávok kaland- 
jait bemutató, öt-tíz fejezetből álló kam- 
pány, amely mindenestől legalább 20-30 
órányi szórakozást ígér. Ez idő alatt meg- 
ismerkedünk majd az egyes népek legfon- 
tosabb egységeivel, képességeivel és spe- 
cializációjával, miközben megpróbáljuk 


ks 
Ez Akinek csillog a páncélja, 
001085 A SZZNA messziről látott csatát 


Pp" 


teljesíteni a legkülönfélébb feladatokat. / 
Van itt minden az éjszakában lopakodás- 

tól a várostromig, az időre végrehajtott. r 
támadástól a bázisvédelemig. Van olyan "7 
küldetés, amikor meg kell mentenünk-va- 
lakit, míg máskor pont, hogy ki keltiktat- 
nunk egy fontos célpontot. Ugyanakkor - 
amennyire változatosak maguk a küldeté- 
sek, annyira lehangoló a narratíva és a di- 
alógusok. Sejtem, hogy a vérben tocso- 
gó vikingek nem barokk körmondatokban 
fejezték ki magukat, de ennél azért talán 
egy kicsit jobban is megerőltethették vol- 
na magukat az írók. A fejlesztők elmond- 
ták, hogy mivel a konzolos játékosok vár- 
hatóan nem lesznek olyan kompetitívek, 
különösen nagy hangsúlyt fektetnek majd 
a kampányra, és tényleg nem aprózták el 
a dolgot, ráadásul a későbbiekben ezt to- 
vább bővítik. Bár kétségtelen, hogy ezek- 
nek a hősöknek és csatáknak nyoma van 
a történelemkönyvekben, néhol azért 
megnyortta a tollat a narratíváért felelős 
csapat, és picit túlromantizáltak ezt-azt, 
hogy jobb fényben tüntessék fel a har- 
cosokat. Persze értem én, hogy pár véd- 


egy erődöt 0 
em. száli a fiúk, úgyhogy bő- 
minek örülnie azoknak is, akik beté- 
a Wikipédia vikinges aloldalát. 


LY VÍZBE 

) így is csak bemelegítés, vagy 

úúgy-i zik, tutorial, amely felkészít ben- 

— . nünket a skirmish csatákra és a multiplayer 
összecsapásokra. Itt mutatkozik majd meg 
igazán, hogy sikerült-e elsajátítanunk az ala- 
pokat, értjük-e eléggé az egységek közti ösz- 
szefüggéseket. A gyalogosok közt példá- 
ul egy kő-papír-olló rendszer teremti meg az 
egyensúlyt: a baltások könnyedén lenyom- 
ják a lándzsásokat, akik viszont a pajzsosok 
ellen remekelnek. Ennek a játék késői szaka- 
szában is fontos szerepe lehet, hiszen csa- 
ták mehetnek el a helytelen pozicionáláson, 
ugyanakkor a meccsek kezdetén sem elha- 
nyagolható, hiszen ha tudjuk, hogy ellenfe- 
lünk viking harcosokkal próbál majd meg do- 
minanciát szerezni a fontos területek felett, 
akkor odaküldhetjük pajzsos szlávjainkat, és 
az északiak máris fülüket-farkukat behúzva 
menekülnek majd. 
A győzelemhez vezető úton a taktika lesz a 
legfontosabb fegyverünk. Egységeink osz- 
tagokba rendeződve állnak rendelkezésünk- 


[ 


re, ezekből pedig legfeljebb tízet irányít- 
hatunk egyszerre, vagyis nem járható út, 
hogy egyszerűen gyűjtögetjük a sereget, az- 
tán majd nyers erővel átgyalogolunk az el- 
lenség védelmén. Azalapegységeken kívül 
minden frakció specializálódik valamire (er- 
ről bővebben a keretes írásban), ezeket pe- 
dig maximálisan ki is kell használnunk, ha 
érvényesülni akarunk. Az osztagok egye- 

di képességekkel is rendelkeznek, amelyek 
megfutamíthatják az ellenséges csapatokat, 
vagy épp ellenkezőleg, a harcmezőre szegez- 
hetik őket, hogy esélyük se legyen visszavo- 
nulni. A terepviszonyok kihasználása fontos 
stratégiai előnyhöz juttathat bennünket, de 
alkalmazkodnunk kell az időjárási viszonyok- 
hoz (az eső például nem kedvez az íjászok- 
nak), és az is megboríthatja az erőviszonyo- 
kat, hogy éjszaka épp csak az orruk hegyé- 
ig látnak a katonák, így nehezebben veszik 
észre az általunk felállított csapdákat, ha- 
csak nem gyújtanak fáklyát, ami viszont el- 
árulja pozíciójukat. Ezen a téren kifejezetten 
kiemelkedőt nyújt az Ancestors Legacy, és 
még ha nem is tudunk annyira taktikázni az 
egységek helyezkedésével, mint mondjuk egy 
Total War játékban, nem várhatjuk, hogy a 
rendezett csürhe alakzatban vonuló zsoldo- 
saink megnyerjék nekünk a háborút. Ha si- 
kerül oldalba vagy hátba kapni az ellenséges 


csapatokat, durván leesik azok morál- 
ja, és könnyebben elbánhatunk velük. 
A helyezkedés már csak azért is fon- 
tos, mert a távolsági egységek nem 
válogatnak: ha a saját csapataink mö- 
gül próbálunk meg nyílzáporral töme- 
get oszlatni vagy hajítógéppel lezúzni 
a támadókat, akkor abba a saját sere- 
geink is belepusztulhatnak. 
Szerencsére lesz időnk a csatákra 
koncentrálni, ugyanis sem a nyers- 
anyagok gyűjtését, sem az építke- 
zést nem kell folyamatosan szem- 
mel tartani. Az épületeket egyetlen 
gombnyomásra fix helyen állítja fel 

a játék, nem kell azzal bajlódnunk, 
hogy mit hová tegyünk le. Ez első- 
re unalmasnak tűnhet, de mivel na- 
gyon kevés nyersanyagból kell gaz- 
dálkodnunk, viszonylag ritkán fordul 
majd elő, hogy mindent megépítünk, 
általában priorizálnunk kell majd az 
épületek közt is. A három fő nyers- 
anyagot sem nekünk kell összeka- 
pargatnunk: a gazdaságot a tér- 
képen található falvak elfoglalásá- 
val és megtartásával indíthatjuk be, 
amelyek aztán automatikusan ter- 
melik a javakat. Ha sikerül kiszoríta- 
nunk ezekből az ellenséges egysége- 
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Minden frakció stratégiáját elsősor- "ú 
népenként alig egy féltucat különbö- 
ző zsoldost küldhetünk csatába, így 
is bőven lesz különbség a taktikák 
között. A vikingek egyértelműen a 
gyalogos offenzívában nyújtanak 
kiemelkedőt, már első szinten is 
brutális kárt tudnak okozni, így velük 
nem érdemes sokáig kapálgatni a 
kukoricásban és várni a megfelelő 
alkalomra. A germánok páncélozott 
egységei a legerősebbek, így velük 
épp ellenkezőleg érdemes játszani: ki 
kell alakítani egy stabil gazdaságot, 
eljutni a technikai fejlettség csúcsá- 
ra, és akkor átgázolni az ellenfélen. 
Míg egyes népeknek csak parittyás 
egységeik vannak, az angolszászok 
halálos íjászcsapatokkal keltenek 
élelmet az ellenség szívében: 
ezekkel még azelőtt megállíthatjuk a 
gyalogosokat, hogy egyáltalán oda- 
érnének. A szlávok lovasíjászokkal 
operálnak, és a semmiből felbukkan- 
va pillanatok alatt kaphatják szét a 
sereg lemaradó részét, ha azonban 
egyszer bekerítik őket, onnan már 
nem nagyon van menekvés. 


EZ A JÁTÉK LEVESZI A VÁLLADRÓŐL A PARASZTOK 
IGAZGATÁSÁNAK TERHÉT, ÉS IGAZI HADVEZÉRT CSINÁL 


BELŐLED 


ket, szép lassan megfojthatjuk őket 
gazdasági és ebből adódó katonai fö- 
lényünkkel, nem szabad azonban el- 
felejtenünk, hogy mindössze tíz ala- 
kulatunk lehet, ezek pedig könnyen 
lemorzsolódnak, ha egyszerre több 
különböző célpontot is az irányítá- 
sunk alatt akarunk tartani, és még 
az ellenfél bázisát is megpróbáljuk 
fenyegetni. Ha pedig elveszítjük a 
falvakat, megszűnnek az utánpótlá- 
si vonalak, egységeink felzabálják a 
készleteket, és amikor elfogy az éle- 
lem, moráljuk is azonnal lezuhan. Így 
hiába volt stabil katonai fölényünk, 
ha átadjuk az irányítást a kulcsfon- 
tosságú területek felett, egyik pil- 
lanatról a másikra megfordulhat a 
meccs. 


Kicsit sajnálom, hogy legfeljebb 3v3- 
ban játszhatjuk a multit, de mivel így 
is lehet a képernyőn egyszerre akár 
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ban az egységei határozzák meg. Bár . 


! Brutalitásból és kegyetlenségből 
! nincs hiány 


több száz egység (hiszen az alaku- 
latban lévő katonák mind külön szá- 
molódnak, saját életerővel rendel- 
keznek), érthető, hogy nem akartak 
feljebb menni, főleg azt figyelem- 
be véve, hogy Xbox One-ra is érke- 
zik a játék. Grafikailag nem lehet 
okunk panaszra, a legtöbb RTS-nél 
szebb lett, és akkor még nem is be- 
széltünk olyan apróságokról, mint a 
harcok után véráztatta páncélban 
masírozó katonáink vagy az akció- 
kamera, amellyel szinte TPS néze- 
tig közelíthetünk, hogy ne maradjunk 
le semmiről. Az animációk kifejezet- 
ten brutálisra sikeredtek, meglett 
az eredménye a motion capture-rel 
rögzített mozdulatoknak. Az ütések- 
nek súlya, lendülete van, a lemészá- 
rolt parasztok pedig rongybabaként 
esnek össze. Erre a részre nagyon 
odafigyelt a Destructive Creations, 
de hát nem is lepődtünk meg, mégis 
csak a Hatred fejlesztőiről van szó. 


Já 


Minek hadsereg, ha UIf, a vikingek 
vezére egyedül is végez mindenkivel? 


o. 


A taktikai fontosságú hidakat egyetlen 
kisebb csapat is képes megvédeni 


Néhány dologgal sajnos nem készül- 
tek el a srácok a megjelenésre, így a 
kampány 40 helyett csak 30 fejezet- 
ből áll, de megígérték, hogy a lehe- 
tő leggyorsabban pótolják a kimaradt 
szálakat. Szintén kellett volna még 
idő ahhoz, hogy a többjátékos módot 
érdekesebbé tegyék. Jelenleg sem- 
milyen fejlődési rendszer nincs a já- 
tékban, pedig ha a győzelmekkel új 
ikonokat, páncélokat, skineket old- 
hatnánk fel, valószínűleg többeket ér- 
dekelne ez a vonal. Ugyanígy hiány- 
zik a ranglétra is, ami bevonzaná a 
kompetitív játékosokat. Az Ancestors 
Legacy azonban ezek ellenére is kife- 
jezetten szerethető, és legalább 40- 
50 órányi szórakozást biztosan nyújt 
majd a műfaj szerelmeseinek. Hogy 
aztán ezt a még érkező kampány, az 
esetleges új frakciókat hozó DLC-k 
vagy a modtámogatás meddig tudja 
kitolni, az már a jövő zenéje. 

Kaci 


Gyakran fogunk lángoló épületek 
! lábánál harcolni 


Windows 7 (64 bit), Intel Core i5 2.6 
(GHz/AMD Phenom II 3,2 GHz, 4 GB 
RAM, GeForce GTX 460/Radeon HD 
5850, 18 GB szabad hely 


KACI 
Vikingr 


k lenni még 


A A CIRMI És Az BEMUTATJA: 


NAGY VB-KALAUZ! 


mi 


- RÉSZT VEVŐ CSAPAT BH. AZ EGY HÓNAPOS TORNA 
32 EXKLUZÍV INTERJÚ TELJES PROGRAMJA 


MINDEN, AMIT AZ OROSZORSZÁGI LABDARÚGÓ-VILÁGBAJNOKSÁGRÓL TUDNI ÉRDEMES 
32 EXKLUZÍV INTERJÚ 
VÁLOGATOTTAK CSILLAGAI MESSI, RONALDO, NEYMAR, SZALAH, POGBA ÉS A TÖBBIEK 
KULCSJÁTÉKOSOK, SZÖVETSÉGI KAPITÁNYOK, TAKTIKAI FELÁLLÁSOK, ELEMZÉSEK 
A VB TELJES PROGRAMJA 


1 


hl 4 


5 Te esz SCROLLS OI KS 


ZÁMONRA MINDIG IS IDE- 
Ké VOLT A THE ELDER 

SCROLLS VILÁGA. Nekem, 
aki JRPG-ken és a Warcraft high- 
fantasy környezetében , nőttem fel", 
fura volt a széria komor hangvéte- 
e. Ettől függetlenül élveztem ezeket a 
hatalmas játékokat, élükön az online 
verzióval, amelyet tényleg a végtelen- 
ségig lehet játszani. Annyira azonban 
még sosem éreztem magam otthon 
benne, mint amikor dark elf orgyil- 
kosommal megérkeztem Summerset 
szigetére. Az elfek világa Tamriel pa- 
radicsoma, amelynek minden szegle- 
ét érdemes beutazni. 


A KIRÁLYNŐ NEVÉBEN 

A Summerset nyitánya szerint a ki- 
rálynő kikiáltotta, hogy az eddig la- 
at alatt tartott sziget ezentúl szabad 
préda minden szerencsevadász szá- 
mára. Az elf lakosság jelentős része 
persze nem vette jó néven a dolgot, 
de a többségük csak furán morog- 

va nézett a harci sebektől és szörny- 
vértől mocskos kalandozókra. Aztán 
ahogy beindul a történet, szépen las- 
san kiderül, hogy van egy csoport, 
amelynek nem az a legnagyobb bűne, 
hogy megvetően grimaszol. A szerve- 
Zet nagy erővel gyűjti be a gyanútlan 
utazókat, és a szerencséseket rabság- 
ra, a szerencsétleneket halálra ítélik. 
A történet meglepően erősen indul, 
de sajnos nem képes fenntartani len- 
dületét, és az érdekes társadalmi drá- 
ma az istenek és kölykeik mágikus 
harcává válik. 

Azért is tűnt gyengének a sztori, mert 
a tavalyi Final Fantasy XIV kiegészí- 
ője már feladta a leckét MMO-s tör- 
énetmesélésből. Abban egy teljes bi- 
rodalmat kellett megbuktatunk és 
egy lázadást levezetnünk. Ehhez ké- 
pest a Summerseté egy zavaros tün- 
dérmese, amit azért az úton megis- 
mert társak így is egy szerethető ka- 
anddá varázsoltak (Razum-dar a 
egnagyobb haverunk). Kicsit sajnála- 
os, hogy a ZeniMax a történet máso- 
dik felétől elvette a dolog élét, de aki 
jártas az Elder Scrolls világában, és 
jól ismeri annak fontosabb szereplőit, 
élvezni fogja a kampányt, bár nem so- 
áig. A Summerset fősztorija laza 6-7 
óra alatt lepörgethető, és mivel nincs 
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szinthez kötve a haladás, akár már 
egyes szinten nekiülhetünk az új vi- 
lág drámájának. Ehhez hozzátartozik, 
hogy a fejlesztők láthatóan szeretnék 
is, hogy mielőbb végezz a sztorival, 
és elkezdd szépen felfedezni a renge- 
teg opcionális újdonságot. A ZeniMax 
előszeretettel kínálja az újoncoknak 

a legfrissebb tartalmakat; nem szá- 
mít, ha még életedben nem játszottál 
a TESO-val, akkor is Summerset Isle- 
re dob a játék. 


TAKARÍTÓ KERESTETIK 

Bár maga az új helyszín a többi 
MMO-kiegészítő hatalmas térképei- 
hez mérve apró, rengeteg tartalmat 
kínál. A fősztori mellett számtalan 
mellékküldetés vár ránk, amelyek ki- 
fejezetten változatosak is: egyik pil- 
lanatban egy síró édesanya egyet- 
len fiát próbáljuk megtalálni egy kul- 
tusz rejtekhelyén, a másikban egy 
rosszul végződött szerelmi három- 
szög történetét igyekszünk felgön- 
gyölíteni. Bármit is mondanak rólunk 
a tündék, azt nyugodtan elengedhet- 
jük a fülünk mellett, mert amikor hul- 
lák után kell kutatni a domb alatti ka- 
takombákban, akkor bizony minket 
fognak hívni. És ha már katakom- 
bák: Summerset szigete hat publikus 
dungeont tartalmaz, amelyek mind- 
egyikéhez kötődik egy-egy. kisébb kül- 
detéssor. Ezeket egyedül vagy csapat- 
ban is felfedezhetjük és kifoszthatjuk. 
A barlangok mellett több world boss 
is vár ránk, amelyeket véletlenszerű- 


en összeverődött csapatokban vághal 


; 
Szágában 


unk le komoly tárgyjutalmakért. Az 
instance-olt PvE-kalandok rajongói- 
nak két új dungeon és egy új 12 fős 
rial is elérhető. 

Mindezek mellett egy új szervezet, a 
Psijic Order is bekerült, amelynek ve- 
zetője a szokásos megoldás (beszélj 
az NPC-vel, aztán csináld ezt és ezt a 
következő három hónapban) helyett 


Első körben ,lepacsizunk" egy beszé- 
ő koponyával, aki tekintélyes kora és 


17 


egy hosszú misszióra küld bennünket. 


testének teljes hiánya ellenére is meg- 
lepően jókedvű, és három perc alatt 
őrületbe kerget mindenkit, aki nem 
képes elviselni közepesen vállalható 
szóvicceit és fura humorát. A kopo- 
nya megmutatja neked, hogy hol ke- 
letkeztek repedések a valóság szöve- 
tén. Ha ezeket bezártad, csatlakoz- 
hatsz az elmemágusok rendjéhez, és 
új képességekhez férhetsz hozzá raj- 
tuk keresztül. Az új varázslatok és az 
új jewelcraft mesterség bőven ad fej- 


$ A mellékes H 


3 


leszteni való extrát ahhoz, hogy ismét 
elkezdj képességpontok után kutatni. 


A keresgélést és a nyílt világ felfedezé- 
sét megédesíti Sunmmerset egyszerűen 
gyönyörű látványa. A sztori kiinduló- 
pontjától a sziget fővárosáig, Alinorig 
mindent rózsaszínben pompázó fák, 
sűrű fűtakaró és gyönyörű vízesések 
borítanak. Ennyire szép vidéket még a 
klasszikus fantasyvilágokban is ritkán 
láthatunk, pláne egy Elder Scrolls já- 
tékban, amely jellemzően inkább a mű- 
faj sötétebb oldalát képviseli. Az elfek 
otthonán túl még egy rejtett várost 
meglátogathatunk, Artaeumot, amely 
a Psijic Order bázisa. Summerset 

nem egy kimondottan nagy földda- 
rab, de minden szeglete kincseket kí- 
nál. A fősztori küldetései jó munkát 
végeznek az újíterület bemutatásá- 
val, és mirgfé leszünk a végső csa- 


MOST HOGYAN TOVÁBB? 


Vége a sztorinak, és nem tudod, hova tovább? Megvetted a teljes csomagot, és az elején 

kezdenéd a kalandot? Segítünk. A játék elindulásakor több Wayshrine (gyorsutazási pont) 

is feloldódik. A te dolgod annyi, hogy elteleportálsz Daggerfallba. Ha ez megvan, akkor egy — 
csuklyás alak fel fog keresni (értsd: addig piszkál, amíg el nem fogadod a fránya küldeté- 

sét). Ha meghallgattad a mondókáját, már úton is leszel a TESO fősztorijának teljesítése 

felé. Amennyiben a Morrowind története érdekel, célpontod Vvardenfell, ahol hasonlóan fog pe 
elindulni a kampány. Kellemes világmegváltást, és meg se állj az 50. szintig! 


tán, addigra annyi gyorsutazási pon- 
tot fedezünk fel, hogy a sziget fonto- 
sabb helyszíneire minden gond nélkül 
ellátogathatunk. Utazgatás közben 
Jeremy Soule és Brad Derrick cso- 
dálatos zenei anyagát hallgathatjuk, 
ami tökéletesen passzol az élénk szín- 
világhoz. A tálalást hibátlanul elta- 
lálták a fejlesztők, és ennek köszön- 
hetően hosszú órákat el lehet tölteni 
a játékban anélkül, hogy éreznénk az 
idő múlását. Elindulsz egy rövid mel- 
lékküldetésre, közben belekeveredsz 
egy bossviadalba, amelynek végén 
aztán az Alinorban található ottho- 
nod berendezésével játszadozol. Me- 
net közben veszed észre, hogy már 
hajnali négy is elmúlt, és még mindig 
Summersetben vagy. 


Bármennyire csodálatos világ is 
ez a veterán játékosok számá- 


Summerset a legelső pillanatban rabul ejt 


megá B ] 


ra, az újoncok hamar tanácstala- 
nul álldogálhatnak majd tündér- 
ország partra vetettjeiként. A já- 
ték tutorialküldetése nagyjából 
ismerteti veled, miként működik a 
harc, és hogy itt is a WASD-vel le- 
het mozogni, minden más tekintet- 
ben csak bedob a sűrűjébe. Mivel a 
TESO az új helyszínre küldi a kezdő 
karaktereket is, a frissen érkezett 
kalandorok sikeresen összezava- 
rodnak mindenféle cél vagy segít- 
ség híján. A Summerset fősztorija 
után a játék teljesen elengedi a ke- 
züket, akik így csak ott maradnak 
majd a megannyi ikon tengerében, 
15-ös szintű, fakardos bohócként. 
Nem meglepő, hogy sokan ezen a 
ponton be is dobják a törölközőt. 
Ezzel együtt a ZeniMax meglehe- 
tősen súlyos, 30 eurós árat kér el 
egy olyan csomagért, amit a többi 
MM0O-fejlesztő két nagyobb tartal- 


, Summerset 


szélesre tárta előttünk az új lehetőségek kapuját. 
Több varázslatot, elf építészetet és színes fantasyt 
vihetünk a játékba, ez pedig szerintünk le fogja 
nyűgözni a játékosokat." 


mi frissítésből összedobna. Félreér- 
tés ne essék: bőven van mit csinál- 
ni az új világban, de közel sem any- 
nyi, amennyit az árcímke sugallna. 
Ezek azonban apróbb negatívumok 
a Summerset újdonságai mellett. 
Ez a csomag egy tisztességes bő- 
vítmény azok számára, akik többet 
akarnak látni a The Elder Scrolls 
Online világából. A játék hetekre 
elég új tennivalót kínál majd a vete- 
ránoknak, mi pedig csak azt sajnál- 
juk, hogy nem láthattunk többet a 
tündék birodalmából. 

Hunter 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i3 540/ 
AMD A6-3620, 3 GB RAM, Nvidia 
GeForce 460/AMD Radeon 6850 (1 GB 
VRAM), DirectX 11, 85 GB szabad hely 
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Teszt 


ONRUSH 


CHOOSEA VEHICLE 


N Re U S i ; Nyolc kaszt közül választhatjuk ki ainekünk 
szimpatikusat, és minden ütközés után válthatunk; 
859) űj ; 
d 
Win INDANNYIUNK SZÁMÁRA emhogy az első helyet nem kell megsze- ér, az ellenfél játékosok és a pályán lassan 
jé NAGY MEGKÖNNYEBBÜ- reznünk, de teljesen irreleváns a helyezé- guruló, gép által irányított, szürke verseny- 
4 Te ja LÉS VOLT, AMIKOR A CODE- sünk; csak az számít, mennyire tudtunk a zők kilökése mindig segít, erre érdemes rá- 
MASTERS MEGMENTETTE A TELJES kitűzött feladatra koncentrálni, és így si- menni. Az Overdrive-ban úgy gyűjthetünk 
MEGSEMMISÜLÉSTŐL A DRIVECLUB kerre vittük-e csapatunkat, vagy sem. Na- pontot, hogy minél többet boostolunk, ez- 
VEGYES FOGADTATÁSÁNAK KÖVET- gyon érdekesen húzták rá az árkád ver- zel növelve csapatunk pontszámát. Érde- 
KEZTÉBEN BEZÁRT EVOLUTION senyjátékok egyes elemeit (mint a veze- mes ehhez olyan járműtípust választani, 
STUDIOST. Nemcsak a PS4 egyik első va- és, az ugrálás és a sebességnövelő boost) amivel könnyű boostot gyűjteni, vagy ami 
lamirevaló autós játékát készítették el, de egy kvázi lövöldözés nélküli hero shooterre, — extrát ad a közelben lévő csapattársak- 
a Motorstorm játékokért is ennek a csa- amelyben a különböző járművek egy-egy nak. A Countdown ennél egy fokkal érdeke- 
atnak lehetünk hálásak. Azt viszont nem kasztnak feleltethetők meg, és mind más- sebb; kapukon kell átmenni, amelyek egyre 
gondoltuk volna (még az Onrush második- képp segítik elő a sikert. A két motorhoz nagyobbak lesznek, minél többen hajtanak 
harmadik videóját elnézve sem), hogy ár- és hat autóhoz egyenként tartozik két-két rajtuk keresztül. Így a lemaradó játékosok- 
ád versenyjáték helyett autós akciójáté- ulajdonság, valamint egy rush képesség, nak könnyebb dolga van, az élbolyban ha- 
kot kapunk, amelyben azon túl, hogy heves amelyet akkor aktiválhatunk, ha elég töl- jiadóknak viszont jobban kell navigálniuk. 
száguldás közben kilökdöshetünk autó- öttséget szereztünk a kaszthoz tartozó Az idő folyamatosan fogy, de minden ka- 
at és motorokat a pályáról, nincs sok ér- megfelelő feladat (ugrások, kilökések sa- u visszatölti egy kicsit, ami az utolsó pil- 
dekesség. öbbi) végrehajtásával. Nincsenek kimon- anatig feszült meccseket eredményez. A 
dottan tank vagy support kasztok, mind- Lockdown során sorra jelennek meg moz- 
egyik húz ebbe vagy abba az irányba, de gó zónák pár méterrel a raj előtt, és a cél 
Egy olyan korban nőttem fel, amelyben nem vagyunk rákényszerítve, hogy a na- egalább öt másodpercet úgy bent tölte- 
nem kellett sokat kutatni egyszerűen játsz-  . gyobb hatékonyság érdekében változtas- ni, hogy vagy több csapattárs van ott, mint 
ató, de élvezetes és hosszú órákon át szó- sunk a csapat-összeállításon. Mindegyik jó ellenség, vagy ami még jobb, nincs is sen- 
rakoztató autós játékok után, és ezért re- valamiben, de egyik sem kiemelkedő. Vég- ki más. Itt nagyobb szerepet kap a csapat- 
ménykedem, hogy visszatérhetnek az ár- ső soron a gyorsaság és a strapabírás szá- játék, ugyanis míg egyvalaki arra koncent- 
kád versenyjátékok; egyszer, mít, utóbbi hiányában a motorokat nem ja- — rál, hogy a zónákban maradjon, a többiek 
valamikor folytatást kaphat a vasolt választani, mert bár van, amelyiknek  megpróbálhatják kitaszigálni a fenyege- 
ca NT Split/Second, a Blur, a Burnout, hasznos a rusha, amíg feltornázzuk a mé- őket. Végül pedig ott a Switch, amely az 
vagy magára talál a Need for rőt, hogy aktiválni tudjuk, túl sokszor vá- online akciójátékok egyik alapjának szá- 
Speed. Az Onrush annyiban ha-  lunk egy-egy hirtelen támadó, páncélozott mító deathmatchhez hasonlít leginkább. 
- sonlít rájuk, hogy a realizmus kocsi áldozatává. Mindenki motorokkal indul, de minden, szá- 
ebben sem fő szempont, és munkra rosszul végződő ütközés után vá- 


§ hogy vannak benne autók, de a lasztanunk kell két, egy szinttel magasabb 
5—— játékmenet és az egész koncep- Négy játékmódban mutathatjuk meg, mire ocsi közül, és így tovább, amíg el nem 
. ció teljesen más; olyan, amilyet vagyunk képesek, és mind a négy teljesen ogynak a szintek. Itt abszolút a brutalitás- 


még sohasem láttunk ezelőtt. eltér egymástól. Bár pontot nem feltétlenül ra kell rámenni, összetörni mindenkit, hi- 


A fák az ellenségeink, érdemes 


Egyértelműen látszik, 
ki melyik csapat tagja 
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szen az a csapat nyer, amelynek tagjai to- 
vább húzzák. 

Alapvetően szórakoztatóak, egyediek ezek a 
módok, ám élvezeti értékükből két dolog is 
elvesz. Egyrészt sokszor előfordul, hogy hi- 
ába nyomjuk őrülten a boostot, nem tud- 
juk beérni az előttünk haladókat, mert ők 

is boostolnak; a játék komoly balanszolásra 
szorul. Persze ha tényleg nagyon lemara- 
dunk, automatikusan előredob a rendszer a 
többiek közé, de ez sem mindig segít. A má- 
sik gond, hogy nem vagyunk csapatjáték- 

ra kényszerítve. Jó lenne, ha igazán számíta- 
na, ki mikor használja a képességeit, lehetne 
összehangolt támadásokat indítani, hang- 
súlyosabbak lennének a kasztok szerepei, és 
ahogy a legtöbb hero shooterben, az volna 
a legjobb, ha el lenne osztva, ki mivel játszik. 
Lehetnének alakzatok is, amelyek előnyt ad- 
nak, vagy speciális képességek aktiválhatók 
velük. Ilyen nincs, így mindenki megy a feje 
után, azt választja, ami neki szimpatikus, az- 
án vagy győzelem lesz belőle, vagy nem. 


eges pilótát, vagy vegyünk célba hat emel- 
kedőt), lényegében gyakorolhatjuk, amit on- 
ine kell játszanunk. Rövid összefoglaló vi- 
deók mutatják be az egyes kasztok, módok 
dését, úgyhogy már csak ezért is érde- 
mes itt kezdeni, az első két versenysorozat 
eljesítése után viszont már mindent tudunk, 
amit tudni érdemes. Az online mód úgy mű- 
ködik (feltehetően kevés játékosra számítot- 
ak), hogy véletlenszerűen dob be egy szer- 
verre, és nem dönthetjük el, milyen módot 
szeretnénk; az van, amit a játék épp ad. Ez 
változhat pár hónap múlva, amikor már töb- 


2 


ó élmény őke 


Az utolsó lehe 


dent beállíthai 


együtt vagy egyedül, gépi el 
sak kíséretében eddzünk. 


Összességében értem, mi volt a fejlesz 
átékot álmodtak meg, 
kellő mennyiségű fel 


pat célja, milyen j, 


talán egyszer, 


játszani, nem számít sol 
őség a Custom Game, i 
unk, hogy aztán barátokkal 


egyen has 


enfelek és 


visszajelzés után tényleg élvezetes 


teljesen az ötleteket, ráadásul hiába a 


ehéz el 


tévedni az Onrush módjai között, 


lya, a négy mód el 


ég kevés egy 22 ezer 


en játszanak, és mivel az egyes módok any- 
nyira nem eltérőek, hogy ne 


on- 
kat. 
t min- 


tár- 


őcsa- 
, és 


asználói 
esz. 
viszont még úgy érződik, nem gondolták át 


ost 


2 pá- 
fo- 


kezdetben ugyanis csak három menüpont 
közül választhatunk, a negyedik, a rangsorolt 
mód még zárva van. A karriermódban az MI 
irányította csapattagok és ellenfelek gyű- 
rűjében próbálhatjuk a maximumot kihoz- 


ni magunkból és teljesíteni a megadott extra 
ihívásokat (például, hogy lökjünk ki tíz sem- 


rintba kerülő játékban. Lehetett volna sokkal 
jobban csinálni, sokkal inkább csapatjáték- 
ká alakítani, de így még nehezen értelmezhe- 
tő. Majd a rajongók megoldják, ha meg nem, 
a fejlesztők fókuszálhatnak egy igazi árkád 
versenyjáték fejlesztésére. 


" Paul Rustchynsky game director, 


CodemastersSs: 
ú 
"Vádat ál via 
te ; BAN 
"ay bat va 


] PACA 

I Azötlet jó, a 
kivitelezés lehetett 

j volna jobb. b 


. 


Motorozni jó és élvezetes, de. 
ritkán ajánlott 


Teszt 


2) AGONY 


A pokolba a pokollall 


AGONY 


ALAMIÉRT A POKOL MÉLTAT- dották, hiszen talán az egyik legjobb gye- lami, ami megesz valakit, valamit, vagy el- 
LANUL ELHANYAGOLT TERÜ- nennaábrázolás jelenik meg monitorunkon, kap bennünket. 
LETE A VIDEOJÁTÉKOKNAK, amit valaha is láthattunk, és hamar ráhan- 


I N FO HOLOTT AZ EMBERI LELKEK ÖRÖK golódunk arra, hogy úgy érezzük, nem sok AZ EMBERNEK MÉG A POKOLBAN 
EMÉSZTÉSÉRE LÉTREHOZOTT TERÜ- jó vár ránk az elkövetkezendő órákban. Az  . SEM LEHET NYUGTA 


Kiadó Madmind LET MESSZE TÖBB ÉRDEKESSÉGGEL örök szenvedés és kárhozat itt nem csupán — Eleinte viszonylag nyugodt körülmények 
studio RENDELKEZIK, MINT ÖTCSILLAGOS eltételes mód, hanem valódi tény, és kézzel — között keresgéljük boldogulásunkat, ám ha- 
Fejlesztő Madmind ELLENTÉTE, A MENNYORSZÁG. Éppen oghatóvá válik minden egyes, pokolba ke- marosan rájövünk, hogy nem igazán fo- 
Studio ezért gondolhatta a Madmind, hogy né- rült sors szenvedése, megspékelve a folya- gunk békésen ücsörögni és nagyokat köpni 
PE bi hány vérszegény próbálkozás után újra len- . . matosan gyötrődő lelkek szánalmas nyö- a furán hullámzó tavakba, hiszen bármerre 
KE ök eése F dületbe hozzák a pokolvonatot, méghozzá szörgésével B Bármerre megyünk, koponya, megyünk, folyamatosan veszély eselkedik 
Röviden Félmeztelen úgy, hogy első (és többedik) látásra a kö- ábszár és mindenfajta más egyéb, embe- ránk. Kezdjük azzal, hogy simán ezuhan ha- 
Jémorntmellett ís zönség egészen izgatottá vált. ri és túlvilági lény csontjaiból ,ácsolt" hal- tunk a mélybe, belefulladhatunk valamilyen 
unalomba fülládó Alvilági kalandtúránk azzal kezdődik, hogy mocskák, oltárok, falak vesznek körül, de vizes közegbe, de ami talán ezeknél is sok- 
pokoljárás. éppen alámerülünk a legmélyebb bugyrok- néha fe dobja a látványt egy-két végtagok- kal rosszabb: jönnek a démonok, és huss, 
PEGI 186 ba, miközben fogalmunk sincs, mégis miért ból, fejekből, vonagló torzókból álló véres már meg is haltunk (újra). Ilyenkor egyéb- 
kerültünk oda, ahol vagyunk. Ügyvédek vol- nalom is. Errefelé a felnyársalt hullák úgy ként az történik, hogy az asztráltestünk 
tunk, esetleg politikusok, vagy netán valami eremnek, mint mákmezőn a pipacs árva- fogja magát, és az addigi gazdaszervezet- 
banánköztársaság diktátorai? Ez nem fog kelés, éppen ezért, hogy az összképet né- ből kilépve megpróbál magának keresni 
kiderülni, az viszont annál hamarabb igen, na feldobja, olykor előbukkan egy félmezte- egy újabb entitást, hogy abban éledjen új- 
hogy kénytelenek vagyunk reményvesztet- en démon, hogy sokasodjék valami hasonló já. Természetesen nem repkedhetünk csak 
ten barangolni a rémséges helyszíneken ah- . rémséggel, vagy csak úgy lazán bekebelez- úgy az idők végezetéig, mivel egy homok- 
hoz, hogy legalább néhány támpontot kap- zen egy elkárhozott lelket. Amennyiben kel- . óra mutatja, mennyi idő áll rendelkezésünk- 
hassunk a miérteket illetően. Valójában tel- ő időt töltünk a pokolban, az egész meg- re, hogy befészkeljük magunkat egy újabi 
jesen mindegy, hány órát töltünk a vörösés — lehetősen nyomasztóvá válik, hiszen a sö- valakibe/valamibe, de itt érdemes megje- 
ekete különféle elegyeit felvo- ét tónusoknak köszönhetően sosem tudjuk  gyezni, hogy akár zöld szemes ostorosok is 
nultató termekben és vermek- igazán, hogy mi vesz körül, emiatt hajlamo- lehetünk, ha éppen az van legközelebb hoz- 
ben, a laza sztorinak köszönhe-  . sak lehetünk ténylegesen egybeforrni já- zánk, nem szükséges humanoid lakhely- 
ően teljesen irreleváns marad, ékbeli karakterünkkel, úgy érezve, hogy re vadásznunk. Sőt, ahogy haladunk előre 
hogy mégis mi a pokolért kell ebből a rémisztő világból a büdös életben a játékban, rájöhetünk, hogy a primitívebb 
itt lófrálni. nem fogunk többé kikerülni. Céltalanul bo- démonok felett is lehet hatalmunk, ám et- 
( yongunk a folyosókon, újra és újra konsta- től függetlenül mégis azt fogjuk tapasztal- 
SZAZHOLDAS PAGONY álva, hogy itt már jártunk korábban, míg- ni, hogy az esetek többségében a sötétben 
Nem szabad elvitatni a fejlesz- nem végül már nem érdekel semmi, és el- osonva, lélegzetünket visszafojtva kúszunk 
őktől, hogy magát a környeze- ogadjuk a sorsunkat, miszerint az idők a lehető legsötétebb sarkokban azért, hogy 
et igencsak derekasan megol- végezetéig azt kell várnunk, hogy jöjjön va- ne kerüljünk terítékre. 


:A reménytelenség hángulata megfelelően 
:átjön az első egy-két órában 


A E. 
AZ EGYIK 


BUG 


Az egyik olyan 
alkalommal, amikor 
gazdatestre vadász- 
tunk, szembe jött 
valami beazonosít- 
. hatatlan, és abban (a 
a pillanatban, hogy Látszik, hogy a fejlesztők féjében koimoly 
belebújtunk volna, a gondok vannak, de ez nem olyan rossz 
játék semmire sem 53 T 
reagált. A zene ment, 
kiszemelt áldozatunk 
; vígan vonaglott, de 
a 5 ál 1 egyébként semmi. Nos, 
Ritka, hogy ilyen nagy fényességben hksiga] ekkor gondoltuk azt, 
egyen részünk 4 s hogy talán visszame- 
í gyünk Far Cry 5-öt 
56 ww K játszani. 


Az Agony 
talmas vár 


c mind-mind ezt tá- 
ám a helyzet az, hogy csak 
annyira horror, mint zbukÜ a Sas-ka- 


ajától, amit környezet címszó- 
k, de amint rájövünk, hogy 
díszlet cs értelmetlen 


lenül sem szóra 
gyorsan elmegy 
lán azért le: 


játékot kaphattunk volna. deki 
mintha a brigádnak csak a arr. 
kezése, hogy 
elmel 
gyúrj 
radt semmilyen hallucinogén, 
talommal is megtöltsi 
gunk összevissza, gyűjtöc 
néha meghallgatjuk, 
éppen, és időről id 
ik magunknal 
k, tényleges félelemkeltés nyomokban 
alálható sehol. Azzal pedig nehéz le- 
at, hogy zavaros körülmé- 
között 7-8 órát ghat c 
tétben, nem túl egyértelmű megoldásokat 


KIKERÜLNI 


Fr 


keresve a feladatokra, sokadszor is elvégez- 
§ akk: mentési pon- 
! még nemis beszéltünk. Betyárm 
don rosszul vannak szétosztva, mert olykor 
nt botlunk bele egy új 


dig már akkor sem nagyon tudnánk pozití- 
vumo ia kban, ha tényleg ott 
állna a gött egy kígyó 

lő, formás keblű démon ai 

harapja a szívünket. 


Igen, az Agony lehetett volna bitangul jó já- 
ték, mert elei. , ám az amúgy 
menet miatt h 


c alig segg [8 
és emlatt nagyon sokan deák idő előtt az 


hogy miért nem csupán a külcsín számít, é 
miért nem lehet ugyanazt a cukros ma: 
megetetni a játékosokkal a térkép minden 
második termében. 


HARDVER 

Windows 7/8/10, Intel Core i3 3,2 GHz/ 
AMD Phenom II X4 955 3,2 GHz, 8 GB 
RAM, Nvidia GeForce GTX 660/Radeon 
R9 280, DirectX 11, 17 GB szabad hely 


RG 
Pokolbéli víg 
napjaim. 


A meztelenség a pokolban is divatos; de 
nem ezen van a hangsúly, 


bb jutni, ha 


Olykor csak akkor túdunk el 
:elegánsan felgyújtunk valami 


1 
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Teszt 


? WILD WEST ONLINE 


WILD WEST 


ONLINE 


ÉNYLEG NEM ARRÓL VAN SZÓ, 

HOGY KIÁBRÁNDULTAM A 

VADNYUGATBÓL. SŐT! Épp mos- 
anában olvasom újra a Winnetou erede- 
i fordítását, közben az HBO-n dübörög a 
Westworld, és egyre közelebb a Red Dead 
Redemption dicsőséges visszatérése, top 
három filmjeim között még mindig ott a 
Farkasokkal táncoló (nézzétek meg a hosz- 
szabb, rendezői változatot, megéri), és hát 
jómagam is eltöltöttem némi időt odzsibvé 
dn (északkeleti indián törzs) tájékon, aminek 
az emléke máig meghatározza az életemet. 
Szóval a prériért, az erdőkért, a messze- 
ségbe nyúló látképekért, a szabadnak szü- 
! etett vagy épp magukat szabadnak kikiál- 
ra nyitot ó emberekért még mindig odavagyok... a 
Wild West Online viszont jelen állapotában 
izony annyit sem ér, mint egy hetek óta 
szikkadó, jókora kupac bölénypotyadék. Ez 
van. Megpróbálom elmagyarázni. 


Nehezen állok neki hagyományos recenziót 
írni a Wild West Online-ról, mert egyszerű- 
en képtelen voltam olyan mély- 
ségben beleásni magam, ami 
ezt lehetővé tenné. Mármint az 
időt és az energiát beleraktam 
tisztességgel, és mégis, csak a 
felszínt kapargatom. Vagy a já- 
ték nem tud beszivárogni az én 
felszínem alá, ha értitek, mit 
próbálok elmakogni. Szóval in- 


CRAN lobo negro 


Bár annyi élet lenne a játékban, mint 


ebben a töltőképernyőben! 
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:Nyüzsgő vadnyugati-életkép... vagy! 
:valami olyasmi 


kább nézzük máshogy: milyen élmény? Ha 
valaki elképzel magának egy olyan játékot, 
amely az 1800-as évek második felének 
amerikai határvidékén játszódik, mire szá- 
mít? Például cowboyokra. Oké, az van. Az- 
án végtelen tájakra. Nos, ez kissé limitált. 
Szabadságérzetre. Hajjaj, erre még vissza- 
érünk. Aztán ott van a könyvekből és fil- 
mekből ismert színes forgatag a napernyős 
kéjnőkkel, a mindig az utcára leső temetke- 
ési ozóval, a csapossal, az utcán ro- 
nangászó kölykökkel, a városkákba betérő 
indiánokkal, a fekete cipőpucolókkal, a ru- 
nákat tisztító, varkocsos kínaival. Na, ebből 
az égvilágon semmit nem találtam. Aztán 
jöhetnek a változatos tájak, a hegyek-völ- 
gyek, bennük vadászkunyhók, olajkiterme- 
ő állványok, indiántáborok. Kérem szépen, 
pár sablonos, ugyanolyan elemből felépü- 
ő városka és néhány tök egyforma kuny- 
hó meg elhagyatott tábortűz ehhez képest 
elég hervasztó. És végül jöjj 
a prériken vágtató musztángok, a végelát- 
hatatlanul hömpölygő bölénycsordák, a fé- 
elmetes grizzlyk, a hiúzok és a pumák, meg 
ersze az égen a sasok és az óvatlanok- 

ra leső keselyűk. Itt ezekből az égvilágon 
semmi sincs, még egy nyamvadt légy se. 
Sebaj, közelítsünk máshogy. MMO, te- 
hát legalább játékosokkal tele lesz min- 
den, akik ráadásul ahányan vannak, any- 
nyifélék, százféle öltözékben és fegyverrel, 
egyénire szabott fejjel és kinézettel felvér- 
ezve rohangálnak keresztül-kasul. Aha... 


lehetőségeket, annyi szent 


Nem tolták túl a karakterkreálási 


Az európai szerveren három német beszél- 
getett a chaten (bár nem találkoztam ve- 
lük soha), és néhány orosz lőtt mindenkire, 
aki csak mozgott. Ráadásul a karaktervá- 
lasztó menüben egyetlen kopasz és egy fél- 
hosszú, csapzott hajon kívül semmi sem ál- 
lítható a főhősön, kezdetben pedig minden- 
ki ugyanazt a tök jellegtelen ruhát hordja. 
Hű, ez aztán a színes forgatag! - mármint, 
a fehér is egy szín. 


ZTERN 
Sebaj, még innen is lehet nyerni, hiszen 
nagy tömeg és benépesített világ nélkül is 

jól szórakozhatunk - gondolja az egysze- 

ri BZ, aki végül is tényleg úgy húzta maxra 
első World of Warcraft-os karakterét, hogy 
özben egyetlen közös raidben vagy egyéb 
csoportos eseményben sem vett részt. Na 
de könyörgöm, hol vannak a guestek? Ezek 
izony a távolba guesztek, ugyanis a leg- 
öbbet egyszerűen képtelenség megtalálni 
a térképen. Oké, vannak néha olyan esetek, 
amikor az egész területre kiterjedő akciók- 
ról kiabál a játék (valamelyik városkában 
épp a két frakció küzd az irányításért, be 
ehet szépen szállni, vagy esetleg a térkép 
egyik szegletén felbukkan egy kifosztha- 

ó láda), de azok az igazi, MMO-hoz méltó, 
NPC-k által adott guestek alig bukkannak 
elő. A térképen nincsenek jelezve, minimap 
meg sehol, szóval nagyjából akkor vesszük 
észre őket, ha átesünk az adott emberen, 
aki szeretne tőlünk valamit. 


s: 
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25 METAMANES GET) 


HOTSPUR 


A MCFARLANE"S BOMB 
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Maga a játék tehát egyelőre abb. 
frissen kreált emberünkkel végigjárjuk a kez- 
dő városka boltjait, nagyjából rájövünk arra, 
hogy jelen állapotunkban szinte semmit sem 
vehetünk (nemcsak azért, mert nincs miből, 
hanem azért is, mert nincs mit), aztán felü- 
lünk a lovunkra (csak füttyentenünk kell, és 
megjelenik; helló, Assassins Creed), és irány 
a puszta. 
Itt aztán unalom-uralom ül minden vonalon, 
egészen addig, amíg valaki fejbe nem dur- 
rant bennünket a bokorból (egy jobbfajta 
puskával egy lövés is elég, és az ügyesen a 
növényzetbe bújó ellenfeleket tényleg szinte 
lehetetlen meglátni). Rövid szünet után ú 
raéledünk valahol, tárgyaink megmaradnak, 
pénzünkből egy kevés odavész. És újra irány 
a préri. Pénzt szerezhetünk még áruk eladá: 
sával, és biztosan vadászni is lehet majd egy- 
szer, de addig kábé a bányászat marad, ami 
a többitől elütő sziklák nagyon rondán ani- 
mált csapkodásából áll, aztán craftolhatunk 
is valami kevéskét. De közben úgyis arra jö- 
vünk rá, hogy ülve elaludtunk a gép előtt, 
vagy a másik véglet az, amikor feléledés és 
Ilás után tíz másodpercen belül lelő 
érgőzös, 14 éves, orosz kiskölyök. 


Fogalmazzunk szépen és polkorrekten 
úgy, hogy ehhez hasonló állapotok normá- 
lis esetben csak a korai hozzáférésű játé- 
kokban uralkodnak. Nem néz ki borzalma- 
san rosszul (bár azért olyan nagyon jól se), 
alapvető mechanikái működnek (bár el- 
gondolkodtató, hogy képtelenség felugra- 
ni a sziklákra, és a lovaglás olyan élmény, 
mint a hajfésülés nagy lyukú sajtreszelő- 
vel), de sokkal tovább lehet sorolni a h 
nyosságokat, mint a már megoldott funk- 
ciókat. Ja, pont ezt csináltam két oldalon 
keresztül. 

Szóval egyelőre hagyom pihenni a Wild 
West Online-t. Egy élettől hemzsegő Far 

Cry 5 vagy egy ezerrétegű kalandot Ígé- 

rő Red Dead Redemption mellett ez bi- 
zony egy ügyes, de érdektelen vizsgamun- 
ka, ha pedig a keretes írásban boncolgatott 
mikrotranzakciós arcátlans is hozzáte- 
szem, akkor bizony ez a játék egyelőre egy 
nagy, vörös belépni tilos tábla, amit a legel- 
ső városka közepére szúrok le, és az egész it- 
teni vadnyugatra érvényes. Ne gyertek erre, 
talán majd később. Jóval később. 


A WILD WEST ONLINE JELEN .. 
ALLAPOTÁABAN ANNYIT SEM ER, MINT 
EGY HETEK OTA SZIKKADO, JOKORA 
KUPAC BÖLÉNYPOTYADEK 


:Akár seriffhelyettesek is 
-lehetünk, bár semmi értelme 


Google Maps, prebéta-verzió 


TERUPGRADE YOUR ACCOUNT — 


rar 
COLÁKCTOR 


TRAILBLAZER 


cosmerics 


HARDVER 

Windows 7/8.1 (64 bit), Intel Core i5- 
2400/AMD FX-6100, 6 GB RAM, Nvidia 
GTX 460/AMD Radeon HD 7770 (2 GB), 
DirectX 11, 12 GB szabad hely 


BZ 

Kár volt ebben az 
állapotában kiadni, a 
lehúzás pedig gáz. 
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Teszt 


PALADINS 


A legszebb pillanatokat 
visszanézhetjük a meccsek végén 


EGLEHETŐSEN RÖGÖS ÚT- Paladins térképei meglepően kicsik, és még tyából álló paklit, amelynek lapjai döntő- 
JA VOLT A PALADINSNAK a nagyobbnak számító pályák is aprónal en befolyásolják kiválasztott hősünk képes- 
AZ 1.0-S VERZIÓIG. EGY űnnek, amikor lóháton vágtatsz el az in- ségeit. Ha például szeretnéd, hogy Maeve, 


EGYEDI CSAPATLÖVÖLDÉBŐL ELJU- dulási pontról. Itt ugyanis egyes helyszíne- a késdobáló orgyilkos ne haljon bele egyet- 
TOTTUNK AZ OVERWATCH-KLÓNIG, ken egy hátast is kapsz, amivel gyorsabban — len lövésbe, növelheted életpontjait, vagy 
AMELYBEN PÉNZZEL LEHETETT ERŐ- átszelheted a csatateret, és rögtön az ak- egy kártyával elérheted, hogy kevesebbszer 


NÖVELŐKET VENNI. Volt itt a Battle ció közepébe ugorhatsz. A helyszínek kiala-  sebesüljön meg a ProwIl képesség aktiválá- 
Royale-módtól a lootládás megoldáson át kítása és a lovak jelenléte miatt sokkal rö- sát követően. Az egyes lapok kínálta bónu- 
kártyás fejlődésig minden. A játék gyakor- videbb a pihenőidő, és ezért a meccsek át- szokat ráadásul tovább lehet erősíteni 15, 
latilag magába szívta az elmúlt évek összes  lagosan 10 perc alatt véget is érnek. Ebben szabadon kiosztható Loadout-ponttal. Ha 
(problémás) játékipari trendjét, de idővel a játékban tényleg csak a színtiszta akción pedig összeraktad a paklidat, és felerősí- 
kivetette magából a sallangot, és összeállt van a hangsúly, amelynek végén alegügye- tetted kártyáidat, akkor az alakítgatásnak 
egy olyan lövöldévé, amelynek az ismerős sebb játékos legszebb pillanatát mindenki- még mindig nem lesz vége. Amint belépsz 
elemek ellenére is megvan a maga varázsa. — nek levetíti a rendszer. Aztán kiosztja a ta- a meccsbe, a játék újabb választást kí- 
pasztalati pontokat, megmutatja, mennyi nál: négy talent egyikét viheted magaddal, 
aranyat kaptunk, és tovább is küld a kö- amelyek különböző bónuszokat kínálnak. 
A Paladins első ránézésre pont olyan, mint vetkező meccsre. Van néhány, csak a mó- A már említett Maeve-nél maradva példá- 
a többi hősalapú, 5v5 lövölde. Egy kis csa- ka kedvéért készült játékmód is, de alap- ul dönthetünk úgy, hogy szeretnénk-e gyak- 
patot kell hozzásegítenünk a győzelem- vetően a két fentebb említett misszió va- rabban használni az ellenfelek lerohanásá- 
hez fegyvereinkkel és egyedi képességeink- amelyikét fogjuk játszani, amíg csak meg ra használható Pounce képességet, vagy in- 
kel. Hogy mi a dolgunk, az játékmódonként nem unjuk, vagy el nem érjük a ranglétra kább annak örülnénk, ha a Pounce nagyobb 
változó, de alapvetően vagy az a cél, hogy azon fokát, ahol már kényelmesen érezzük sérülést okozna. A talent kiválasztását kö- 
a pálya egy szegletét adott ideig megőriz- magunkat. Az eddigiek alapján a cikk tulaj- "vetően kezdődhet a meccs, amely során ka- 
zük, vagy az, hogy elfoglaljunk egy terüle- donképpen akármelyik modern lövöldéről rakterünk minden fontosabb akció után 
tet, és az ott felbukkanó kocsit elkísérjüka — is szólhatna, de a Paladins igazi egyedisé- kreditet kap. Ezt elkölthetjük a bázison ext- 
céljához. Feladatunk végrehaj- ge a karakterekben és azok testre szabha- ra tárgyakra, amelyekkel módosíthatjuk a 
tásában egy ellenséges csapat tóságában rejlik. sebességet, az okozott sebzés mértékét, 
igyekszik meggátolni, amely életpontjai mennyiségét satöbbi. A játék 
ő ugyanazokkal a célokkal indul minden pillanatban felkínálja az adaptáló- 
GODELIKE (X13) neki a találkozónak, mint mi. Ugyan ebben a játékban nincs lehetősé- dás lehetőségét, és azt szeretné, ha válasz- 


Azok, akik korábban játszottak . . günk a meccsek közben karaktert válta- tanál egy karaktert, hozzáragadnál, és kí- 
ye a műfaj valamelyik képviselő- ni, de van más, amivel adaptálódhatunk a sérleteznél vele. Főleg emiatt mondható 
jével, otthon fogják érezni ma- mérkőzés pillanatnyi állásához. A Paladins el róla, hogy sokkal inkább belső nézetben 
gukat. Az egyik fontos különb- rengeteg testreszabási lehetőséget kínál játszott MOBA, mintsem valódi lövölde, de 
ség a versenytársakhoz képest már a meccsek indulása előtt is. Minden más okunk is van arra, hogy ne említsük 


a csataterek méretében van: a karakterhez hozzárendelhetünk egyötkár- egy lapon például a Team Fortress 2-vel. 


Define vour Playstyle 


Confirm Your Loadout 


TIME TO HUNT 


-A kártyák ah képességeit befolyásolják. 
-Minden meccsre ötöt vihetünk magunkkal 


A játék a megjelenésre 4 
ME megtalálta saját vizuális stílusát 


! "CHANGE GHÁMPION 
zA VES 


Jelenleg 36, szerepükben és képességeikben 
-eltérő karakterből választhatunk. , - Auto Purchase Items 
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VÍZIPISZTOLYCSATA 
Ha valaki egy izgalmas, színes és mély lö- 
völdét keres, nagyot fog csalódni a 
Paladinsban. A játék ugyanis sok mindent kí- 
nál, de kemény fegyverélményt nem. A ka- 
rakterek hitboxa akkora, hogy elég nagyjá- 
ból a jó irányba forgatni a kamerát, és már 
biztos a sebzés. Ehhez hozzájárul az is, hogy 
a fegyverek nagy része nagyjából nulla visz- 
szarúgással, tökéletes pontossággal adja le 
a lövedékeket. A CS:GO-ból érkező veterá- 
nok vagy az Overwatch-beli Widowmakeren 
és McCreen edződött játékosok nyaralás- 
ként fogják megélni a Paladinsban töltött 
idejüket. Még egy szivacspuska is komo- 
lyabban reagál a ravasz meghúzására, mint 
Androxus pisztolya vagy Viktor gépfegyve- 
re. Persze vannak kivételek, de alapvetően 
elmondható, hogy ennek a lövöldének a lö- 
völderésze a leggyengébb oldala. Felmerül 
ugyanakkor a kérdés, hogy valójában prob- 
léma-e ez. Válaszom, hogy tulajdonképpen 
annyira nem, mivel ebben a játékban nem az 
fogja eldönteni a meccseket és a ranglétrán 
betöltött helyedet, hogy képes vagy-e ug- 
rás közben fejlövést leadni Kinessa mestei 

al. s itt azt jelenti, 
hogy képes vagy-e a mérkőzés állásához ala- 
kítani karakteredet, és hasznos tagjává 
ni csapatodnak. A pisztolyok műanyag érze- 
te azonban nem az egyetlen pont, ahol bele 
lehet kötni a Paladinsba. 


SOKKAL INKÁBB 


9 verzo ál MOBA, 
: VOLDE 


/ € 


MINDEN KEVERÉKE 
A Hi-Rez nagy lendülettel szeret utánamenni 
a népszerű trendeknek, és ahogy azt már ko- 
rábban említettük, a Paladins ennek a szelle- 
miségnek a csúcsa. Azt már a szaksajtó egé- 
sze csontosra rágta, hogy egyes karakterek 
mennyire emlékeztetnek az Overwatch bi- 
zonyos hőseire, de a mikrotranzakciós mo- 
dell kapcsán sem volt félénk a fejlesztő. 
Szerencsére a bétában kapott komoly kri- 
tikáknak önhetően kivették a képessé 
tyák vás nak lehe 
ségét, és mára mindenki egyenlő esélyekkel 
indul, ami a karakterek erejét illeti. A koz- 
metikumok tekintetében azonban minden 
megtalálható, amit az elmúlt pár év játéka- 
iban láthattunk: lehet venni skineket fize- 
tős valutáért, lootládákat is nyithatunk va- 
lami Ínyencségben reménykedve, és még a 
Fortnite-ban alkalmazott Battle Pass rend- 
szer is bekerült a végleges játékba. Jelen- 
leg háromféleképpen költhetünk pénzt a já- 
tékra, és akkor nem számoltuk bele a karak- 
terek fizetős valutával t. eloldását. 
Természetesen az egyes hősöket csak sok 
mérkőzéssel a hátunk mögött vagy pén- 
zért lehet megkaparintani. Szerencsére eb- 
ben a témában volt annyira jó fej a Hi-Rez, 
hogy az összeset megvehetjük egy karakter- 
bérlettel, amely tartalmaz minden jelenle- 
gi és beli hőst. Emellett egy-egy arany- 
nyal (a játék meccsekkel gyűjthető fizetőesz- 


LSŐ NÉZETBEN 
NTSEM VALÓDI 


, Ez még csak a kezdet. Folyamatosan 


új hősökkel, térképekkel és játékmódokkal S 
bővítjük a játékot a következő években." § 
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köze) megvásárolható kinézet minden 
karakternek jutott, de aki igazán be- 
legabalyodik a Paladinsba, renge- 

teg pénzt fog otthagyni annak üzleté- 
ben. Mindettől függetlenül egy jó játé- 
kot temettek maguk alá a problémás 
mikrotranzakciók. Rá lehet aggatni a 
sSzegény ember Overwatcha" gúnyne- 
vet, de a játékmenet és a hősök testre 
szabhatósága hozzáad annyit a formu- 
lához, hogy megfeledkezhessünk az át- 


emelt elemekről. 
Huntet 
HARDVER 


Windows XP SP2/Vista/7 Core 2 Duo 

2.4 GHz/Athlon X2 27 GHz, 2 GB RAM, 
Nvidia GeForce 8800 GT/ATI Radeon 
3870 (512 VRAM), 10 GB szabad hely 


A PROFIK 
JÁTSZÓHÁZA 


Természetesen a Paladins 
is megkapta a saját profi 
ligáját. Az egyes évszakok- 
hoz kötött szezonokban a 
legjobbak csapnak össze 
komoly pénznyereménye- 
kért. A tavaszi szezonnak 
már vége, de hamarosan 
folytatódik a küzdelem a 
Summer Splitben, amit 
mind követhettek majd 
az esports.paladins.com 
oldalon. 


"4 ingyenesen játszható 
"4 testre szabható karakterek 
"4 izgalmas hősök 
.- túl sok mikrotranzakció 
.- gyenge fegyverkezelés 

.- felejthető zene 


HUNTER 

A Hi-Rez ji 

tud csinálni, csak 
képtelen bármi 
kiemelkedőt nyújtani. 


A 


a 


NK A karakterek a varázsbotoktól kezdvé a késeken át a 
rakétavetőkig a legkülönfélébb fegyvereket használják 
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get eg , 
A csatákba többnyire hátasokkal 
fogunk bevágtatni 


9 


Wwww.gamestar.hu 61 


Teszt 


2 FORGOTTON ANNE 


:lázadóval 


Első találkozásunk egy sunyi. 


Itt-ott tényleg tagadhatatlan 
a Ghibli-ihletés 


VA logikai feladatok nagyja az. 
energia manipulálására épül 


FORGRI TON ANNE 


EM VÉLETLENÜL NYÚLNAK 2 jelentik. Az állandóan betépett lávalámpa, a kérgesebb szívűek számára a gonosz út is 
A FILMESEK OLY SZÍVESEN konyhában munkálkodó fazék, a híd alatt ré- — rendelkezésre áll - a megfelelő következmé- 
AZ ELHAGYOTT, ELFELEDETT szegen éneklő boroshordó, a kiváló irathami- nyekkel, persze. 


TÁRGYAK ÁBRÁZOLÁSÁHOZ, AMI- 


sító hírében álló penna, az agresszív rendőr- 
KOR VALAMI KESERŰSÉGET, NETÁN 


ként dolgozó pisztoly vagy épp a mindig kí- 


EGY KORSZAK ELMÚLTÁNAK VÉG- váncsi távcső is remek arc. A Forgotton Anne nagyszerűen néz ki, még 
LEGESSÉGÉT AKARJÁK SZIMBOLI- Anne kalandja egy lázadók által elkövetett akkor is, ha egynémely animáció túl ke- 
ZÁLNI. A dolog működik, mind reagálunk szabotázsakcióval indul el, és eleinte vélhe- vés fázisból áll. Az elfelejtett dolgok váro- 
egy pocsolyában fekvő plüssmackóra, sár- ően elég furcsának fog tűnni - hiszen a já- sát elképesztő képzelőerővel alkották meg, 
guló poszterekre, egy véletlenül megta- ékmenet egy rakás eltérő elem zavarba ej- és minden új, antropomorf tárggyal való ta- 
ált réges-régi fényképre. Az elfeledettség ő kombinációja. A mindig 2D-s síkon zaj- lálkozás feldobja az embert. A hat-hét órás 
áll a Forgotton Anne középpontjában is, de ó játék a sok ugrálással és kapaszkodással szórakozást nyújtó játék nemcsak gyűjtöget- 
szerencsére azért nem valami depresszi- eszünkbe fogja juttatni a korai Prince of ni valókkal, de tényleg módosítható történe- 
ós történetről van szó; legalábbis akkor, ha Persiákat, a párbeszédeken és cselekede- tével is inspirálja az újrajátszást. Engem kel- 
ól dolgozunk. eken keresztül alakítható történet viszont lemesen meglepett: tulajdonképpen egyik já- 
inkább a Telltale játékaira emlékeztet. Az- tékeleme sem kiemelkedő, mindre láttunk 
án belépnek a képbe a logikai feladatok, már jobb variációkat, azonban így is kész fel- 
Az elnyomó hatalom ellen küzdő lázadók amelyek elsősorban gépek bekapcsolásá- üdülés játszani vele. A történet, a karakte- 
örténetével számos alkalommal találkoz- ra és manipulációjára épülnek - máskor pe- rek, Anne önfelfedezése és a zene együtte- 
unk már - de az csak a legritkább eset- dig a Forgotton Anne egyenesen platform- sen egy nagyszerű kalandot eredményeznek. 
en fordul elő, hogy nem a lánglelkű rebel- játéknak képzeli magát. Ez utóbbi szaka- 
ió, hanem a status guo megőrzésén fárado- szok nem működnek valami jól, sajnos Anne 
zó hivatalos szervek oldalán kapcsolódunk még gépi szárnyai segítségével sem feltét- ráesett TI ESEEBET 
ele a sztoriba. Ezúttal viszont valami ha- enül egy könnyed akrobata. Nem véletlen, JRAGYYS ÉKENTKSÉSZŐES ISS " 5 
sonló a helyzet: Anne az Elfeledett Biroda- hogy né jéét meghalni: a komoly késlel- EN rltá est gek a ea dsZBE terét 
b RAM, Nvidia GeForce GT 630/AMD Radeon 
om fővárosának közepén él egy hatalmas etéssel dolgozó irányítás máskülönben po- HD 4870, DirectX 9.Oc, 12 GB szabad hely 
oronyban, és mint hamar kiderül, legendá- koli idegesítő lenne. 
san szigorú rendfenntartóként bizony fon- Anne legfőbb eszköze a továbbjutásra az 
os szerepet tölt be mestere, Bonku tervei- Arca nevű kütyü, amellyel a gépeket tud- 
nek megvalósításában. E tervek persze igen juk működtetni - a logikai feladatokban ál- 
jól hangzanak: az Éterbe vezető híd felépí- alában az energia-utánpótlás megoldása a 
ésén munkálkodik a szakállas öreg, ame- eladat. A puzzle-ök nagyrészt azonnal át- 
yen keresztül majd mindenki visszatérhet a áthatók, egy percnél tovább csak egyetlen 
valóságba. Merthogy ezt a világot kizárólag szakaszon akadtam el; igaz, ott meglehető- 
olyan tárgyak lakják, amiket - akiket — egy- sen sokáig... Az energiaszipkázás nemcsak EE 
kori gazdáik elfeledtek, magukra hagytak. árolókból működik, de bármelyik karakter- ) GRATH 
Ezen a furcsa helyen új társadalmat építet- ől is kiszívhatjuk az életerőt - már ha van Te lesátátek sav 
ek, méghozzá egy olyat, amelyre egész biz- gyomrunk a kétségbeesetten esdeklő, ne- sokícaj több; fs 
osan sokáig emlékezni fogunk - a Forgot- künk csak a legritkább esetben ártani aka- részeinek összege. 
ton Anne legjobb részét a fura karakterek ró lényekkel végezni. Nekem nem volt; de Í/ az 
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LÉG SOK IDŐT TÖLTÖTTEM 

MÁR KÜLÖNBÖZŐ ROGUELIKE 

JÁTÉKOKKAL, DE AZOK KÖZÜL 
EGYIK SEM HASZNÁLT BELSŐ 
NÉZETET - EGÉSZEN MOSTANÁIG, 
UGYANIS A CITY OF BRASS SZÓ 
SZERINT MÁS PERSPEKTÍVÁBÓL 
KÖZELÍTETTE MEG A STÍLUST. A 
fejlesztő és kiadó Uppercut Games több 
tagja is dolgozott az első BioShockon, ez 
pedig elég nívós ajánlólevél a City of Brass 
nyújtotta kalandhoz. A játékot a klasszikus 
arab mesegyűjtemény, Az Ezeregyéjszaka 
meséi inspirálta, a címet is egy történet, 
vagyis maga a mesebeli város ihlette. 


A roguelike játékok sajátossága és az 
egyik, ha nem a legizgalmasabb alapve- 

ő játékmechanikája, hogy a pályák min- 
den egyes játék/kaland/futam (ahogy tet- 
szik) indításakor véletlenszerűen generá- 
ódnak. Természetesen csak adott keretek 
között, így nem kell félni attól, hogy rög- 
ön az első szinten valami egészen brutális 
útvesztőbe csöppenünk, de az is garantált, 
hogy a végső szakasz rengeteg kihívást 
artogat. A City of Brass története sze- 
rint egy vakmerő tolvajt alakítunk, akinek 
az a célja, hogy kirabolja az arab legen- 
dákban sokat emlegetett várost, és arany- 
nyal, meg egy csomó értéktárggyal a zse- 
ében hagyja el a metropoliszt. Ez viszont 
nem kis kihívás, sőt - minden egyes szaka- 
szon több veszély is leselkedik ránk az in- 
kább csak ijesztő, mint erős szellemektől 
ezdve a kíméletlen ellenségekig. Nem is 
beszélve a számtalan és változatosan gyil- 


:Ez a dzsinn nem sok: 
. mindent tud ajánlani 


:Nem ebbe az irányba 
. kellett volna indulnom 


koló csapdáról. Azért tolvajunk sem felké- 


dák "Teszt 


,, 2.  CITYOFBRASS c 


Csattanó ostor magasabb 
szintre emelve 


Brasst. Nem szabad meg 


feledkezni a szí- 


születlenül vágott bele a kalandba. Bal ke- vecskékről, és előfordulnak olyan esetek, 
zünkben egy multifunkcionális ostort tar- amikor nem éri meg kockáztatni egy kin- 
tunk; még Indiana Jones is megirigyelné csért. Egy pályát akkor teljesítünk, ha adott 
az egyes mozdulatokat. Az ostor mellé job- időn belül elérjük a város középpontját. Eb- 
bunkba egy még halálosabb pengét raga- ben egy iránymutató nyíl van segítségünk- 
dunk, amely csak a közelharcokban haté- re, de én nagyon hiányoltam a minimapet - 
kony, de akkor nagyon. Az egyes végigját- jó lett volna megnézni, hogy állok egy szint- 
szások során 12 szinten kell átküzdenünk el, és még mennyi időm lehet felfedezésre, 
magunkat, hogy végül szembeszállhassunk gyűjtögetésre. A megszerzett arannyal le- 
a legfőbb ellenséggel a dicsőségért és ren- het üzletelni is - a felbukkanó dzsinneknél 
geteg kincsért. öbb bónuszt és fegyvert is vásárolhatunk. 


ivel a játékmenetét könnyű megtanul- 


ni, a nehézségen pedig állíthatunk a divine 
Gondolhatnánk tehát, hogy alapvetően blessing- és burden-kártyákkal, az arab vi- 
egy változatos és izgalmas roguelike (vagy ágot idéző roguelike izgalmas kihívás lehet 
ahogy a fejlesztők emlegették: rogue-lite) a játékstílussal ismerkedőknek és tapasztal- 
kalanddal van dolgunk, hiszen a pályákon abb játékosoknak is. 


rengeteg külö 


nböző ellenség és csapda is 


felbukkanhat, de ennél kicsit árnyaltabb a 


helyzet. 
motor n 


A City of Brass alatt futó Unreal 4 
em néz ki rosszul, viszont mindösz- 


sze négy különböző témában generálódhat- 
nak a szintek, így néhány próbálkozás, illet- 


ve végi 
minden 
a játékn 
ostorral 
módon 


zás után hamar úgy érezhetjük, 
láttunk a játékból. A mozgással és 
nechanikákkal nincs sok gond. Az 
bátran lehet kísérletezni, kreatív 
hatástalanítani az ellenfeleket, és a 


karakterünk futáshoz, ugráshoz, csúszáshoz 
és mászáshoz kapcsolódó animációi is rend- 


ben vani 
de ez fő 


nak. Néha kicsit darabosnak tűnhet, 
eg harc közben fordulhat elő, ami- 


kor a két kardsuhintás közti frame-ben ka- 


punk be 


egy ütést. A játékok során limitált 


életerőponttal rendelkezünk, és ha az el- 


fogy, aki 


roguelike jel 


masabbi 


or véget is ér a futam - ez is egy 
emvonás, ami csak még izgal- 
á és kockázatosabbá teszi a City of 


HARDVER 


Windows 7 (64 bit), Dual Core 2,4-- GHz, 
4 GB RAM, GeForce GTX 550, DirectX 


11, 4 GB szabad hely 


Nem váltja meg a vi- 
lágot, de a stílus ra- 
jongóinak kellemes 
kikapcsolódás. 
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Az ellenfelek ismeri 
lesznek az animeszériából 


IZTON ÁLLÍTHATOM, HOGY 
B: UTÓBBI ÉVEKBEN AZ 

ANIMEVILÁG EGYIK LEGPO- 
ZITÍVABB TÖRTÉNETE A LITTLE 
WITCH ACADEMIA SZTORIJA VOLT. 
Az eredeti, 25 perces rövidfilm egy fiatal 
tehetségeket támogató alap segítségével 
jött létre, és annyi rajongót szerzett, hogy 
a Kickstarteren öt óra alatt összegyűlt 
a második részhez szükséges pénzmeny- 
nyiség. Ez is beváltotta a reményeket, 
így aztán tavaly már egy 25 epizódos, 
nálunk a Netflixen látható széria is 
érkezett. Mindez pedig azért igen pozitív, 
mert az LWA egy igényesen megrajzolt, 
vidám sorozat, amely a mai animedivattal 
ellentétben nem a legszomorúbb szexuális 
klisékre épít. 


Mindezzel nem azt akarom mondani, hogy 
a sorozat ne használna paneleket, elvég- 
re egy boszorkányiskolában járunk, a fő- 
hős pedig egy rémületesen kevés mágikus 
energiával rendelkező, ráadásul végtele- 
nül emocionális és peches bakfis. Szeren- 
csére a szeleburdi, kizárólag érzelmei ál- 
al mozgatott Akko van olyan szimpatikus 
arakter, hogy élvezettel követjük kaland- 
jait. A játék a mintául szolgáló mű hangu- 
atának rekreációját nagyszerűen oldotta 
meg: Akko pontosan azokkal az arckifeje- 
zésekkel reagál az őt érő sorscsapásokra, 
mint a sorozatban, az iskola, Luna Nova is 
úgy néz ki, mint ahogy a tévében megszok- 
uk, és mivel az eredeti zenéket és (japán) 
szinkronszínészeket használják, az illúzió 
majdnem tökéletes. 
Akkor sincs gond, ha valaki kimaradt vol- 
na az előzményekből - minden fontosabb 
karakter bemutatkozásakor, illetve jelentő- 
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: Akko a játékban sem 
. a szerencse kegyeltje 


Több társunk is igen képzett 
a mágia használatában 


A mágusiskola kidolgozottsága parádés; az itt 
játszódó küldetések sajnos már nem olyan jók 


sebb események megmagyarázásakor a já- 


ték fel 


netsor 


ínál egy feszesre összevágott jele- 
az animéből. A történet amúgy tel- 


jesen új: a sztori Akko sokadik büntetésével 


nyit - 
ki és k. 
rat kel 


egy m; 
ja őke 


hiába kezdődne a nyári szünet, ne- 

ét állandó tettestársának a könyvtá- 
rendbe tennie. Itt hamar rátalálnak 
ágikus órára, amely időhurokba zár- 

, és amíg rá nem bukkannak a kitö- 


rés módjára, állandóan újra kell élniük ezt 


a napot. 


A gyal 


orlatban a Chamber of Time két, tel- 


jesen eltérő játékelemre bontható: egy- 
felől Luna Nova végtelennek tűnő folyo- 
sóin kajtathatunk, rétestésztaként nyúló 


minikü 


ildetéseket teljesítve és persze pár- 


beszédekkel mozgatva előre a sztorit. Más- 


felől al 


kció is van: a könyvtárban egy ajtó 


szörnyekkel teli labirintusba nyílik, ahol a 


végtel 


enségig lehet tápolni. 


Az akció papíron nagyon jól fest: az ösz- 
szesen hét lehetséges karakterből min- 


dig há 
a kon 


log le 


rmat vihetünk le a csatatérre, és bár 
rét küzdelem afféle beat "em up- 


jelleggel zajlik, az egészet működtető fejlő- 
dési rendszer megdöbbentően mély. Min- 
den remekül hangzik, épp csak egyetlen do- 


t elbaltázva: maga a játékmenet. A 


harc mindig túl lassú, a varázslatok mi- 


atta 
sul ké 
nül os 


ötletel 


ombórendszer kihasználatlan, ráadá- 
, gépi irányítású társunk is végtele- 
oba. 


Az iskolai élet modellezése is így készült: az 


k nagyszerűek, a megvalósításba vi- 


szont 


engernyi hiba csúszott. Az itteni kül- 


detések ritkán lépik túl a ,keresd meg, vidd 


oda" s 


zintet, csak épp, mire kiderítjük, hogy 


pontosan mit, kinek, hová és mikor kell elci- 
pelni, megőszülünk. A ,mikor" amúgy is kar- 


dinális kérdés, hiszen az idő folyamatosan 
telik, és ha lekésünk egy találkozót, várha- 
tunk egy napot. 


RAIGH T JNA NOVA 
Néha egy rossz játékon érződik, hogy az ta- 
lán a fejlesztőket sem érdekelte, máskor meg 
úgy tűnik, hogy a fejlesztők kizárólag rossz 
ötleteket engedtek érvényesülni. A Little 
Witch Academia más - látszik rajta a szere- 
tet és az igyekezet, de vagy az alacsony bü- 
dzsé, vagy a túlbecsült képességek miatt a 
gyakorlatban vajmi keveset sikerült ebből 
úgy bemutatni, ahogy arra vágytunk. A han- 
gulat pont olyan vidám, mint az animében, 
így nehéz haragudni a játékra, de nemigen 
érthető, hogy miért kellett ilyen mennyiségű 
erőltetett tartalommal kitömni a Chamber 
of Time játékidejét. Nagyon kár érte, mert 
így tényleg csak a széria fanatikus rajongóit 
fogja szórakoztatni. 


HARDVER 

Windows 7/8/10 (64 bit), Intel Core 
4160 3.6 GHz, 6 GB RAM, Nvidia GeForce 
GTX 750Ti (2 GB), DirectX 11, 12 GB 
szabad hely 


"4 az eredeti humor és báj 

"4 mély fejlődési rendszer 

- igen monoton és repetitív 
nagy gépigény 

7 nem élvezetes a harc 


GRATH 
Papíron akár az év 
egyik legjobbja is 

lehetne. A gyakor- 
latban nem az. 


Teszt 


MURDEROUS BURSUITS 


"Mindig érdemes résén lenni, .. 
,-hiszen senkiben ser latunk 


Fontos, hogy ne kerül ink a 
pisztoly rossz végére 00--07:49 [87H 


odlátíy vedehy 


Egész pofásak a hajó különféle 
termei : 


MURD 


US PURSUITS 


ZON KEVESEK KÖZÉ TAR- egy ölés alkalmával. Márpedig fontos, hogy ert. A tapasztalati pontok csak pörögnek, 
TOZOM, AKIK KIMONDOT- sok pontot gyűjtsünk be, hiszen ezen mú- de nem fejleszthetjük karaktereinket, nem 
TAN ÉLVEZTÉK AZT A TÖBB- ik a győzelmünk. Szerencsére nem leszünk vásárolhatunk ilyen-olyan extrákat, így fe- 
JÁTÉKOS MÓDOT, AMIT TÖBB eljesen elveszettek a pályán, a játék se- eslegesen kerültek be a szintek. A karak- 
ASSASSIN"S CREED RÉSZ IS MEG- gít a navigációban. Láthatjuk például, hogy erekhez ugyan lehet skineket gyűjteni, de 
KAPOTT. Ebben nagyjából az volt a lé- nagyjából merre kószál a célpontunk, ésazt ezek csak átszínezések, nem túl érdekesek. 
nyeg, hogy eltegyük láb alól saját célpon- is, ha egy ránk vadászó játékos a közelben A Murderous Pursuits április végén jelent 
unkat, de közben arra is figyeljünk, hogy artózkodik. Fontos, hogy ne hívjuk fel ma- meg, tehát egy viszonylag új címről van szó, 
a bennünket üldöző játékos ne találjon gunkra a figyelmet; ha szaladunk, vagy épp így valamelyest érthető, hogy nincs zsú- 
ránk. A Murderous Pursuits is ezt a megol- csak gyorsabban sétálunk, gyanút kelthe- olásig tele tartalommal, de lehet, hogy a 
dást használja alapként, ráadásul a fejlesz- ünk a többiekben, így néha nem árt elve- Blazing Griffinnek nem ártott volna élnie a 
ő Blazing Griffinnek már van tapasztalata gyülnünk a tömegben, hogy ne legyünk na- Steam korai hozzáférésének lehetőségével, 
ezen a téren (bővebben a keretes írásban). gyon feltűnőek. Ráadásul több pontot ka- ugyanis jelenlegi állapotában még félkész- 
A koncepció tehát érdekes, de mégsem le- punk egy öléskor, ha alacsony a feltűnést nek érződik a játék. Az alapok jók, ahogy 
hetünk teljesen elégedettek. jelző mutatónk, szóval tényleg érdemes er- a megvalósítás is, de ez valószínűleg kevés 
re odafigyelni. Az itt-ott strázsáló őröket esz, ha a fejlesztők azt akarják, hogy hosz- 
sem szabad számításon kívül hagyni, mert szú távon sikeres legyen a játékuk. 
A játék története szerint a rejtélyes Mr. X ta tetten érnek, simán letartóztatnak, és el- 
meghív bennünket mind kinézetében, mind bukjuk a feladatot. A különleges képessé- 
pedig utasait tekintve a viktoriánus időket gek is visznek egy kis csavart a dologba, és 
idéző, óriá: lebegő hajójára, hogy ot az- izony jól is jönnek, ha egy kis segítségre VRTEGESZ Intel i3 6100, 4 GB RAM, GTX 
nk a többiek között, és leva- enne szükségünk. Ám hiába az érdekes já- 600, 8 GB szabad 


e 


dásszuk áldozatainkat. Ha beléptünk egy menet, sajnos több olyan dolog is van, 
játékba, akkor első dolgunk az lesz, hogy amitől nem az igazi a Murderous Pursuits. 
kiválasszuk karakterünket, mellé két spe- 


ciális képességet, és máris belevethetjük 
magunkat az őrületbe. A meccs elején a Kezdjük mindjárt azzal, hogy kevés a já- 


rogram kijelöl nekünk egy másik játékost, ékos. Ez persze nem feltétlenül a fejlesz- — EK 5 
akit likvidálnunk kell, és ha sikeresen telje- ők hibája, és szerencsére a meccsek ak- 
sítettük a feladatot (vagy elrontottunk va- kor is elindulnak, ha kevés az online felhasz- 
amit, tehát nem sikerült végeznünk az ille- náló, mert ilyenkor gépi ellenfelek töltik fel ENNE 
ővel), új célpontot kapunk, és ez így megy a helyeket, de ez azért persze nem ugyan- ! GUcSs , 
egészen a meccs végéig. Többféle fegyvert olyan, mintha valódi játékosokkal játsza- ] látod ázó 
alálunk elszórva a pályán, nem mindegy nánk. Az sincs rendben, hogy súlytalanok egész jó lesz iz. 
azonban, hogy melyiket vesszük magunk- a szintlépések, nem jár értük semmiféle ju- 
noz, ugyanis némelyik több pontot ad egy- talom, ezáltal nincs mi motiválja az em- l 
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is one of Emperor Indrik:s generals. She is trying to end the 
bioodlessly as she can. Gaining her trust would be a st 
FÖLEEBT "way to learn more about the Empires secrets. 
Az első igazi 


bossfight 


Draga, az Empire kiváló 


Trophy earned! 


tábornoka tapasztalt útitárs 
Y Ruthie 


1 
Vobors Tavern 


Varbogs Temple 


0 


Crimson Forest 


Amperial Prison 


Urralia felperzselt birodalma 
vár a megváltásra 


OMENSIGHT 


EM SOKAT VACAKOL AZ OMEN- A legfőbb célunk leleplezni az istentelen etve kitérés áll a rendelkezésünkre, de a 
SIGHT, RÖGTÖN A JÁTÉK papnő gyilkosát, valamint megakadályozni csaták nem az eszetlen gombnyomkodás- 
ELINDÍTÁSA UTÁN BEDOB Voden eljövetelét és ezáltal Urralia végrom- ról szólnak. Még a normál nehézségi szin- 
A TÖRTÉNET SŰRŰJÉBE. Vagyis pon- ását. A boszorkány (misztikus, az idő síkján en is érdemes jól időzíteni a félreugrásokat 
tosabban a világvége kellős közepébe, kívül létező entitás) egyengeti utunkat, és és a támadásokat, a legnehezebb fokoza- 
amelynek bekövetkeztét majd nekünk kell magyarázza el, mit kell tennünk, hogy meg- on pedig nem jutunk sokáig, ha nem figye- 
megelőznünk a rejtélyek felgöngyölítésé- oldjuk a rejtélyt. A világvégéhez vezető ese- ünk oda, főleg a boss fightok miatt. Az időt 
vel. A Spearhead Games legújabb alkotása ményeket több szálon ismerjük meg, ami a öbb esetben is manipuláljuk (a nap újraélé- 
a Stories: The Path of Destinies univerzu- gyakorlatban azt jelenti, hogy folyamato- sén kívül), és nagyon érdekes, ahogy a há- 
mában játszódik, de más idősíkon elmesélt san újraéljük Urralia utolsó napját - mindig ború és a főszereplők megismerésével fo- 
történetet dolgoz fel. más perspektívából, új, addig ismeretlen ol- yamatosan elmerülünk a történetben, meg- 
dalról megvizsgálva a történteket. A na- változtatjuk az elkárhozott Urralia sorsát. 


pot egy kísérő kiválasztásával indítjuk, aki- 
nek belépünk az életébe, hogy beleavatkoz- 


A szinkronhangok zseniálisak, az aláfes- 
ő zene is a helyén van, egyedül az időnként 


A játék az Urralia birodalmába kalauzol zunk a végkifejletbe, és új információkkal kényelmetlen, megváltoztathatatlan kame- 
bennünket. A mese elején megtudjuk, hogy gazdagodjunk a gyilkossággal kapcsolat- raállások zavartak. Az Omensight összes- 
a pygarian és a rodentian közösségek há- ban. Nem számít, hogy milyen sorrendben ségében egy izgalmas, látványos, de kissé 
borújának következményeképp valaki meg- vágunk bele a kalandokba, sőt mindegyik- repetitív történet, egy végigjátszást azon- 
ölte a Godless-Priestesst, foglyul ejtette nek többször is neki lehet esni, ha eset- ban mindenképp megérdemel. 

halhatatlan lelkét, és szabadjára engedték leg kihagytunk valamit. A nyomozás állását 

Vodent, a sötétségistent. Voden elhozta egy külön panelen követhetjük figyelem- 

magával az apokalipszist, az egykor békés mel a kiindulási helyszínen - megnézhetjük, HARDVER 

Urralia pedig elpusztult. A birodalmat ant- mit tudtunk meg, milyen újdonságokat ta- Windows Vista/7/8/10 (64 bit), Intel/ 


$ égő 8 új ő a r 4, 

ropomorf karakterek népesítik be — med- nultunk, és még mennyit kell kutakodnunk a Aaa logot uaz őlaoitaul 
£ É f ji Hága fi g:z6 abó a sg ékÉ 84 GeForce GT 640/Radeon HD 7790 (1. 

vék, macskák, kutyák, madarak, rágcsálók, végkifejletig. Ezen a ,bázison" fejleszthetjük GB VRAM), DirectX Version 10, 5 GB 

akik saját közösségeket alkotnak. No meg is Harbingert - szintet léphetünk, erősebb szabad hely 

vagyunk mi, az úgynevezett Harbinger, az fegyverünk, több életpontunk lehet, és a 

arc nélküli, néma figura, akinek nevét min- megszerzett borostyánköveket felhasznál- 

denki ismeri, de csak egyvalamit tudnak va új mozdulatokat tanulhatunk. Nincs túl- 

róla: akkor jön el Urraliába, ha veszély- bonyolítva a rendszer, de egy kicsit komp- 


be kerül a birodalom. A misztikus hősnek 

több inkarnációja is létezik, mi a legfiata- 
labb felett vesszük át az irányítást, aki sebben, illetve nagyobb tudással felvértez- 
Voden pusztítása idézett meg. Harbinger ve belevágni. 

nem ismeri még a világot, a történelmet, KVI 

de kiváló harcos, és gyorsan tanul, így a Izgalmas és ak- 
Ses gé Fx ú féörÉs ciódús kaland mes- 

történet előrehaladtával egyre több külön- 


lexebbé teszik a játékot az RPG-elemek, és 
mindig izgalmasabb egy új kalandba erő- 


Az Omensight harcrendszerére nem le- 


ji 2 öégjjs terien szinkronizált 
leges képességet uralunk, valamint bővül 
harci repertoárunk is. 


66 


het panasz. Az alapok elsajátítása egysze- 
rű - egy könnyű és egy nehéz támadás, il- 


szereplőkkel. 


Teszt 


YOKU"SS ISLAND EXPRESS c 


71 a 7" A 7 
A továbbjutáshoz muszáj minél több gyümölcsdarabot 
összeszednünk, de csak óvatosan, mert ha leesik középen a golyó, 


akkor néhány finomságot elveszítünk a gyűjteményünkből 


Itt úgysem jössz át...", 
kivéve, ha van nálad gomba 


YOKUS ISLAND EXPRESS 


nm E éz 
SSZEMOSÓDOTT ELŐTTEM 


szigetén olyan sebességgel és eredménye- rű dzsungelig, havas hegytetőktől egészen 
GYEREKKOROM NÉHÁNY sen juttatja el a postaládákba kívánko- a sötét barlangrendszerekig visz majd az 
EMLÉKE. Leckekörmölés után zó dokumentumokat, hogy azonnali fize- utunk. Mintha egyik tematikájú flipperről 
alig vártam, hogy a gombafüggő Marióval ésemelést érdemelne, ha minden rendben ugrálnánk a másikra. 


menne a környéken. Új fiúként ránk hárul a 
eladat, hogy segítsünk a vízzel körbevet 


ugrálgassak, és ha a felnőttek miatt 
nem lehettem otthon, hogy nyüstöljem a 


gépet, akkor ment a durcizás. Ellenben, ha öldrész élőlényeinek, ugyanis hamar kide- A Team17 kiadó ragyogóan vitt a Worms 
néhanapján elrángattak a családi tűzhely- rül, hogy egy hatalmas, barna ősi istenség kukacai után egy újabb rovart a pixelvá- 
től, és véletlenül (köhöm) a hörpintőben csapdába esett. Mi pedig nagyon szívesen szonra, és igaz, ez nem csapatban játszható 
yukadtunk ki egy baráti koccintás erejéig esszük meg értük, mert roppant jól szóra- kaland, de a kicsiktől a magamfajta mam- 
nagykorú ismerőseimmel, visszafojtva kozunk majd, miközben ide-oda ütögetjük laszig minden korosztályt lazán elszóra- 
vigadtam, mert a szörpiző sarkában több- ettre kész bogarunkat a térségben talál- koztat. Elfogadtam volna, ha egy hangyá- 
nyire volt flippergép, ahova én elvonulhat- ható flipperkarokkal. A játék készítői min- nyit nehezebbre kalapálják a kihívásokat, de 
am pár behűtött két decis, üveges kólával den szempontból remek munkát végezteka ez nem von le az értékéből, és így legalább 
és egy maréknyi húszassal. Enyém volt a világ megalkotásával, mert úgy sikerült tö- minden gép egyben marad, mert ugye itt 
világ, meg a fémgolyók feletti uralom. kéletesen kombinálniuk a két játékstílust, hiába is taszajtanánk oldalba a platformo- 
hogy nem tűnik erőltetettnek, sőt teljesen kat, hogy picit másfelé guruljon az a bélsár- 
magával ragad a látvány, a zene és a han- golyó, nem működne. 

És tessék, ezt az összemixelést is megér- gulat. Nagyon élveztem azt, amikor pilla- 
tük. Vagy úgy is nyithatnám ezt a bekez- natok alatt kerültem egy flipperasztal-sze- 
dést, hogy tudod, mi lesz, ha keresztezel rű helyre, ahol tejesítve a feladatot és a bó- HARDVER 
egy platformjátékot és egy négy lábon ál- nuszokat, már száguldhattam is tovább, és KGSGÓ AC ÁTÉS KÁN NY 
ó flippermasinát? A Yokus Island Express. annyifelé ágazott néhol az utam, hogy csak A lésztszeaá jokes 
Nyugodtan objatok kávézás után a ohár pis, odtam Mégis innen merre, fogjak 0- gerotcs a eZOZENRAdSgt TÓ 

9 ij A bé dj : Intel HD 530 (1 GB), 3 GB szabad hely 
aljába ragadt cukormasszába, ha tudatlan- vább?" Mert bizony gyakran dönthetjük el, 
ságom miatt most balgaságot írok, de eh- hogy melyik irányba induljunk, hol kutas- 
hez hasonló hibrid alkotással még nem ta- sunk alaposabban rejtett tárgyak után, és 
álkoztam, és amennyire elképzelhetetlen szinte kötelező jelleggel érdemes is keres- 
elsőre az egész menete és felépítése, pont gélnünk, mert a gyűjtögethető gyümölcsda- 
annyira szórakoztat, miután megállítha- rabokkal oldhatunk fel olyan lökőelemeket, 
tatlanul megindul a lendületes kaland. Fő- amelyek szükségesek lesznek a továbbju- kele 
hősünk egy ganajtúró postás: nem a levél- táshoz. A pályaszerkezetből adódó kihívá- NEZ sr 
hordó munkásokat illetem ilyen csúfnévvel, sok mellett örömmel konstatáltam, hogy NIGHTWOLF 
hanem tényleg egy kakigörgető ízeltlá- bossharcokba is belepörgünk, ami nagyot teszájsó mivá /A 
bút kell majd irányítanunk, és az ő golyó- dob az élvezeti faktoron. Szerencsére a fej- helyettesíthető egy 
ját, mármint, amit maga előtt toj, illetve lesztők tágra nyitják előttünk Mokumana flippergolyó. 
tol. Ennek köszönheti, hogy Mokumana- szigetét, mert homokos tengerpartoktól sű- 
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Teszt 


) FAR: LONE SAILS 


Hát nem gyönyörű? 


IKOR MÁR ATTÓL TARTOT- 
[WV] TUNK, HOGY POSZTAPOKA- 

LIPTIKUS TÉMÁBAN NEM 
NAGYON LEHET ÚJAT MUTATNI, 
JÖTT A FAR: LONE SAILS STÚDIÓJA, 
ÉS AZT SUTTOGTA A FÜLÜNKBE: Ó, 
DEHOGYNEM! Az Okomotive különleges 
nangulatú ,ti téka" egy meglehetősen 
érdekes felütéssel kezd: olyan világban 
járunk, ahol az óceánok elpárologtak, és 
az egykor virágzó civilizáció csak romokat 
agyott hátra az utókornak. Főhősünk egy 
magányos lány (küllemét tekintve akár 
Piroska is lehetne), akivel célunk mérhe- 
etlenül egyszerű: működésre kell bírnunk 
steampunk stílust idéző járművünket, majd 
olyamatosan menedzselni azt, hogy egyre 
ovább és tovább jussunk a porlepte ten- 
gerfenéken, miközben a természet - és az 
emberiség által hátrahagyott elemek - pró- 
ára teszik kitartásunkat és az oltalmunkra 
szolgáló fémszörnyeteg képességeit. 


A FAR: Lone Sails narratívája a lehető leg- 
minimalistább, amit csak elképzelhetünk egy 
kalandjátékban, ilyen szempontból leginkább 
a Playdead puzzle-platformereivel, az Inside- 
dal és a Limbóval rokonítható, amelyek szin- 
tén nem mellékelnek több oldalas kéziköny- 
vet a sztorihoz. Ahogy a fejlesztők a hivata- 
los leírásban is említik, ez egy zombimentes 
világ, itt nem kell fegyvert fognunk senkire, 
nincs, akivel felvegyük a harcot, hacsak nem 
Földanya haragjával. A játékmenet tulajdon- 
képpen abból áll, hogy a világot jelentő ma- 
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sinánkat ellátjuk üzemanyaggal, gondosko- 
dunk előrehaladásáról, megszereljük, ha kell, 
és figyelmet fordítunk arra is, hogy ne amor- 
tizálódjon le - egyértelműen a róla történő 
gondoskodás adja a játék sava-borsát. Mind- 
ez azonban nem is olyan egyszerű, mint hin- 
nénk, hiszen sosem tudhatjuk, hogy mi fogad 
a következő területen: pusztító jégeső ugyan- 
úgy előfordulhat, mint egy mély gödör, egy 
ornádó vagy éppen egy áthatolhatatlan- 

nak hitt akadály. A csapat nagyon kreatívan 
használta ki a koncepcióban rejlő lehetősége- 
ket, így továbbjutásunk módjának megtalálá- 
sa többször is átcsaphat gyermeki lelkesedés- 
be. Hathatós tevékenységünknek köszönhe- 
ően egyre többet és többet szippanthatunk 
magunkba az apokalipszis utáni planétából, 
és játszadozhatunk el a gondolattal, hogy mi 
örténhetett, ami miatt a szárazföld bolygó 
hollandijává váltunk. 


a 


al 
Aa 


EK SZÁLLOTT 
NEK SZALLODAJA 


Persze fele ennyire sem lenne hangulatos 
az újjáéledő pusztában csatangolni egy ke- 
rekekkel felszerelt fémbárkában, ha az 
Okomotive nem gondoskodott volna a kelle- 
mes látványvilágról. Eleinte úgy érezhetjük 
magunkat, mintha egy interaktív noir film- 
be csöppentünk volna, majd szépen fokoza- 
tosan felkúszik a képernyőre a többi szín is, 
az így létrejött kompozíciók pedig háttér- 
képnek is tökéletesek lennének. Sokat dob- 
nak az összképen a fel-felcsendülő lágy dal- 
lamok is, amelyek a szemünk előtt megele- 
venedő látképpel együtt magával ragadó 
atmoszférát alkotnak. Ha nem lenne az a 


FAR: LONE SAIL 


néhány kellemetlenség (például a framerate 
ingadozása), amely beárnyékolja a játék- 
élményt, zavartalanul élvezhetnénk a FAR: 
Lone Sails játékmenetét, de akit nem tán- 
torít el a linearitás, a tradicionális történet- 
vezetés hiánya és a zéró újrajátszhatósági 
faktor, annak így is jóleső időtöltésben lesz 
része. Elvégre nem lehetünk mindig mi az 
univerzum hősei, néha az is elégedettséggel 
és megnyugvással töltheti el nyitott világú 
játékokkal telített szívünket, ha túljutunk az 
utunkba kerülő következő akadályon. Ez a 
cseppet sem hagyományos kalandjáték pe- 
dig erre az egyszerűségre, erre a földhöz 
ragadottságra épít. Néha kell ilyen is. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core 2 Ouad 
06600 2,4 GHzZ/AMD FX 8120 3,1 GHz 
CPU, 4 GB RAM, Nvidia GTX 460/AMD 
Radeon HD6570, 3 GB szabad hely 


"4 hangulatos dallamok 
- framerate-gondok 
túl lineári 
- keveset tudunk meg a világról 


SZADA 
Ahová mi megyünk, 
ott nincs szükség 

utakra. 
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Teszt 


2 BATTLEZONE GOLD EDITION 


Ez a jelenet akár egy új b 


Tron-játékból is származhatna 
Mintha i 


BATTLEZONE GOLD EDÍTION 


IALAKULÓBAN VAN EGY ÚJ aságát is. Utóbbi szerint egy gonosz M fejlesztők a félgenerációs konzolváltoza- 
Jé. MISZERINT EGYKORI átvette az uralmat, nekünk pedig egy táv- tok erőforrásainak kihasználását illető- 

VR-JÁTÉKOKAT NÉMILEG ÁT- irányított (ez megmagyarázza, hogy miért en. Míg Xbox One X-en 4K-közeli felbontás 
GYÚRVA ISMÉTELTEN PIACRA DOB- nem rajzoltak testet a pilótának) tankka és a HDR-támogatás kényezteti szemein- 
NAK, DE ÚGY, HOGY FUTTATÁSUK ell átgázolnunk annak robothadseregén, ket, addig PS4 Prón egyik sem jutott ne- 
TÖBBÉ NE IGÉNYELJEN SEMMILYEN ogy Zsákos Frodó konokságával halad- künk, be kell érnünk full HD-vel. Ezek után 
HEADSETET. Ezáltal megsokszorozzák junk a vulkán felé, amely nemezisünk fizi- örülhetünk, ha a készülő Switch-változat 
potenciális vásárlóik számát, valamint ai valóját rejti. Ha az elpusztult, generál- egyáltalán a 720p-t eléri. S habár felesle- 
olyan platformok felé is nyithatnak, mint a hatunk magunknak újabb kampányt, majd ges azt várni a Rebellion játékától, hogy 
virtuális valóság elől elzárkózó Xbox One ismét nekiveselkedhetünk az egymáshoz megrengesse a világot (nem is teszi), ér- 
és Nintendo Switch. Ebbe a sorba illeszke- hexatábla-szerűen kapcsolódó pályák tel- demes egy esélyt adni neki, ha instant sal- 
dik be a Battlezone is, amelynek legutóbbi jesítésének, de legközelebb már célsze- langmentes FPS-élményre vágyunk, amely 
iterációja nem a kilencvenes évek végén rű baráti társaságban. Kezdetben három tempós játékmenetével és pillanatok alatt 
két részt is megért FPS-RTS hibrid mel- harcjármű közül választhatunk, amelyek megszokható irányításával kellemes emlé- 
lékszálat vette alapul, hanem azt a tankos egyverrendszerük, védelmi képessége- keket ébreszt a mostanság divatos lövöl- 
lövöldét, amely dróthálós vektorgrafikájá- ik és menettulajdonságuk tekintetében is déktől megcsömörlött játékosokban. Fo- 
val és kiforrott játékmenetével 1980-ban eltérnek egymástól, de később feloldha- gyasztása viszont csak kisebb dózisokban 
egy generációt ösztönzött malacperselye unk további típusokat, illetve fegyverar- ajánlott, különben még azelőtt ráununk, 
feltörésére, hogy játéktermi automatába zenálunkat és pajzsunkat is hatékonyabbá hogy megszolgálná az árát. 
dobálja utolsó centjét is. Papíron remekül ehetjük. Csak pusztítsuk serényen az MI 
hangzott, hogy modernizált formában, fe- csapatait (köztük repülő drónokat), rom- 
jünkön a PlayStation VR headsetjét viselve boljuk le erődítményeit, illetve hackeljünk 
(a PC-s változatra csak ezután kerítettek meg mindet, amihez hozzáférünk (elég az 
sort) tapasztaljuk meg ismét az élményt, objektum közelében tartózkodnunk), és ak- HARDVER 
ámde a megvalósításba hiba csúszott. A kor lesz miből fejlesztenünk. Windows 7 SP1 (64 bit), Intel i5-4590, 
Rebellion - amely időközben megvásárolta Nvidia GTX 970/AMD 290, 8 GB RAM, 
a franchise-t - mindent megtett, hogy 4 GB szabad hely 
elejét vegye a játékosok jelentős arányánál A Battlezone Gold Edition legjelentősebb 
jelentkező hányingernek, de sosem sikerült vívmánya a VR-headsetek alkalmazásának 
maradéktalanul felszámolnia a kinetózist opcionálissá tétele. Ezenfelül pedig mellé- 
(mozgásbetegség) kiváltó okokat, amelyek csomagolták a játékhoz utólag kiadott tar- 
a Battlezone kamerakezelésével és irányí- talmakat, így már az első pillanattól kívül- 
ási sémájával függtek össze. Emiatt aztán belül átfesthetjük választott páncélosun- 
szerkesztőségünk edzettebb VR-játékosai kat, amelynek dekorációját mókás bobble 
sem bírtak huzamosabb időt eltölteni a head-figurákkal egészíthetjük ki, továb- 
Cobra tankok pilótafülkéjében anélkül, bá teljesen abszurd dudaszólamokkal hoz- 
1ogy rosszullét ne tört volna rájuk. hatjuk a frászt ellenségeinkre. Megkap- - ene V/ 

tuk a Classic-módot is, ezáltal az eredeti- ] Többé JE ea Köll VA 
hez megtévesztésig hasonlító külsőségek § összehánynunka fű 

gi ő műszerfalat. 
Márpedig émelygés és kettős látás mel- közepette kaphatjuk szét az életünkre tö- ] 4 
ett nehezebb elviselni a kerettörténet su- rő tankokat. Csalódást okoztak viszont a 8 MR té 


Így élednek fel 
a csapattársak 


A fejlődési RPG-élemek 
szuperek 


A KIHAGYTÁTOK A 2013-BAN 

EREDETILEG PS3-RA ÉS VI- 

TÁRA MEGJELENT JÁTÉKOT, 
AMELY KÖZBEN PS PLUS-ELŐFIZE- 
TŐKNEK INGYEN IS JÁRT JÓ MÁS- 
FÉL ÉVVEL EZELŐTT, FELTÉTLENÜL 
OLVASSÁTOK EL A CIKKET. Nagyon 
hangulatos és varázslatos címről van szó, 
amelyben - ahogy azt már a képek alapján 
is látjátok - domborulatokban és szexi 
ábrázolásmódban verhetetlen képi világ 
mellett összetett történet és akár négyfős 
társaság által is játszható akció vár rátok. 
Az eredeti változathoz képest alapvetően 
nem erőltették túl magukat a fejlesztők, 
de talán még így is többet nyújtottak, 
mint a legtöbb HD-verzió. Újrarögzítették 
a zenét, így választhattok, hogy szimfo- 
nikus zenekar közreműködésével felvett 
vagy az eredeti, kicsit laposabban hangzó, 
de teljesen ugyanazokat a dallamokai 
használó változatot szeretnétek hallani. A 
grafikát pedig a PS4 Pro miatt 4K-kom- 
patibilissé tették. Ezenkívül szinte semmi 
sem változott, de nincs is rá szükség, a 
játékmenet egy az egyben olyan, mint az 
Odin Sphere-é volt korábban, csak kevésbé 
kaotikus. 


Dehogynem lehet, sőt a történet részeként 
összeszeditek majd a csontjait az összes, 
egyébként játszható csapattársnak, akiket 
a gép irányít majd mellettetek. Erre szük- 
ség is lesz, mert a végjáték olykor igen ne- 
hézzé tud válni, amit teljesen egyedül kép- 


elenség, vagy majdhogynem lehetetlen len- 
ne megoldani. Persze ettől függetlenül a 
egnagyobb móka és kacagás az, ha talál- 
ok három barátot, akikkel együtt győzitek 
e az összes terület minden missziójának 
mindegyik ellenfelét. Hovatovább a hat vá- 
asztható karakter annyira különböző, hogy 
érdemes végigjátszani az egészet újra és új- 
ra mindegyikükkel, ugyanis merőben eltérő 
játékélményt ad a feltűnő másodlagos nemi 
jellegeiről felismerhető (bár mindenkinek 
méretes kebel adatott a játékban, szóval 
ennyi infó talán nem is elég a beazonosítás- 
hoz) varázslónővel végigvinni a küldetése- 
et, mint például a barbár harcoslánykával. 


A grafika - kézzel rajzolt lévén - jól bírta az 
elmúlt öt évet, biztosan sokaknak fog tet- 
szeni, és megkockáztatom, hogy tíz év múl- 
va is ugyanennyire szépnek találjuk majd. A 
hangokkal és az animációkkal semmi gond, 
ényleg szemet gyönyörködtető a színpalet- 
a és a scrollozódó pszeudo-3D-világ. 

A játékmenet megfelelően energikus, szám- 
alan kombót és mozdulatsort lehet gya- 
orolni, de a végén úgyis mindenkinek lesz 
egy kedvenc fegyvere, amit a rettentően jó 
ootrendszer és fejlesztgetés eredménye- 
éppen imádni fog, és azzal próbál minden- 
it legyőzni. Az ellenfelek eldobhatnak limi- 
ált mennyiségben rendelkezésre álló egyéb 
egyvereket, de ezeket csak a pillanatnyi 
változatosság kedvéért érdemes használni. 
Fejlődésben és fellelhető tárgyakban nincs 
hiány: a nyilvánvaló kincseken kívül a 
ouchpaddel vagy másodlagos analóg kar- 
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ral végigpásztázva a képernyőt ott, ahol 
csillámlik, további bónuszokra lelhettek. 

A városban mindet felmérhetitek, kiderül, 
hogy mire jók, és mire nem, így eladhatjá- 
ok a felesleges vasakat, és több pénzre te- 
hettek szert, amiből később még jobb dol- 
gokat lehet vásárolni. 
Még az ellenfelek is annyira jól néznek ki, 
hogy sokszor csak azért nem döngöltem 

a földbe valakit azonnal, hogy lássam, mi- 
yen támadásokkal és miként mozog, mert 
szépen animált minden. Nem mondanám, 
hogy kihívás nyújtana a játék a feléig, ellen- 
en onnantól eldurvulnak a dolgok. Garan- 
ált a hajtépés. 

Összegzésképpen: már akkor is van értel- 
me elgondolkodnotok a megvételén, ha a 
képek alapján kíváncsivá váltatok, hát még 
akkor, ha a stílust is szeretitek. Sajnos a va- 
donatúj játékokéhoz mérhető ár miatt ne- 
héz jó szívvel ajánlani, próbáljátok meg ki- 
ogni egy akciót. 


Kellemes vizuális 
élmény, remek 

játékmenettel és jó 
RPG-elemekkel. 
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Teszt 


3 DARK SOULS REMASTERED 


A mechanizmusok a-régiek, 
az effektek megváltoztak 


ENGETEGEN MÉG MINDIG CSAK 

HÍRBŐL ISMERIK A 2009- 

ES DEMONSS SOULST, A KÉT 
ÉVVEL KÉSŐBB MEGJELENT DARK 
SOULS VISZONT FOGALOMMÁ VÁLT 
A NEHÉZ JÁTÉKOKRA ÁCSINGÓZÓ 
ELSZÁNT KALANDOROK KÖRÉBEN. 

A Souls széria tehát nem 2011-ben indult, 
most azonban egy Remastered kiadásnak 
hála pontosan hét évet utazhatunk vissza 
az időben úgy, hogy napjaink vívmányai- 
nak egy részét is élvezhetjük. 


A Dark Souls Remasteredet számtalan 
módon el lehetett volna baltázni, mivel egy 
kultikus játékot megpiszkálni egyrészt ki- 
emelkedően nehéz feladat, másfelől pedig 
a legapróbb változtatás is magában rejti a 
népes rajongótábor potenciális dühkítöré- 
seit. Nagyon keskeny a határ a játékot csi- 
szolgató változtatások és az olyan módosí- 
tások között, amelyek kártyavárként dön- 
enék össze azt a komplex egészet, ami 
Dark Soulsként ismerünk. Szerencsére az 
új portokért felelős OLOC csapata ponto- 
san tudta, hol érdemes hozzányúlni a já- 
ékhoz, és melyek azok a részek, amelyeket 
még véletlenül sem szabad modernizálni. 
Aki valaha próbálta már az eredeti Dark 
Soulsban túlélni a Blighttown nevezetű 
helyszínt, az pontosan tudja, milyen poko- 
i nagyjából 10 fps mellett kerülgetni az itt 
élő rondaságokat. Nos, a Remastered ver- 
zióban ennek végre búcsút inthetünk. Per- 
sze nem a helyi fauna tűnt el, csupán a 
képfrissítés vált hibátlanná. Bárhová is té- 
vedünk Lordran világában, szinte min- 
denhol stabil 60 fps fogad bennünket: az 
Xbox One X-nek sehol sem okoz ez gon- 


a 


Remek érzés újra találkozni 


a régi ellenfelekkel 


A varázshasználó:karakterek 
továbbra is piszok erősek 


dot, de az eredeti Xbox One azért egyes 
bossharcoknál néha megrogy egy picit, és 
30-40 fps körülre zuhan vissza pár pillana- 
tig a képfrissítés. Ezen túl szinte az összes 
effektet lecserélték, elég csak rápillantani 
az első tábortűzre, és máris látjuk a különb- 
séget. Javultak a textúrák is, PC-n és a fél- 
generációs, bika konzolokon pedig akár a 
AK felbontás is elérhető. 
A játékmenetben viszont tényleg csak mi- 
nimális változások figyelhetőek meg, pél- 
dául váltogathatunk a tábortűz mellé ku- 
porodva is a covenantok, azaz a játékbéli 
guildek között. A PvP-szekcióra kétségte- 
enül ráfért egy kis korszerűsítés, és eb- 
be komolyabban is belenyúltak a srácok. 
égyről rögtön hatra emelték a karakterek 
számát, akik együtt harcolhatnak. Sokan 
szerették a Dark Souls III újítását, amely- 
nek köszönhetően jelszóval is levédhettük a 
matchmakinget, ezt a megoldást is átvet- 

e a Remastered. Magát a játékoskeresést 
ráadásul már dedikált szerverek végzik, így 
sokkal gyorsabban jelennek meg mellettünk 
az alkalmi pajtások. Módosult a PvP köz- 
beni gyógyítási lehetőségek sora is, ezentúl 
csak az Estus-flaskákban bízhatunk, más já- 
ékába csatlakozó fantomként pedig ezek- 
nek is csak a fele áll rendelkezésünkre. Kár, 
hogy a pofátlan játékosok kedvencei, az 
egymást szívató glitchek is megmaradtak, 
ezekre továbbra sincs rendes ellenszer. 


Technikai gondjain túl az eredeti Dark Souls 
egy közel hibátlan játék, éppen ezért én 
személy szerint végtelenül hálás vagyok 
azért, hogy nem akartak módosítani a harc- 
rendszeren, variálni a mozgáson, vagy bár- 
miféle más módon megváltoztatni a stabil 


alapokat. Ez ugyanis simán elriaszthatott 
volna sok visszatérőt, az újoncok pedig már 
másfajta élményt kaptak volna, mint mi hét 
évvel ezelőtt. Nem állítom, hogy ez az él- 
mény feltétlenül rossz lett volna, de min- 
denképpen más. A Dark Soulst pedig így 
kell megtapasztania minél több bátor har- 
cosnak és varázslónak. Ha kellemes em- 
ékként őrizzük már jó ideje a játékot, ak- 
kor igazából nem létfontosságú a nosztalgi- 
ázás, de a hozzám hasonló Souls-rajongók 
nagyon fognak örülni annak, hogy ismét 
Lordran tájain koptathatják csizmájukat. El- 
hiszem, hogy egyeseknek hiányoznak az új- 
donságok, de nekem így kerek a történet. 
Egyedül azt sajnálom, hogy képességpont- 
ainkat még mindig nem oszthatjuk újra, ta- 
án ennyi módosítás azért belefért volna. 
De ezzel azért bőven együtt tudok élni. 


HARDVER 

Windows 7 SP1 (64 bit), Intel Core i5- 
2300 2.8 GHzZ/AMD FX-6300 3,5 GHz, 
6 GB RAM, GeForce GTX 460/Radeon 
HD 6870 (1 GB), DirectX 11, 

8 GB szabad hely 


CSIRKE / 


Legközelebb már // 
egy Demons Souls 
Remasteredet 7. 
kérnénk szépen. í 


Teszt 


DONKEY KONG COUNTRY: 
TROPICAL FREEZE 


A játék második fele elképesztően 
látványos környezetben zajlik 


a LÉ 


:.Ezt a szakaszt Funky Kong szörfdeszkájával 
teljes egészében negálhatjuk 


DONKEY KONG COUNTRY: 
TROPICAI. FREEZE 


URÁN HANGZIK, PEDIG A NIN- a hét világ mind a hatvanhárom pályája, ame- menetet. Ő önmagában is képes siklani a leve- 
FE: SZÁMÁRA TÉNYLEG lyek közül egy rakás titkos, és csak a nyilván- gőben, rendelkezik dupla ugrással, nem fullad 
ARANYAT ÉR, HOGY A WII U való útvonalról letérve nyithatjuk meg őket. meg, és immúnis a tüskékre. Főleg utóbbiakkal 
CSÚFOSAN MEGBUKOTT, HISZEN Nem hiányoznak a gyűjtögetni való K-O-N-G szembeni ellenállása az, amely nem egy pályá- 
MOST AZ ARRA KÉSZÜLT JÁTÉKOKAT betűk és a minikihívások leküzdésével meg- ból képes kiölni a kihívást. Nyilvánvalóan nem 
VISZONYLAG KEVÉS MUNKÁVAL nyitható puzzle-darabkák, és persze a jármű- baj, hogy van ilyen opció, de a stílust ismerők- 
ÚJRA EL TUDJÁK ELADNI SWITCHEN. ves szakaszok sem. Itt vannak David Wise nek inkább Donkey Kongot ajánlom. 
Ezt lehetne cinikus lehúzásnak is titulálni, ha a antasztikus jazzdallamai is - részben új alko- 
Mario Kart 8 vagy a Splatoon nem lennének ások, részben a korábbi részek dalainak fel- 
ennyire élvezetesek. Az említettek sorába il- dolgozásai. Mindezt eddig is 60 fps sebes- 
eszkedik a Tropical Freeze is, mivel a Nintendo séggel futott, de a Tropical Freeze most már A teljes árnál olcsóbban ismét kiadott Tropi- 
sorozatainak formabontó feltámasztásában 080p felbontásban gyönyörködtet. cal Freeze még úgy is rabjává tett, hogy 
verhetetlen Retro stúdió Donkey Kong világá- Bár sokak számára a játék legfőbb vonzere- Wii U-n már nagy nehezen sikerült leküzde- 
hoz is nagyszerűen nyúlt hozzá - elsősorban je az, ahogy szép lassan meghódítjuk pályá- nem minden pályáját. Minden idők egyik leg- 
a SNES-es trilógia játékmenetére építve, de it, ahogy kiismerjük az akadályokat, és egy- jobb 2D-s platformjátékáról van szó, amely 
azt nagyságrendekkel meghaladva. Noha re messzebb eljutunk a checkpointtól, tény, ugyan nem alakult át radikálisan az új kon- 
bátran nevezhető nehéz játéknak, zsenialitá- hogy a kevésbé türelmesek számára néhol ir- Zolra költözéskor, mint mondjuk a Shadow 
sa éppen abban rejlik, hogy ezt nem unfair ritálóan nehéz lehet. Az alapjátékban a hor- of the Colossus, de erre nem is volt szükség. 
eszközökkel érték el, hanem szinte végtelen ókból felvehető három társmajom segítet- Donkey Kong legújabb kalandja elbűvöl, ren- 
kreativitással összerakott pályákkal. Ezek e a játékost: ezek nemcsak életerőnket dup- geteg káromkodásra vesz rá, majd akadálya- 
mindegyike rendelkezik valami sajátossággal áázták meg, de ugrásainkat is hatékonyabbá inak leküzdését korábban szinte sosem ér- 
- az egyikben tűztenger elől menekülünk, a ették. A Switch-kiadás opcionálisan felkí- zett diadalmámorral jutalmazza. 
másikban az ellenfeleket kell platformként nál néhány könnyítést: a játék elindításakor 
használni, netán víz alatt manővereznünk -, de éldául választanunk kell a normál, illetve a 
ezt boldogan keverik fel eltérő játékelemekkel. Funky játékmódok közül - utóbbi több élet- 
Egy platformjáték másik legfontosabb eleme erőt ad, ráadásul a boltban vásárolható se- 
az irányítás, és a Nintendo által felügyelt Retro gítségek is hatékonyabbak és olcsóbbak. Ezt 


ebben sem hibázott. Noha majmunknak van az opciót ajánlom mindenkinek, aki nem is- 
egy tömegéből adódó lendülete, ez kiszámít meri az eredeti verziót, mivel a pályák sze- 
ható, és sokszor épp ez segít egy bonyolult mernyit sem változnak, a kihívás sem tűnik el, 
ugráskombináció végrehajtásában vagy valai mégis kevesebbszer kell visszatérnünk majd a 
melyik főellenfél legyőzésében. checkpointokat jelző vidám malacokhoz. 
Ennél jóval radikálisabb könnyítést jelent, ha 
Donkey Kong helyett Funky Kongot választ- 
A switches kiadás természetesen rendelkezik juk karakternek - a napszemüveges-farmerga- 
mindennel, amivel az eredeti is hódított: adott tyás majom ugyanis teljesen átalakítja a játék- 


GRATH 
Egy eleve zseniális 
játék még jobb 

lett - ha kimaradt, 
érdemes bepótolni. ) 


N 
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"A kevés új helyszín Egy szereplőtől elbúcsúzunk, 
. egyike a kert ú de érkezett a helyére másik 


!m afraid she was brutally murdered, stabbed séveral tímes. 


Whodidit? , 99? 1 only bumped irto her last night. 


Nincs jobb, mint reggeli előtt arról csevegni, 
kit öltek meg az éjszaka, ki fépette, és miért 


- EPISODE 2: HIDE AND SEEK 


GYRE TÖBB KRITIKA ÉRI A asztott történelmi korszakot is. A máso- 
TELLTALE-T, AMIÉRT AZ ÁLTA- Attól függően, hogy kinek a társaságában dik etapra pedig már kialakult a rutinnak 
LA SIKERRE VITT FORMULÁT töltjük az éjszakát Lord Mortimer fényűző az a mértéke, amely ahhoz szükséges, hogy 
NEM TUDJA VAGY NEM AKARJA otthonában, virradatra akár egy gyilkos- előrelátó módon menedzseljem Louis ital- 
MEGÚJÍTANI. Sőt, mostanra odáig ság gyanúsítottjává is válhatunk, tehát iz- készletét (a löttyöknek hála visszapótol- 
jutott a csapat, hogy az időkorlátos galmasan kezdődik a második felvonás. A juk effortpontjait, semlegesítjük a káros ha- 
feleletválasztás, valamint a OTE-k kivé- modus operandi erős érzelmi felindulás- ásokat, felfedjük vita közben a másik fél 
telével szinte minden egyebet kigyomlált ra utal, az áldozat és az elkövető ismerhet- gyengeségeit, és alkalmanként ingyen hasz- 
játékaiból, ráadásul ezzel párhuzamosan ék egymást, ámde a nyomok nem egyér- nálunk skilleket), valamint az elolvasásra ki- 
az egyes epizódok időtartama előbb há- elműek, emiatt nem láttam értelmét, hogy elölt könyveket (skilleket tanítanak) cél- 
romról két órára csökkent, majd még to- bárkit is megvá. űncselekmény el- irányos karakterfejlesztési szándékommal 
vább erodálódott. Ezzel szemben viszont övetésével. A lel ersze adott. Saj- összhangban válasszam ki. Leginkább a 
a hasonló struktúrájú The Council nem nos a lendület csupán rövid ideig tart ki, már kifogásolt egy helyben toporgás, az in- 
csupán a játékidő hosszát illetően hagyja hamar visszazökken minden a megszo- stabil frame rate, az egy kézen megszámol- 
szégyenben a szóban forgó zsánerben ott kerékvágásba, a cselekmény pedig rá- ható új helyszínek, valamint bosszantó, ám 
alkotó stúdiók legsikeresebbikét, hanem érős tempóban csordogál, de úgy, mintha ártalmatlan glitchek formájában tört bor- 
a játékdizájn tekintetében is. A karak- még legalább egy latin-amerikai szappan- sot az orrom alá a játék. 
terfejlesztés lehetőségét és a különböző opera teljes évadára elegendő epizód lenne 
jártasságok használatát is keblére ölelő hátra, nem csupán háromszor három-négy 
játékmenetnek köszönhetően az élmény órácska. Ennek okán alig kerülünk köze- 
egyrészt frissnek hat, másfelől pedig ebb az egyik kulcsfontosságúnak ígérke- HARDVER 
jelentősen megnöveli az újrajátszhatósági ző rejtély megfejtéséhez, amely hősünk rej- Windows 7/8/10 (64 bit), Intel Core i3- 
faktort. Sokszor ugyanis azon múlik, hogy őzködő édesanyjával áll összefüggésben. 2125 8.3 GH2y/AMD FX-4100 G.6 GHZ), 
sikerül-e megszereznünk egy-egy fontos Ellenben többet megtudhatunk titokzatos SZDTÉBK etén ő 54 
információt, hogy Louis el tud-e olvasni vendéglátónk meghívottjairól, és akár új ol- j b 
egy ógörög szöveget, tisztában van-e dalukról is megismerhetjük őket. Például az 
a laudánum orvosi javallatra történő életben nem gondoltam volna, hogy az első 
alkalmazásának módjával, naprakész-e a pillanattól fogva ellenszenves forradalmár, 
világpolitika kérdéseiben satöbbi. Mivel Jagues Peru goromba viselkedése mögött 
minden játékos Louis-ja más egy kicsit, némi emberséget is fel lehet fedezni. 
és a helyszínek felfedezésére fordított 
energia is egyénenként változó, nem 
beszélve a narratíva kacskaringóiban óha- A Hide and Seek az első felvonás által ki- 
tatlanul bekövetkező elágazások során taposott ösvényen lépdel céltudatosan elő- 
meghozott döntések következményeiről, re, egyszer sem térve le arról. De ezt nem 
az általunk megtapasztalt történések is rónám fel hibának, csupán figyelmezte- [d 
is többfélék lehetnek. Igaz, az eltérések tésnek szánom, hogy akinek csalódást oko- ] CHAVALIER JA 
többségének jelentősége marginális, mi- zott a nyitány, ne számítson radikális tó- ] A koncepció remek, [f 
vetgkár HÓ 5. 84 eten ését ! azirányis tetszetős, 
vel az első epizód, vagyis a The Mad Ones nus- vagy tempóváltásra. Kár is tagadnom, csaka megvalósítás A 
végére két, jól elkülöníthető csapásirány hogy engem magával megragadott a han- ] tökéletlen. ú 
rajzolódott ki. gulata, és érdekfeszítőnek találom a vá- 8 
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Akit:a Valkyri 


ndzsával eltalálunk, 
jó eséllyel már nem kel fel 

: A Marson sem gondos bocsok 

. és pici pónik várnak ránk. . " 
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f: BON BE akt 
Továbbra is megvan az új páncélok 
és fegyverek varázsa 


DESTINY 2: WARMIND 


IÁBA FOGOTT NEKI HATAL- d . va jönnek elő ismét a Destiny 2 problémái. dig nemcsak ilyen kis nyalánkságokat igé- 
H MAS ELSZÁNTSÁGGAL ÉS ; pa Nagyjából 340 és 350 power között fo- nyelne, hanem egy tartalmas főfogást is. 
KEDVVEL A SZERKESZTŐSÉG gunk megrekedni, és innen a megszokott, A Crucible, vagyis a Destiny 2 PvP- 
NAGYJA A MÁSODIK RÉSZNEK, keservesen lassú út vezet csak felfelé. Az szekciója szintén kapott egy kis átszabást, 
A LELKESEDÉS SZÉPEN LASSAN új, Escalation Protokoll nevezetű hordamód de nem a ranked rendszertől fognak hátast 
ALÁBBHAGYOTT, ÉS MÁRA A remek alternatívája lehetett volna a fejlő- dobni az eddig csalódott játékosok. Persze 
LEGELVETEMÜLTEBB DESTINY- ú désnek, de ezt sajnos felesleges is elindíta- így is megvan az a ritkán tapasztalható va- 
FANATIKUSAINK IS FÉLRETETTÉK A ni 380-as power alatt, mivel időre megy, rázs, amelynek köszönhetően a játék ké- 
JÁTÉKOT. Ez a jelenség pedig nem csak és garantáltan vagy bedarálnak bennünket pes pillanatok alatt berángatni a legtöbbe- 
a mi kis csapatunkra igaz, egyre nagyobb az ellenfelek, vagy pedig egészen egyszerű- ket, ám ez a szerelem most sem lesz hosz- 
számban szállingóznak el a guardianek, pelzettay en lepörögnek a másodpercek, így pedig a szú távú. 
a Curse of Osiris DLC pedig totálisan zó HiGEZÁST közelébe sem kerülünk a hívogató lootnak. A Warmind messze szórakoztatóbb, mint 
alkalmatlan volt arra, hogy visszacsábítsa otat Az új strike-ok egyébként persze megin a Curse of Osiris DLC volt, de még mindig 
a népet. Szerencsére a Warmind esetében f a sztoriküldetések újrahasznosított verzi- nagyon távol van attól a drasztikus váltás- 
már a jobb a helyzet, de örömre még így övidel ói, de ezen már meg sem tudunk lepődni - tól, amire jelenleg a Destiny 2-nek szüksége 
sincs sok okunk. k az Insight Terminus nevezetűt pedig csak lenne. Nincs mese, mesterségesen elnyúj- 
k PS4-en keressétek. tott fejlődés és alibizés helyett valódi tar- 
talom kell ennek a játéknak, erre viszont az 


Ismét kapunk egy rövidke sztoriközpontú első nagy kiegészítőig várnunk kell. 


küldetéssort, amit egy igazán látványos Szerencsénkre a Mars cseppet sem olyan 
átvezető videó indít be, de pont amikor unalmas hely, mint először gondolnánk. A 
már belejönnénk a mókába, nagyjából megszokott adventure küldetések és lost HARDVER 
másfél óra után vége is szakad az egész- sectorok mellet a sleeper node-ok képé- Windows 7, Intel Core i3 3.5 GHz, 
nek. Legalább az utolsó főboss elleni harc en egy teljesen újfajta kincskeresős elfog- GeForce GTX 660, 6 GB RAM, 
szórakoztató lett, illetve a frissen beveze- altsággal is múlathatjuk az időt. Jóval hosz- 40 GB HDD 
ett, dobálható Valkyrie robbanólándzsák szabb lesz megszerezni azokat az új, kü- 
is remek szolgálatot tesznek a Marsot el- önleges exotic fegyvereket is, amelyekhez 4 még mindig egy perc alatt beszippant 
epő rondaságok ellen — igen, ezúttal épp a valamilyen küldetéssor kapcsolódik — az "Bérdekesüjfegyverek 
vörös bolygón kell helyreállítani a rendet. exotic buffok pedig az összes eddigi csúcs- 
A most feltűnő Ana Bray személyében egy egyvert még érdekeseb é teszik. Ezek mind NEEE TNYOTEN VET ETET 
gyor san megi Kedve tető új kar aktert is- szórakoztai óak, de egy ilyen, MMO-al apokra Escalatjon 
merhetünk meg; remélem, jut még neki va- építő játékban csupán kellemes kiegészí- E 
amiféle szerep a jövőben. Összességében ők, amelyek színesítik az összképet. Ha vi- samonotoniféltődés 
elmondható, hogy az új küldetések válto- szont rajtuk kívül ugyanaz az unalomig ismé- 
zatosság, látvány és játékélmény terén is elt rutin vár ránk a szintlépések érdekében, CSIRKE 
köröket vernek a Curse of Osirisre, tényleg ami miatt a korábban említett gyorsasággal Mars kalapálni 
csak a hosszukkal volt gond. elbúcsúztunk a Destiny 2-től, akkor tovább- tisztességes 
A maximális powerszintet ezúttal 385- ra sem sikerül megoldani a problémát. Desz- kiegészítőt! V 
ig tolták ki, és a szinthatár felé araszol- szerttel nem lehet igazán jóllakni, a játék pe- 
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Teszt 


ZOMBIE PINBALL 
DEATH ROAD TO CANADA 


ZOMBIE PINBALL 


INFO 


ALLÓ! ZEN STUDIOS, 
Fi KÖZPONTI BÁZIS? ITT 

BUDDHA EGYES. Jelentem, 
a Plug in Digital flipperes játékot 
készített. A terméket bevizsgáltam 
még a megjelenési stádium előtt, 
teljesen veszélytelen. Hogy részletez- 
zem? Zombis flipper. Két dimenzió- 
ban. A képernyő felét elfoglalja egy 
zombi. Igen, egy élőhalott, mivel, értik, 
ettől lesz zombis flipper. Fizika? Kb. a 
C64-es időket idézi, amennyiben nem 
vesszük számításba, hogy azon jobb 
volt a fizika. Nem, kérem, nem túlzok 
eslegesen, tényleg nincs semmi 
értelme az egésznek, még a pályákat 
is csak grindolással lehet megnyitni, 
de hát ki is akarna még egy pályái 
is megnyitni ebből? Hogy túlságosan 
negatív vagyok, és nem mérem fe 
kellően a konkurencia fegyverét? 
Szeretném mindenekelőtt tisztelettel 
isztázni, hogy ez nem konkurencia, ez 
a virtuális flipperjátékok sramlizenéje, 
ócskapiaca, nosztalgiadiszkó éjjel 
három után, papucs orrán bojt, Uwe 
Boll-adaptáció (bármilyen tetszőleges 
képzettársítás választható az átélt kín 
eírására). Engedtessék megjegyeznem, 
minden mocsokért nekünk sem kellene 
ehajolni; értem én, hogy figyeljük a 
iacot, jelentjük a veszélyes egyede- 
ket, de a titkárnőnk szokásos hétfő 
reggeli szemforgatása is izgalmasabb 
és látványosabb golyómozgás, mint 
amit ez a termék legjobb pillanatá- 


s 
[oj 
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Kiadó Shine Research Fejlesztő Plug in Digital 
Platformok PC, Xbox One Röviden Egy őrült és színes 
amelyben zombikat kell kigolyóznunk. PEGI 3r 


ban produkálni képes. 

ne raboljuk egymás idej 
Vannak jó flipperjátékol 
a mieink, ígérem, azonn 


bárki valóban a babérjainkra 


lipper, 


ehát kérném, 
ét tovább. 

k, nagyrészt 

al szólok, ha 
ör. Most 


inkább csak egy újabb koszorút raktak 


a fejünkre; még az is ér! 
ezek után a 
csak legyintett a virtuál 


ékelni fogja 


ermékeinket, aki eddig 


is flipperre. Új 


mélység született, így mi csak maga- 
sabbnak tűnünk. Amennyiben ezt lehet 


eredménynel 
a jelentés most minden 
nyes volt. További utasí 
a piacot, igen. Csak akk: 


ha érdemes. Köszönöm! 


HARDVER 


nevezni, kérem, akkor ez 


képpen eredmé- 
ásig kémlelem 
or csörögnék, 


AR 


Windows XP, 1 GHz CPU, 1 GB RAM, 


DirectX 9 VGA, 500 MB s; 


"4 zombik meg flipper 


zabad hely 


4 a kikapcsolás pillanata 


.- minden a kikapcsolás pil 


illanatáig 


.- rettenetes fizika 


.- unalmas 


HP 
Az ügynök már 


letette a telefont. 


Kanada felő veszélyes az út 
DEATHROADTOCANADA 


Kiadó Rocketcat Games Fejlesztő Rocketcat Games, Madgarden 
LL. Platformok Nintendo Switch, PC, PlayStation 4, Xbox One 
2 Röviden Verdánkkal egy véletlenszerűen generált világot fedezhetünk 


"e fel telis-tele zombikkal. PEGI 16" 


EM HITTEM VOLNA, HOGY 
IX LEÍROM VALAHA IS AZT 
A MONDATOT, HOGY: EGY 
RETRÓKÖNTÖSBE BÚJTATOTT 
ROGUELIKE JÁTÉKBAN TÖBB 
KREATIVITÁS VAN, MINT A 
KEDVENC ZOMBIS SOROZATOM 
UTÓBBI HÁROM ÉVADJÁBAN. An- 
nak ellenére azonban, hogy viszonylag 
ritkán kattanok rá indie mók; 
le kell szögezni. A Rocketc 
szokásos , túlélés a zombiapol 
idején" alaphelyzettel operáló, oldal- 
nézetes, pixelart grafikával, chipti 
zenével fűszerezett ak. alandjátékot 
tett le az asztal melyet ért. 
rűen érdemes elkerülniük azoknal 
nem szeretik a zombikat és a retr 
tékhangulatot, amely évek óta az indie 
alkotások kellemetlen mell, 5 
Itt azonban nem zavaró a felépítés, 
ugyar gész élménynek van 
mélysége; utazás, kutatás, menekülés, 
kereskedelem, fosztogatá ftc 
skillek és perkek fejlesztge 
minket, és persze érdemes vigyázni 
csapatunkra, mert ha mindenki elfogy, 
vége a játéknak (ez nekem elsőre tíz 
alatt sikerült). Nem egy State of 
de nem is áll olyan messze 
t bizonyos játékelemekben még 
jobban is működik a Death Road to 
Canada. Hogy ez most érdem itt, vag) 
szégyen ott, az szabadon eldönthető. 
Ketten is nyomható igény szerint, 
ami a nem túl okos MI foltozására 


pont remek megoldás, de ha még itt 
sem érzitek a játék mélységeit, akkor 
gyorsan hozzátei 
irányítani, vagy akár még autót is 
vezethetünk vele. Tessék! Persze az 
egész élményről üvölt, hogy nem veszi 
annyira komolyan magát, pont ettől 

d szerethető, vi a menedzs- 

s kaland 


gyen 

a szívemhez nőni, de abszolút látom 
az értékeit, sok; I lehet lenni vele, 

c en tartogat kihi groteszk 
pillanatokat. Tegyetek vele egy próbát, 
szerintem megéri. 


HARDVER 
Windows XP/Vista/7/8/10, 13 GHz CPU, 
128 MB RAM, 60 MB szabad hely 


4 mély és komplex játékmenet 

"4 abszurd és szerethető humor 
4 zombis túlélőjáték 

.- nem mindenkinek jön be a retró 


.- eszedbe juttatja, hogy a State of Decay 2 
lehetne jó játék is 


HP 

A pokolba vezető 
út holtakkal van 
kikövezve. 


TOTAL WAR: WARHAMMER II 
- THE OUEEN AND THE CRONE 


IGYÁZÓ SZEMETEK A 
h ! Arzén VESSÉTEK! 

A Warhammer II stratégiai 
játék új dimenzióval bővült, ezúttal a 
nemes és a sötét tündék kaptak egy 
kis vérfrissítést. Mindkét frakció bővült 
egy-egy új vezetővel; annak, aki otthon 
van a Warhammer-történelemben, 
nem kell bemutatni ezt a két legendás 
vezetőt. Alarielle az Evergueen Isha 
avatárja, ő a tizenegyedik tündeki- 
rálynő. Bármerre jár, virágok nyílnak 
a lépte nyomán; ő az elf szigetek 
igazi őrzője. Harc közben a természet 
erejét hívja segítségül, kiváló gyógyító, 
és nagyszerű vezető. Vele szemben 
Hellebron, a boszorkánykirálynő áll. 
Ő egy igazi szadista, csak hatalmas 
véráldozatok árán tudja fenntartani 
hatalmát, és ez alapvetően megha- 
tározza a taktikáját. A skavenekhez 
hasonlóan kénytelen folyamatosan ter- 
jeszkedni és újabb rabszolgákat ejteni, 
különben búcsút inthet hódításainak. 
Mindkét vezető kapott új egységeket, 
legendás hősöket, sőt most először 
megszerezhetjük Khaine kardját is, 
amely az egyik legerősebb fegyver 
az egész Warhammer univerzumban. 
A fizetős DLC-vel egy időben kapunk 
egy új, ingyenes, nemes elf vezetőt, 
Alith Anart, az Árnyékkirályt. Végre 
bekerült a Mortal Empires hadjáratba 
a norsca frakció; aki megvette az első 
részhez az azonos nevű DLC-t, az mos- 
tantól itt is használhatja őket. Harminc 
elit osztaggal bővült a Regiment of 
Renown repertoárja is, mostantól a ká- 


osz harcosai, a beastmenek, a norsca 


vikingek, a wood elfek és a 


avítást és fejlesztést hozot 
amely ezek révén még érdel 


varázstárgyakat is kovácsol 


Összességében elégedettek 
rengeteg tartalmat kaptun 
tamburgermenü áráért. 


HARDVER 
Windows 7 (64 bit), Intel Core 2 Duo 


3 GHz, 5 GB RAM, Nvidia GTX 
(1 GB)/AMD Radeon HD 5770 
Intel HD4000, 60 GB szabad 


MOCSY 
Mennyiségi és 
minőségi tartalom. 


kohóikban, és ehhez egy új nyers- 
anyagot, az oathgoldot használják fel. 


bretonniai 


ovagok is élvezhetik ezeket a különle- 
ges elit alakulatokat. A közelmúltban 
kiadott Resurgent patch számos 


t a játékba, 
kesebbé 


vált. A fajok kapnak tíz új látványos 
épületet a stratégiai térképre, a 
új óriásölő egységekkel erősödnek, a 
örp mesteremberek mostantól már 


törpék 


hatnak a 


lehetünk, 
k egy kiadós 


460 
(1GB)/ 
hely 


Teszt 


TOTAL WAR: WARHAMMER II- c 
THE OUEEN AND THE CRONE 
PROJECT CARS 2: 
PORSCHE LEGENDS PACK 


Indul a farmotoros DUIIi 


PROJECT CARS 2: 
PORSCHE LEGENDS PACK 


ENNYIRE EGYSZERŰ 
IMI: LEÍRNI, HOGY 

EGY PÁLYA, KILENC 
AUTÓ, 10 EURÓ, MAJD SZÉPEN 
ODAFÁRADNI A KASSZÁHOZ, ÉS 
BEZSEBELNI HÁROM KORSÓ ÉS 
EGY PIKOLÓ SÖR ÁRÁT. De sajnos 
az élet még a GameStarnál sem ölt 
ilyen habos torta jelleget, úgyhogy 
kicsit mélyebben is belemegyünk az 
egyébként szokás szerint profi kiegé- 
szítő megtárgyalásába. 
Habár valóban igaz, amit fentebb le- 
írtunk, érdemes nevén is nevezni min- 
dent, miszerint a pénzünkért kapunk 
egy újabb aszfaltcsíkot, méghozzá a 
Porsche Leipzig On-Road elnevezé- 
sű pályát, amellyel kapcsolatban már 
szinte felesleges is megemlíteni, hogy 
ismét nívós munka jött ki a fejlesztők 
keze alól. Mindössze ezért még nem 
valószínű, hogy kinyílna a játékosok 
pénztárcája, meg hülyeség is lett vol- 
na a legendás Porsche csomagnevet 
adni neki, szóval kellenek bele azok az 
autók, amelyekhez Ferdinand Porsc- 
hének mindössze annyi köze van, hogy 
fia, Ferry az apja nevét adta nekik. 
A csomag kilenc darab, valóban le- 
gendás farmotorost tartalmaz, igaz, 
ezek közül az egységsugarú felhasz- 
náló maximum azt a kettőt ismeri, 
amelyek közúti forgalomban is elő- 
fordultak/előfordulnak. De inkább ve- 
gyük sorra a teljes csapatot, csu- 
pán az említés erejéig. Itt van a 911, 
a 911 Carrera RSR 2.8, továbbá az 
1200 lóerős gépszörnyeteg, a Can- 


Am 917/10, amelyből rögvest átülhe- 
tünk a valóban történelmi jelentősé- 
gű ,Le Mans" 917/K-ba vagy éppen a 
908/03 Spyderbe. A régi éra képvise- 
lőiként bemutatkozik a 935/78 és 78- 
81, míg a fiatalok közül a tavalyi 911 
SRS, így a sorban már csak a 959 S-t 
és a Carrera GT-t nem említettük. 
Milyen őket vezetni? Nem túl nagy do- 
log kitalálni a választ, hiszen a PC2-t 
elég régóta ismerjük, és mint mindig, 
most is megfelelő minőség kerül az 
asztalra. Az már persze más kérdés, 
hogy ez kinek ér meg 10 eurót, és ki- 
nek nem. Tény, hogy valóban legendás 
négykerekűek kerültek a merítésbe, 
amelyek kidolgozása hozza a szokásos 
minőséget, de ismét felmerül az em- 
berben a gondolat, hogy simán képez- 
hették volna az alapcsomag részét. 


HARDVER 
Windows 10, Core i5 3450 4 GHz/AMD 
FX-8350, GTX 680, 50 GB szabad hely 


RG 

Azért egy felújított 

Porsche Unleashed 

sem lenne ám rossz. 
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Mit vegyek, ha jöt akarok magamnak? 


JATE 


ÚJ JÁTÉKOK, NAGY REMÉNYEK 
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VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


A futurisztikus Remember Me és a misztikus eleme- 
ket is felvonultató Life is Strange után a Dontnod csa- 
pata ismét egészen új vizekre evez, mind legújabb já- 
tékuk témája, mind annak műfaja tekintetében. A vik- 
toriánus Londonban játszódó akció-RPG egészen más 
élményt kínál, mint a stúdió eddigi alkotásai, egy do- 
log viszont megmarad az oregoni kalandok hangula- 
tából. A vérszívó orvost alakítva is sokszor nehéz dön- 
téseket kell majd meghoznunk, így ezúttal is lesz majd 
okunk arra, hogy több végigjátszásnak nekikezdjünk. 


Ugyan az első rész nem feltétlenül maradt meg ki- 
hagyhatatlan klasszikusként a versenyjátékok rajon- 
góinak emlékezetében, a Ubisoft már a Watch Dogs 
és a Rainbow Six Siege esetében is megmutatta, 
hogy szerényebb fogadtatás után is sikerre tud vin- 
ni sorozatokat. Ezúttal már nemcsak a földön szá- 
guldhatunk, hanem repülőkkel és motorcsónakokkal 
is versenyre kelhetünk, úgyhogy nem valószínű, hogy 
a végeredmény unalmas lesz. 


HA MÁR NAGYON HIÁNYZIK GERALT 


ANDRZEJ 


SÁPKUUISKI 


VIHARIDŐ 


A következő videojáték, amelyben a Witcher világá- 
ban játszódó történeteket élhetünk át, minden bizony- 
nyal a Gwent lesz, de a CD Projekt játékainak ihletét 
adó regénysorozathoz is visszatérhetünk, hiszen egy 
újabb kötet magyar fordítása jelent meg nemrég. Rá- 
adásul a nyolcadik rész, amely az első novelláskötet 
történeteivel egy időben játszódik, jó felkészülés lehet 
a következő Vaják könyv megjelenéséig is, amit nem- 
rég jelentett be az író. 
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A legendás szörnyvadászról szóló regények mellé ráadá- 
sul akár Geralt figuráját is kiteheted. A Jinx stilizált, 15 
cm magas figurájának rögtön két változata közül vá- 
laszthatsz, ugyanis a normál verzió mellett a mutagének 
hatásának látható jeleivel kiegészített, ,Balvikeni Mészá- 
ros" verziót is megszerezheted, de ezen túl is testre szab- 
hatók némileg a figurák. Kiválaszthatod, hogy az ikoni- 
kus két kard közül éppen melyiket szeretnéd Geralt kezé- 
be adni, míg a másikat visszateheted a hüvelyébe. 


A Van Helsing játékok után nagy váltásra adta a fe- 
jét a hazai NeocoreGames csapata, és a Warhammer 
40,000 konfliktussal teli világát dolgozták fel a tőlük 
már megszokott ARPG műfajban. Azt pedig jól tud- 
juk, hogy a loot gyűjtögetése ebben a játékstílusban 
a haverokkal igazán élvezetes, így online négyen, egy 
konzolon pedig ketten kezdhetünk neki az eretnekek 
ledarálásának. A megjelenés után ráadásul nemcsak 
a jobb felszerelések gyűjtögetésén dolgozhatunk, ha- 


nem új sztoriszálakat is ígérnek az alkotók. 


Ha pedig nemcsak otthon szeretnéd megmutatni, 
hogy mekkora rajongója vagy a Witcher sorozatnak, 
hanem némileg diszkrétebb módon az utcán is, ter- 
mészetesen erre is van lehetőséged. A játéksorozat- 
ban látott medál replikája ugyan nem fogja jelezni, 
ha szörnyek vannak a közelben, de egy végtelenül stí- 
lusos kiegészítő, amely magnéziumötvözet anyagá- 
nak köszönhetően legalább annyira bírja a gyűrődést, 
mint játékbeli viselője. 


PILLARS OF ETERNITY II: 
DEADFIRE 

GS 2018. MÁJUS - 9096 

! ÁR:14 990 FT 

Az Obsidian ezúttal sem okozott csalódást 
azoknak, akik egy régimódi szerepjátékra 
vágynak, aminek világában hosszú órákra 
elveszhetnek. 


TOTAL WAR SAGA: THRONES 
OF BRITANNIA 
I GS 2018. MÁJUS - 7896 

ÁR: 9 990 FT 


folyó hadjáratot limitált példányszámban 


FROSTPUNK 

GS 2018. MÁJUS - 9096 

ÁR: 8 990 FT 

A This War of Mine alkotói ismét kőkemény 
döntések elé állítanak, ezúttal egy fagyott 
világot bemutató városépítő stratégiában. 


DARK SOULS REMASTERED 
GS 2018. JÚNIUS - 9096 

ÁR: 12 490 FT 

Immár nem kell leporolni a 360-at, ha 
Xboxon szeretnéd végigvinni az első Dark 
Soulst, így a szaggatás nem, csak az ellen- 


SEA OF THIEVES 

GS 2018. ÁPRILIS - 6896 

ÁR: 19 999 FT 

Csúcsra járatták a kooperatív élményt a 
kalózos játék készítői, így nem csak jó móka, 
olykor komoly kihívás is lesz a tengerek 
meghódítása. 


FEKTET HITMAN DEFINITIVE EDITION 
GS 2016. ÁPRILIS - 7996 

ÁR: 17 990 FT 

A Hitman új, fémdobozos kiadásában a 
GOTY és az IOI 20. születésnapjára megje- 
lent bónusztartalmak is helyet kaptak. 


Az eddigi legrészletesebb Total War térképen 


fémtokkal és más extrákkal szerezheted meg. 


7svoosss [III CALL OF DUTY: ADVANCED 
CALLDUTY 


! DETROIT: BECOME HUMAN 

! GS 2018. JÚNIUS - 9096 

ÁR: 18 999 FT 

Ha David Cage történetei eddig is maguk- 
kal ragadtak, néhány órára ismét elvarázsol 
a mester androidos története. 


WARFARE 

GS 2014. NOVEMBER - 8496 

ÁR: 8990 FT 

A Call of Duty-kampányok még sok év után 
is rengeteg izgalmat tartogatnak, így az 
előző generációra megjelent utolsó sztori 
sem okoz csalódást. 


JUST DANCE 2018 GOD OF WAR 
IKáéi GS 2018. JANUÁR - 7996 GS 2018. ÁPRILIS - 9296 
ÁR:11 999 FT ÁR:18 990 FT 


Kratos hosszú évek múltával visszatért, az 
őrült harc helyett viszont megfontoltabb 
küzdelmek és egy komoly történet várnak. 


Az egyik legnépszerűbb partijáték nem 
hagyta hátra az előző konzolgenerációt, így 
a negyven új slágerre is rázhatjuk. 


al [. ASSASSINS CREED ROGUE 
Íh GS 2014. DECEMBER - 7296 

ÁR: 6999 FT 

Az Assassins Creed rajongói egy kicsit a 

templomosok szemszögéből is betekintést 


nyerhetnek az örök konfliktusba. 


YAKUZA 6: THE SONG OF 
LIFE 

GS 2018. MÁRCIUS - 9096 

ÁR: 18 490 FT 

Az egyik legérdekesebb open world 
széria legújabb része kiváló sztorival 
és ismét rengeteg mellékküldetéssel. 


y . STREET FIGHTER 3OTH SUPERHOT VR 
mi örjttézátázáli COLLECTION GS 2017. AUGUSZTUS - 7896 


ÁR: 5999 FT 

8 Az időmegállítós lövölde egy egyszerű 
monitoron is szinte forradalmi volt, 
VR-ban pedig gyakorlatilag a Mátrix 
főszereplőjévé tesz. 


LAS ÁR:14 999 FT 

Mg dő! A Switch helyi többjátékos multijának 
"§ sa képességeihez tökéletesen passzol az első 
három Street Fighter minden változatát 
tartalmazó gyűjtemény. 


LABO VARIETY KIT 
$ GS 2018. JÚNIUS - 8796 
ÁR: 20 999 FT 
Ót, előre megtervezett játék és rengeteg 
kísérletezési lehetőséget nyújtó alkatrész 
vár a Labo első csomagjában. 


GS 2018. JANUÁR - 8096 

ÁR: 20 990 FT 

Skyrim tájai fenséges látványt nyújtanak a 
virtuális valóságban, ráadásul egy csukló- 
mozdulattal varázsolni sem mindennapi 
élmény. 


"1. KIRBY STAR ALLIES 


Ha magával ragadott az Until Dawn világa, 
a második spinoffból is rengeteg érdekessé- 
get tudhatsz meg a játék múltjáról, 


THE INPATIENT 
GS N/A GS 2018. JANUÁR - 6096 
e — ÁR:17999FT ÁR: 12 999 FT 
A Nintendo egyik legaranyosabb, képes- Tr jódj8 , A 
f) 


szog ségmásoló karaktere visszatért, most 
viszont maga mellé állíthatja ellenfeleit, 
ami kooperatív lehetőségeket is megnyit. 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


Mario Tennis Aces 

Far Cry 3 Classic Edition 

Crash Bandicoot N. Sane Trilogy 
The Crew 2 


június 22. 
június 26. 
június 29. 
június 29. 


Warhammer 40,000 

Inauisitor Martyr (konzol) 

Captain Toad. re Tracker Switch 
Octopath Trave. 

LEGO The Incredibles 


július 5. 
július 13. 
július 13. 
július 13. 


Hardveres Okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a periférlákig 


HARDVER 


(intel. 
CORE i9 


Extreme X-serles ) 


nosztalgiaprocesszorok 


dén 40 éves évfordulóját ünnepli az 
első, nagyon népszerű x86-os procesz- 
szor, a 8086, amit az Intel igyekszik 
is kellőképpen megünnepelni. Két iz- 
galmas CPU-val is készültek a mérnö- 
kök, amelyek mindegyike tartogat né- 
mi meglepetést a vásárlók számára. 


amely ugyan még nem az újabb belsőt 
kapta, azonban az első, kereskedelmi 
orgalomban is kapható, 5 GHz-es x86 


Az egyik ilyen modell a Core i7-8086K, 


processzor a világon. Az LGA1151-es 
CPU nyolcadik generációs Intel Core 
architektúrával dolgozik, alapórajele 
pedig 4 GHz. A hat mag összesen 12 
programszálat képes egyszerre fel- 
dolgozni, amikor viszont csupán egy- 
két magra oszlik el a terhelés, a Turbo- 
mód 5 GHz-ig is képes feltornázni az 
órajelet. 

A másik meglepetésprocesszor nem 
az évforduló miatt izgalmas, hanem 


Ilyen gyors még sohasem volt Mi 
55 GHZ-es memoria az Adatatól 


A DDR3-as mer 
ra nyúlt, miután a sorban őt vá 


jatechnológ 


közé. A DDRA anno 2133 
dését, hogy alig volt gyorsabb elődjén 
nyabb fogyasztás mellett a DDRA jeler 

úgy értek el a gy. 


A 100-200 MHz es azonban 


csúcsnak számító, hitele: 


Carbon AC alaplapban si ilt elérni. 


en jobb teljesítményt 
1ogy kis lépésekben feljebb torná 
echnológia felső határát 


gy bemutathatta új, XPG moduli 


MHz-en indult hi ódító út á 


újt, mint a DDR3, 
eleket. 
egyhelyben toporgi; 
tni. Ezt tette az Adata i 
TEEKI nem a manaps; 
Ez hatalmas 
ásul az 


solták, ami 
gy g g- 
tt 5531 MHz-es eredményt egy MSI X299 Gaming Pro 


azért, mert az első olyan, alacsony fo- 
gyasztású Pentium SoC, amely erő- 
sebb tud lenni, mint a legendás Core 
2 Ouad 06600-as modell. Anno ez a 
négymagos CPU sokak kedvence volt, 
ugyanis elérhető áron kínált nagyon 
jó számítási teljesítményt. A Pentium 
Silver J5005 11 évvel később ugyan- 
erre - sőt, egy leheletnyivel jobb - 
tempóra képes, és persze sok min- 
denben messze felülmúlja elődjét. A 


J5005 a 105 TDP helyett 10 W TDP- 
értékkel rendelkezik, és 2.44 GHz he- 
lyett 15 GHz-en is hozza az elvárt tel- 
jesítményt. A Pentiumban integrált 
GPU, Wi-Fi ac-csatolás, PCIe-vezérlő 
is található, miközben ára sokkal ba- 
rátságosabb, de az is igaz, hogy ez a 
teljesítmény ma már csak az abszo- 
lút belépőszinten elegendő a sikerhez, 
gamer-PC-hez érdemes sokkal izmo- 
sabbat választani. 


Asus ROG Phone 


Phone X, P20 Pro vagy S9--? Felejtsd 
el őket! Az Asus gamertelefonja regge- 


Phone, amelybe az abszolút legfelső pol- 
cos komponenseket pakolták. Ez termé- 
ire megeszi a teljes élmezőnyt, sőt még — szetesen a Snapdragon 845-ös SoC-t je- 
olyat is mutat, amire eddig mobilon enti, sőt a tervezők a RAM-flashtároló 
nem volt példa. Nem új terep a mobilaz —— kettősön sem spóroltak: 8 GB RAM és 
Asusnak, de bölcsen várt pár évet, hogy 512 GB flashtárhely került a telefonba. 
kialakuljon, milyennek is kellene len- Ettől még nem feltétlenül lenne király- 
nie egy igazán jó gamer mobiltelefon- ölő a RoG Phone, de fontos tudni a 845- 
nak. Láttunk már néhány próbálkozást ös SoC-kről, hogy válogatott chipeket 

a múltban, de szerencsére a RoG Phone nasznál az Asus, amelyek a speciális, 
eltér ezektől, sőt a kézi konzolok világá- nőkamrás hűtővel hűtve 296 GHz-en ké- 
ól is átemelt több, bevált trükköt. esek dübörögni. Így már nem is kérdés, 
A ROoG, vagyis Republic of Gamers leg- 1ogy minden teszten megveri az összes, 
nagyobb idei dobása (eddig) a RoG eddig megjelent telefont. A 6.2 colos, 


Gamermonitor a 
népnek 


Egészen mostanáig nagyon mélyen a zsebébe kellett nyúlnia annak, aki szeretett 
volna kitörni a 60 Hz-es monitorok világából. Az AOC végre elkészült a megfizet- 
hető gamermonitorral, ráadásul mindjárt egy 144 Hz-es modellt dobott piacra. 
A G2590FX 250 euróért (kb. 80 ezer forint) cserébe 245 colon kínál 144 Hz- 
es frissítést. A felbontás ehhez a képátlóhoz ideális full HD, amit már egy GTX 
060/GTX 1070 is képes szuper sebességgel meghajtani. A csatlakozások tekin- 
etében nem kell kompromisszumot kötnünk, a kávamentes (vagyis rejtett kávás) 
dizájn is abszolút a gamerek igényeihez igazított, ráadásként pedig a FreeSync- 
echnológiát is kihasználhatjuk. Az input lag alacsony, a válaszidő csupán 1 ms, 
mindössze egyetlen hátulütője van az olcsó gamermonitornak, mégpedig a TN- 
echnológia. Reméljük, kellemesen fogunk csalódni az új generációs TN-panelben, 
amely bármelyik pillanatban megérkezhet tesztlaborunkba. 


GAMING 


FHD-, HDR-képes kijelzőhöz AMOLED- roller és egy Twinview dock is. Utóbbi 


technológiát használt az Asus, ráadásul upla kijelzős, akárcsak egy Ninten- 

a frissítés 90 Hz-en történik, a válaszidő 0 3DS, így játék közben zavartalanul 
pedig csupán 1 ms. chatelhetünk, streamelhetünk, és lesz 
Az apróságokra is odafigyeltek az olyan játék is, amelyik kihasználja majd 
Asus mérnökei, és ez legalább annyit a dupla mobilkijelzőt. 

számít, mint a technikai specifikáci- Sajnos néhány dolog még nem tiszta, 
ók. Az extra hűtés és a nagy akkumu- de azt elárulhatjuk, hogy jövő héten 
átor gyorstöltése mellett a felső rész- még nem lehet megvásárolni a RoG 


re két darab, nem mechanikus gombis  Phone-t a szaküzletekben. De leg- 


erült, így nem a kijelzőn kell pötyög- alább elérhető lesz hazánkban, sőt az 
nünk a virtuális gombokon. Ennél is AeroActive hűtőt is megkapjuk vele. 
hasznosabb a másodlagos, oldalra ke- Aki szeretné a telefont, de kicsit szeré- 


rült Type-C töltőcsatlakozó, amelybe nyebb összegért, az választhatja a ki- 
speciális kiegészítőket is csatlakoztat- sebb, nem 8/512 GB-os modellt, és 
hatunk. Kapunk a telefonhoz például érkezik egy ultra bundle csomag is, 
egy AeroActive hűtőt, de készült hoz- amelyben minden kiegészítőt megta- 
zá hagyományos és WiGig zsinór nél- lálhat, aki kifizeti nagyjából egy 

küli dokkoló, egyedi, mechanikus kont- . . gamernotebook árát. 


Lusták, figyelem! 


Egy egészen meglepő újdonságot húzott elő a tarsolyából az Alpacool, ám ezúttal 
nem hűtéssel kapcsolatos a fejlesztése. A legújabb furcsa külsejű henger nem más, 
mint egy ki-be kapcsoló gomb PC-hez. Igen, ez az a nyomógomb, amelyre rátenye- 
relsz, amint leülsz a géped elé. Csakhogy az Alphacoolnál úgy gondolták, megter- 
helő felemelni a kezedet, és megnyomni egy távol lévő gombot, sokkal kényelme- 
sebb, ha ez az asztalodon vagy tulajdonképpen tetszőleges helyen van. Az Alphacool 
Powerbutton tehát nem más, mint egy mezei bekapcsológomb PC-khez, de persze 
nagyon dizájnos és strapabíró is egyben. Természetesen kétféle szín közül is választ- 
hatunk, a gomb körüli világító kör is nagyon jól néz ki, ám aki erre a komfortfokozat- 
ra vágyik, készüljön fel, hogy 10-12 ezer forintba fog kerülni a külső bekapcsológomb. 
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A PC-HŰTÉS ALAPJAI 


gednek, a PC-házban lerakódo 


ALÁN SENKIT SEM ÉR 
li MEGLEPETÉSKÉNT, HOGY 
A SZÁMÍTÓGÉPEKBEN 
TALÁLHATÓ ALKATRÉSZEK - 
ÉS ÚGY ÁLTALÁBAN VÉVE AZ 
ELEKTROMOS ÁRAMMAL MŰ- 
KÖDŐ ESZKÖZÖK - MUNKÁJUK 
SORÁN KISEBB-NAGYOBB MÉR- 
TÉKBEN UGYAN, DE ÉREZHETŐEN 
MELEGSZENEK. Ez azon túl, hogy 
a környezetre is hatással van (ami té- 


sabb számítógépe 


géptal 
ra venne 
hogy az e 


a hűtés 


pedig a ventilátorokra, hűtőbordákra 
apadva és a nyáklapokra égve még 
ovább nehezíti a hűtést -, az ebből 
akadó túlműködés így a köhécselő 
komponensekkel együtt egyre 
eredményez. 
A nyári forróság előtt, egy alapos 
arítás után nem árt fon 
orszerűsítését, 
következő hónapokban is 


t por a nagyobb teljesítményű modelleken 
pedig alapvető a saját ventilátor. A 
CPU és a rácsatlakozó hűtőborda kö- 
zé úgynevezett hővezető paszta is ke- 
rül, amely idővel megszáradhat, így 
teljes géptakarításkor nem árt ezt új- 
rakenni. 

Az említett pároshoz képest lénye- 
gesen kevesebb, de még így is szá- 


hango- 


oló- 


mottevő hőt termelhet maga a chip- 
set, a feszültségszabályozó modul és 
a RAM is (főként a speciális, nagy tel- 
jesítményű modellek), ezeket viszont 
csak nagyon ritkán kell külön, aktív 
megoldással hűteni. Általában saját 
ventilátora van a tápegységnek is, al- 
kalomadtán ezt is alaposan ki kell ta- 
karítani - vagy akár halkabbra cse- 


robléma forrása le 
os hőhatás szép las: 


ja a rendszer stabili 
an ugyanis a gép al 
elően tágul, majd le 
ai terhelés idővel a 


anyagot is elfárasztj, 
az alkatrész idő előt 


en akár még jól is jöhet), rengeteg 


hoz vezet, így komolyan befolyáso. 


működését. A felgyülemlő forróság- 


húzódik. Ez a folyamatos mechani- 


het. A folyama- 
san degradáció- 


ását és megfelelő 


kotórészeinek 


anyaga a fizika törvényeinek megfe- 


hűlve újra össze- 


egstrapabíróbb 
a, ami hozzájárul 
i leselejteződé- 


séhez. A rossz minőségű hűtés ráadá- 
sul egy idő után nem tudja megfele- 
ő hőmérsékleten tartani a gépbelsőt 


- hiszen ezek az alkatrészek is elöre- 


egészségesen és halkan működő gép- 
el dolgozhass. Ehhez persze nem árt 
udnod, mit és hogyan kell hűteni, il- 
etve hogy milyen lehetőségeid van- 
nak a fejlesztésre. 


SIVATAGI FORRŐSÁG 

Nagy általánosságban (de nem min- 
den esetben) igaz, hogy minél na- 
gyobb az áramfogyasztás, annál for- 
róbb az adott komponens, hiszen a 
felvett áramból nyert energia egy 
része alakul hővé. Nem csoda hát, 
hogy a leginkább hűtésigényes mo- 
dul a processzor és a grafikus chip, 
így ezekre külön, gyárilag is szerelnek 
legalább passzív hűtést (hűtőbordát), 


Processzorhűtés: egy kevés ráfordítás is óriási különbséget jelenthet 


rélni, viszont ez utóbbi garanciavesz- 
éssel jár. Fontos megjegyezni, hogy a 
PSU-k esetén a nagyobb áramfelvé- 
nem feltétlenül jelent nagyobb hő- 
ermelést, sokkal fontosabb a haté- 
onyság. A 80 Plus Gold minősítésű 
komponensek például kilencven szá- 
zalék körüli hatékonyságot garantál- 
nak, tehát teljesítménytől függetlenül 
csupán a felvett energia tizede ala- 

ul hővé. Ezért ezek nemcsak energia- 
akarékosabbak, de segítenek kordá- 
an tartani a gépházon belüli hőmér- 
sékletet is. 
Már a konfiguráció összeállításakor is 
adnak a gyártók támpontot arra néz- 
ve, hogy mennyi lesz az adott kom- 
onens fogyasztása és hőtermelé- 
se. Ez utóbbi mérésére szolgál a TDP 
(Thermal Design Power), értékét pe- 
dig ugyanúgy wattban adják meg, 
mint a teljesítményt, ami félreérté- 
sekre adhat okot. Nem árt vigyázni 
vele; bár összefüggésben van a telje- 
sítménnyel és ezáltal a fogyasztással 
is, szinte semmit sem mond a rend- 
szer valós hőtermeléséről. A TDP tu- 
jdonképpen egy mesterséges, nem 
szabványosított mérőszám, amely el- 
an a hűtésrendszereket gyártó 
artnereknek van segítségére, a vá- 
sárló számára inkább csak reklámér- 
bír. 


o 


a 


Nevéhez hűen a léghűtés a házon be- 
üli levegővel vezeti el akomponen- 

sek által termelt hőt. Ezt aztán ven- 
ilátorokkal gerjesztett mesterséges 
áramlat segítségével juttatja a gép- 


es tulajdonságait (példáu 
kisebb sűrűség miatt felfe 
Ebből következik, hogy a h 
ményessége nagyban függ 


dellekben értelemszerűen 
en halai 


roknak is, így érdemes eze 
ani - bár a komolyabb hű 
ő, nagy teljesítményű hari 


házon kívülre, illetve sok mo 
használja a meleg levegő természe- 


alakításától. A nagyobb mére 


ell ki- 


, hogy a 

é száll). 
űtés ered- 
a ház ki- 
ű mo- 
önnyeb- 


át a levegő, több hely van 
a hűtőrácsoknak és a külső ventiláto- 


ket válasz- 
ést igény- 
verek az 


esetek többségében egyéb. 
érnek el a kisebb házakbai 
deseb 


delkező modellt válassz! 


ként sem 
n. A csen- 


és pormentes működéshez 
minél zártabb, kevés nyílássa! 


ren- 


A komolyab 


is járnak, de saját magai 
íthatod a neked megfelelő garnitú- 


rát. Alapve 


méter közö 


ora építhe 


nye", mérté 


gőmennyisé 


ház kialakítása dönti el, 


zajszint magátó 


b házakhoz ventilátorok 
is összeál- 


ően három érték határoz 


meg egy ventilátort: az átmérője, a 
égszállítása és a zajszintje. A méret 
általában nyolcvan és kétszáz milli- 


t változik, elsősorban a 
ogy mek- 


ő be. A légszállítás tu- 


ajdonképpen az eszköz ,teljesítmé- 


kegysége a CFM, vagyis 


ogy egy perc alatt mekkora leve- 


ud megmozgatni. A 


get 
ától értetődő, nagyjá- 


ól 20-25 


ó. A három 


Víz a gépben: néma csendben hűt, de látványnak sem utolsó 


ecibel az a határ, amíg 


a komponens csendesnek mondha- 


érték persze összefügg: 


a lassabb fordulatszámon üzemelő 
apátok csendesebbek, ezért ha ala- 
csony zajszint mellett szeretnél nagy 
égszállítási értéket, mindenképpen 
nagy átmérőre lesz szükséged. Ter- 
mészetesen ugyanez igaz a CPU-ra 
szerelhető toronyhűtésre, amiből a 
gyári megoldást javasolt egy kis rá- 
ordítással minőségi, csendesebb 
őre cserélni. 
A ventilátorok elhelyezésekor alap- 
vetően arra kell figyelni, hogy a gép- 
ház elején áramoljon be a friss, hideg 
evegő, hátul pedig kifelé tolja a pro- 
cesszor és a videokártya által termelt 
hőt. A ház alja felől a GPU-ra lehe 
célozni a kinti levegőt, a tetején pedig 
a CPU által melegített közeg hőjét ki- 
elé fújni, de ezekre már nem minden 
házban van lehetőség. Olyan kialakí- 
ást keress, amelyben a tápegység 
alul van: ilyenkor ugyanis a kompo- 
nensnek nem a processzortól felszál- 
ó meleg levegőt kell beszívnia, ami 
sokat dobhat a modul várható élet- 
artamán. 


jesztőnek tűnhet vízzel hű 
elektromos berendezést, de a fé- 
elem alaptalan: az olcsóbb, bóv- 

i megoldásokkal sem elsősorban 

a gépház elárasztásától kell tar- 
ani, inkább a zajos, hamar tönk- 
remenő részegységek jelentenek 
valós veszélyt. Igazság szerint a 
egtöbb vízhűtésnek is számít a le- 
vegő mozgása - annyi a különb- 
ség, hogy az egyes hardverelemek- 
ől folyadék (általában desztillált 


eni egy 
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LÉGHŰTÉSES HÁZAK  VÍZHŰTÉSES HÁZAK 


DeepCool Tesseract . Thermaltake Core P3 
SW Az extravagáns, nyitott dizájn 
miatt kifejezetten vízhűtéshez 


Ebben az árkategóriában nem éji s Fidele: 
ajánlható ez a ház, és persze 


jellemző az igazán jó hűtés, de a 96. ál, 8 
elsősorban a vizuális tuning sze- / 

Tesseract SW kellemes meglepe- A ggáosn Ft fi 
relmeseinek. Kialakítása miatt  / 


tés. Kifejezetten erre optimali- sar ál ötett 8 dúi li 
ELŐA ge detge óriási hűtőelemeket is támogat, !/ 
zált ház, de a gyári ventilátort 


fi e dist ám semennyire sem védi a 
érdemes valami jobbra cserélni. szik f Fi 

Meégsanjbói konfigurációt a lerakodó portól, 
Igazi hibája csak egy van: a 


8 jét 7 ami tartós használat mellett 
hosszabb, jellemzően három ven- fs 
ÉnÉi 5 FőGÁÁRRA kényelmetlen lehet. 
tilátorral szerelt videokártyák 
nem férnek bele. 


12000Ft 32000Ft 


Fractal Design 
Define R6 


Minimalista dizájn jellemzi a jó 
hírű Fractal Design elsősorban 
vízhűtésre fejlesztett modelljét. A 
felső részre akár egy 420 mm-es 
radiátor is szerelhető, mellé 

360 és 280 mm-es példányok is 
beférnek. A ModuVent kialakítás- 
nak köszönhetően választhatunk 
a jobb szellőzés vagy a zajcsök- 
kentés között. 


Corsair Carbide 
SPEC-02 


Kiváló ár-érték arányú ház, 
amelyben összesen hat darab, 
120 mm-es ventilátornak jut hely, 
a szokásos helyen lévő három 
darab mellett még kettő fér 

el a tetején, egy pedig alul, így 
teljesen korrekt hűtésrendszert 
lehet benne kialakítani. Egyetlen 
hátránya, hogy a nagyobb radiá- 
torokat nem támogatja. 


20 000 Ft 40 000 Ft 


Silverstone RLO6 Pro . Deepcool Dukase 
A kiváló frontpanel és kialakítás Bugs 

okán az egyik legjobb gyári hűtés- Liguid 
sel rendelkező ház, tehát akkor is 
nagyon jó eredményekkel üzemel, 
ha az árán felül egy fillért sem köl- 
tünk rá. Persze lehet és tanácsos 
is fejleszteni, ha a konfiguráció 

ezt megkívánja, vagy ha a teljesen 
zajtalan működés a cél. 


Hatékony, strapabíró, visz- 
szafogottan gyönyörű - a 
steampunk stílusú Mid-Tower a 
halk hűtés bajnoka, a beépített 
LED-világítás miatt pedig a 
megjelenésre sem lehet panasz. 
A Deepcool gépháza mindent 
tud, amit egy vízhűtéssel szerelt 
modellnek tudnia kell - sajnos 
ezt tükrözi az igen magas ár is. 


25 000 Ft 


62 000 Ft 
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A FOLYAMATOS HŐHATÁS 
KOMOLYAN BEFOLYÁSOL JA A 
RENDSZER STABILITÁSÁT ÉS 


MŰKÖDÉSÉT 


víz) szállítja ela meleget a hőátvevő 
blokkok vagy akár a ventilátorok fe- 
lé, amelyek visszahűtik azt, hogy az- 
tán elölről kezdődhessen a folya- 
mat. Ez a léghűtésnél nagyobb ha- 
tásfokkal képes kordában tartani az 
üzemi hőmérsékletet, és az sem el- 
hanyagolható szempont, hogy nagy- 
ságrendekkel látványosabb is an- 
nál. Cserébe drágább, és kiépítése is 
sokkal több odafigyelést igényel. 
Alapvetően két lehetőséged van, ha 
ezt a módszert szeretnéd használ- 

ni: vásárolhatsz kompakt készletet, 
amelyet egy az egyben beszerelhetsz 
a házba, vagy megépítheted a rend- 
szert saját magad is. Utóbbi megol- 
dás teljes kontrollt ad a kezedbe - te 
választhatod meg, hogy pontosan mit 
és milyen alkatrészekkel szeretnél a 
hűtésedhez csatlakoztatni -, viszont 
a költségekkel nagyon hamar el lehet 
szállni, és a beépítés is jóval nagyobb 
körültekintést igénylő folyamat. 

Ahogy a léghűtésnél, úgy itt is fon- 
os tényező a ház kialakítása, a mére- 
ek ugyanis alapvetően meghatároz- 
zák, hogy mi szerelhető be. A legfon- 
osabb tényező a hőelvezető radiátor 
mérete, de bizonyos esetekben ez 
akár a házon kívülre is kerülhet, így 
sokféle elrendezés megvalósítható. A 
öbbi elemet (víztartály, pumpa, csö- 
vek) jóval egyszerűbb elhelyezni a há- 
zon belül, az egyes hardverelemekhez 
kapcsolódó blokkok helye pedig nyil- 
vánvalóan adott. Kompakt rendszer- 
hez olyat keress, amelynek pumpája 
halkan dolgozik, és PWM-kompatibilis 
- ugyanez igaz a ventilátorra is, 
amennyiben része a szettnek. 


Mit sem ér a korszerű, drága hűtés- 
echnológia, ha közben a számítógép 
elépítése és környezete gátolja a jó 
szellőzést. A gépházon belül nem csak 
azért érdemes rendet tartani, mert 
jól néz ki, a feleslegesen beszerelt 
komponensek, a mindenhová belógó 
kábelkötegek egyértelműen szabotál- 
ják a megfelelő hőmérsékletért vívott 
harcunkat. A modern házak tervezé- 
sekor a kábelrendezésre is gondol- 
nak, de külön is vásárolhatsz ehhez 
kötegelőket, kábelvezetőket. Ha te- 
heted, válassz moduláris tápegysé- 
get, erről ugyanis le tudod választa- 
ni a szükségtelen kábeleket és csatla- 
ozókat. Az sem mindegy, hogy hova 
erül a masina: az oly gyakran előfor- 
duló, íróasztalokban lévő géppolc sok 
esetben élettartam-gyilkoló szauna- 
ént funkcionál, főként amelyik hátul- 
ról nem teljesen nyitott. Ilyenkor in- 
ább az asztalra vagy közvetlenü 
mellé helyezd a gépet. Természetesen 
ontos a sima, stabil felület, a bolyhos 
szőnyegen nem fogja magát jól érez- 
ni a rendszer, főleg, ha alulról is sze- 
retne levegőt kapni. A jó hűtés záloga 
a zárt rendszer és az ebben áramló 
evegő (vagy víz) tudatos irányítása. 
Éppen ezért a gépház oldalának le- 
szedése nem különösebben hasznos, 
mint ahogy azzal sem érsz sokat, ha 
az asztali ventilátort fordítod be az 
izzadó hardver felé. Ha ezekre odafi- 
gyelsz, a legnagyobb hőségben sem 
lesz problémád a számítógép túlme- 
legedésével. 
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Na rarara rakat 
Ara raravaráat 
ÖN VA TATA VAN 
GGBTAVATATAKRÓ 
AKATATATATT 
TIZ 


Aaa 


LINE KÖZVETÍTÉSHEZ 


IÁBA TALÁLJUK KI A DUNK, BIZTOSAN NEM FOG- re oda kell figyelnünk. A legolcsóbb ön három mikrofont rejt, ezeket a 
HA LEGMENŐBB MŰSOR- NAK A VIDEÓ VÉGÉIG KITARTA- megoldások nagyon ritkán jelen- estén található tekerővel aktivál- 
TERVET YOUTUBE- NI. Márpedig a gyenge hangminőség tenek megoldást a problémáinkra, hatjuk. Ez teszi igazán sokoldalúvá 
CSATORNÁNKHOZ, HIÁBA MU- azonnal kiütközik, és formátum- azok viszont, akik járatosak a hang- a Blue közkedvelt hangrögzítőjét: ha 
TATJUK BE A VILÁG LEGIZGAL- tól függetlenül hihetetlenül zava- technikában, pontosan tudják, hogy csak egyedül vagyunk, választhatjuk 
MASABB TERMÉKEIT, HA A ró, ezért tartalomgyártóként ez az a határ a csillagos ég, és a stúdió- a kardioidmintát, amely kiszűri a mik- 
NÉZŐK NEM ÉRTIK, AMIT MON- egyik legfontosabb tényező, ami- mikrofonokra akár egy autó árát is rofon mögötti zajokat, például a bil- 
elkölthetjük. Ebben a tesztben a vi- entyűzet kattogását, de rögzíthetünk 
deósok által használt legnépszerűbb sztereóban, és kérhetjük interjúkhoz a 
mikrofonokat eresztettük egymás- kétirányú rögzítést (ilyenkor értelem- 
Blue Yeti: masszív, sokoldalú nak, amelyek még elérhető árúak, ez- szerűen a beszélgetőpartnerek közé 
helyzetben megállja ahelyet zel együtt olyan minőséget kínálnak, kell leraknunk a mikrofont); de felve- 
amivel kényelmesen és stabilan tu- hetünk akár 360 fokban is. Gombok- 


A GYENGE HANGMINŐSÉG 
HIHETETLENÜL ZAVARÓ ÉS 
ÉLVEZHETETLENNÉ TESZI TELJES 
KÖZVETÍTÉSÜNKET 


dunk színvonalas tartalmat gyártani ból és tekerőkből egyébként sincs hi- 

akár évekig. ány a mikrofon testén: a mintaválasz- 
tó mellett külön állíthatjuk a gaint, 
vagyis a jelszintet, a mikrofonból visz- 

A Blue mikrofonja az egyik legnépsze-  szatérő hangerőt, illetve kapunk egy 


rűbb a youtuberek körében, nem vé- mute-gombot is, amivel azonnal elné- 
letlenül. Tesztalanyaink közül ez aleg- . . míthatjuk magunkat, ha nem szeret- 
olcsóbb, ugyanakkor az egyik leg- nénk, hogy az esetleges hirtelen za- 
több funkcióval felszerelt darab, amit jok beszűrődjenek a felvételbe. Az 
ÉS szinte bármilyen helyzetben használ- egyébként is méretes mikrofon mellé 
vizSra resze lES) hatunk. A Yeti nem egy, hanem rög- egy masszív talp is jár, amely stabilan 


Mikrofonok online közvetítéshez 


Webcím Á Forgalmazó Értékelés (26) 
Blue Yeti bluedesigns.com 42900 Ft muziker.hu 89 
Rode NT-USB rodemikrofon.hu 53900 Ft MediaDot Kft. 88 
Razer Seiren Elite razer.com 69900 Ft Razer Inc. v2 
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Razer Seiren Elite: 


gamereknek szánt mikrofon 
olyan extrákkal, amelyek a 
live streamekhez hasznosak 


artja a Yetit az asztaloi 
ségben kategóriája egyi 


est érezhetően melege 
így bár nyilvánvalóan ne 


é a gyártó, így ezt kény 
szünk külön beszerezni. 


n. Hangminő- 
k legjobbja: 
remekül kiszűri a háttérzajokat, mi- 
özben minőségi hangot rögzít. A fel- 
vételnek a legtöbb mikrofonhoz ké- 


bb a hangja, 
m stúdiómik- 


rofonról beszélünk, akár egyszerűbb 
zenei felvételekhez is remek a Yeti. 
Popfiltert sajnos nem csomagolt mel- 


elenek le- 


A Rode kifejezetten minőségi meg- 


oldásokat kínál a hang 
és ez alól az NT-USB m 


Kapszula 


Kondenzátor, 3x14 mm 


Kondenzátor, 0,5" 


Kondenzátor, 0,5" 


echnikában, 
ikrofon sem 


Frekvenciaátvi 


Rode NT-USB: prémium 
hangfelvevő elsősorban 
élő közvetítésekhez, 

podcastadásokhoz, 
vokálfelvételhez 


kivétel. A kivételesen kecses, még- 
is masszív eszköz azoknak is jó szol- 
gálatot tehet, akik gyakran utaznak, 
és nem egy állandó stúdióban for- 
gatnak, hiszen a mikrofon viszony- 
lag kis helyen elfér, sőt a gyártó 
még egy műbőr hordtáskát is cso- 
magolt mellé. Szintén a csomag ré- 
szét képezi az elegáns popfilter és 
egy hatméteres USB-kábel is, így 
gyakorlatilag bárhol használhat- 

juk a mikrofont. Talán csak a mű- 
anyag állványba tudnánk belekötni, 
amely sem nem különösebben muta- 
tós, sem nem masszív. A Rode mér- 
nökei egy előre meghatározott jel- 
szintre lőtték be a mikrofont, vagyis 


AD/DA-konverter 


a gaint nem tudjuk manuálisan állí- 
ani, kizárólag szoftveresen babrál- 
juk. Ehelyett a mikrofon testén a 
kijövő hangerőt (mindhárom mikro- 
on késleltetés nélküli monitorozást 
esz lehetővé, vagyis azonnal vissza- 


a 


hallgathatjuk saját hangunkat), va- 
amint a saját hangunk és a gépből 
érkező hangok arányát változta 
hatjuk, ami például akkor lehet ér- 
dekes, ha fel akarunk énekelni vala- 
mit. Bár biztosan van, aki örül en- 
nek a megoldásnak, mi szívesebben 
áttunk volna egy jelszintválasztót 
vagy legalább egy mute-gombot. 
Ezt leszámítva a Rode remekül te 
jesített a teszten: tisztább, telje- 


fs) 


20 Hz-20 kHz 16 bit/48 kHz 120 dB 295x120x125 mm 
20 Hz-20 kHz 16 bit/48 kHz 110 dB 184x62x50 mm 
20 Hz-20 kHz 16 bit/48 kHz 120 dB 226x89x68 mm 


sebb hang lett a végeredmény, ami 
ideális lehet például podcastekhez. 


A Razer kifejezetten a gamereket cé- 
ozta meg a Seiren mikrofonnal, amely- 
nek immár több iterációja is piac- 

ra került. Ahogy azt a gyártó többi 
ermékénél megszokhattuk, az anyag- 
minőségre itt sem lehet panasz: a mik- 
rofon kifejezetten mutatós, a lecsavar- 
ható talp masszív, a kábel igényes, fo- 
nott borítású, és még egy szivacsos 
szélvédő kupakot is kapunk a mikrofon 
mellé. A Seiren Elite testén szintén ál- 
íthatjuk a monitorhangerőt, a gaint, 
valamint azonnal le is némíthatjuk az 
eszközt, a dizájnerek azonban olyany- 
nyira figyeltek a letisztult kialakításra, 
hogy teljesen egyszínűre tervezték eze- 
ket a tekerőket, így ránézésre lehetet- 
en megmondani, pontosan milyen ál- 
ásban vannak, és mennyi lehetőségünk 
van módosítani őket. Extra funkcióként 
kapunk egy bekapcsolható High-Pass 
iltert, amivel az alacsony frekvenciájú 
hangokat, például a gép zümmögését 
szűrhetjük ki, valamint egy beépített 
imitert is, amely nem engedi, hogy 

úl hangosan kiabáljunk, sőt egy piro- 
san világító gyűrűvel jelzi is, ha túllép- 
ük a határt. Ez sajnos semmilyen szin- 
en sem testre szabható, ami bizonyos 
helyzetekben inkább hátrány, mint 
előny, de ha valaki sokat kiabál egy élő 
közvetítés során, hálásak lesznek a né- 
zők ezért az extráért. Az sem elhanya- 
golható szempont, hogy a Seiren Elite 
messze a legdrágább a három teszt- 
alany közül, bár aki a Razer termékek 


között nézelődik a polcon, az bizonyára 
isztában van vele, hogy nem a filléres 
iegészítők körében válogat. 


A tesztünkben felvonultatott mikro- 
onok nagyon hasonló szerepet tölte- 
nek be, és egyikkel sem lehet igazán 
mellélőni. Mindhárom alumíniumház- 
zal, késleltetésmentes monitorozással 
és extra funkciókkal érkezik. A legso- 
oldalúbb versenyző egyértelműen a 
Blue Yeti, ennek és elérhető árának 
szönhetően állhat fel a dobogó leg- 
ső fokára, de egyediségük miatt a 
Rode és a Razer mikrofonja is megta- 
ja saját közönségét a piacon. 


D 6: 


a 


5509 2év 
5209 2év 
5859 lév 
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Mélyvíz 


5 PIACTÉR 


Hivalkodő gamerdoboz j N FO 


Web: shuttle.eu 


Specifikáció: 
LGA1151 (200)-foglalat; 
Intel 2270 chipkészlet; 


1xPCle xl6, 1xPCle x4; 
4xDIMM, 3xM.2-foglalat; 


ICSI, MÉGIS ERŐS: A SHUTTLE patibilis, így szinkronizálni sem tudjuk. Bár kevés hely van a SATA-kábelek elegáns el- alumínium-műanyag ház; 
Iesssarós BAREBONESZÁ- a világítás jól mutat, és néhány effektetis vezetésére. (SALE elo ARAT ESZ) 
MÍTÓGÉPÉBŐL NEM HIÁNYZIK beállíthatunk, a fényerőt sajnos nem tud- A 2270-es Shuttle XPC cube másik nagy OD NYGO Tis elhez 
EGYETLEN FONTOS ÖSSZETEVŐ SEM, juk változtatni Windows alól, így bántóan újdonsága a világítás mellett a turbómód. tápegység; 
HOGY KOMOLYAN VEHETŐ GAMER- erős a fénye a LED-eknek. Az előlap felső részére helyezett gomb előlapi RGB vzkesfíés 
PC LEGYEN. Nagy izgalommal fogadtuk, A hosszúkás gépház légáramlása tökéle- aktiválja a turbót, ami a processzor fel- ENEETEtk 
amikor berobbant szerkesztőségünkbe. Az es, ami bizonyítja, hogy nagy tapasztalata — pörgetését hajtja végre. Ez látványos és 3392 pont PCMark8; 
XPC családba tartozó, kissé suta, de be- van a Shuttle-nek a mini-PC-k építésében. adott esetben hasznos megoldás, de ki- 348.4x215.4x190.2 mm 
szédes elnevezésű cube SZ270R9 géppel Egy előlapi ventilátor húzza be a hideg le- használni csakis ,K"-s processzorral le- 
kifejezetten olyan felhasználókat céloztak vegőt, majd ezt a processzorhűtő radiá- het, továbbá a turbóbeállításokat előtte Pro: 
meg, akik minél kisebb helyet foglaló, de orára szerelt ventilátor hajtja ki a ház- kell megadnunk manuálisan. Nagyon jól vagány külső, könnyű 
nagyobb teljesítményű PC-t szeretnének. ból. A processzor hűtéséhez a már jól is- néz ki, hogy a normál és a turbó üzemmó- szerelhetőség, minőségi 
Ez egyben azt is jelenti, hogy csupa asztali . mert hőcsöves megoldást választották a dokhoz eltérő világítást adhatunk meg, alapanyagok 
komponenssel van dolgunk, a félkész Shuttle mérnökei, amely alapjáraton való- így még látványosabb, amikor nagyobb 
számítógépbe éppen ezért egy jól bővít- ban csendes, és kellően hatékony, terhelés sebességre váltunk. Persze agresszív Kontra: 
hető 2270-es alaplapot illesztettek. Ez a alatt viszont hamar zavaróvá válik a fel- uningról senki se álmodozzon, a limitált nem 2370-es, nincs 
hatodik és hetedik generációs Intel Core pörgő ventilátorok magas zajszintje. A vi- épességű CPU-hűtő nem visel el túl nagy Type-C, elavult 
processzorokat fogadja, amelyek kiváló deokártya saját szellőzőnyílást is kapot órajelemelést. audiokodek, zajos, drága 
teljesítményt nyújtanak, ugyanakkor a a ház oldalán, ami nagy segítség, elhelye- Az SZ270R9-ből vérbeli, bivalyerős 
géppel nem kompatibilis, azóta megjelent .  zésének köszönhetően pedig nem gátol- gamerkockát építhetünk, de sajnos nem 8. 
8-as CPU-széria már ennél is többet, így ja a szabad légáramlást. Az SZ270R9-re generációs Intel Core alapokra. A világi- 
sajnos máris egy apró kompromisszum- is igaz az, ami általában a barebone-okra, ásnak vannak hiányosságai, amelyek egy 
mal kell megbirkóznunk. Az egyedi méretű vagyis hogy a kábelek mind egy szálig mé- része szoftverfrissítéssel orvosolható; en- 
alaplap asztali processzort fogad, emellett  retre szabottak, így zavaróan lógó, a szel- nél nagyobb gond, hogy a hűtés terhelés 
négy DIMM-foglalatot, három M.2-t, PCIe  lőzést akadályozó kábelkorbácsokkal nem alatt zajos, a hangkodek elavult, és hiány- 
x16 kártyahelyet és temérdek érintke- kell megküzdenünk. Persze érdemes körül- zik a modernebb USB 3.1 Gen2. Ezeket fi- 
zőt szereltek rá. Az M.2 természetesen ekintően szerelnünk, különösen akkor, ha gyelembe véve egy kicsit magasnak érez- 
kezeli az NVMe SSD-ket, a harmadik, öbb adattárolót is szeretnénk beépíteni - zük a Shuttle 120 ezer forintos árát. 
kisebb foglalatból azonban hiányzik a 
Wi-Fi ac-vezérlő - ezt nekünk kell utólag 


megvásárolnunk és beszerelnünk. A gép 
összeállítása amúgy végtelenül egyszerű, 
és minden segédletet megkapunk hozzá, 
így nagyjából 5-10 perc alatt kész PC-nk 
lehet. A tápegység kiváló választás, az 
500 wattos, 80 Plus Silver modell a 
csúcskártyákat is könnyen elbírja, így 
akár GTX 1080/T--t is pakolhatunk a Core 
i7-es CPU mellé. A hátlapon rengeteg 
USB-port és két LAN várja a kábeleket, 
de sajnos Thunderbolt 3, USB 3.1 Gen2 

és Type-C nincs, ami fájó hiányosság 
2018-ban. Szintén csalódtunk az alaplapi 
hangkodekben, amely elavult, de legalább 
a térhangzás nem hiányzik. 


X-BEN AZ ERŐ 
Az XPC cube háza alumíniumból készült, 
éppen ezért könnyű és elegáns, az elő- 

lap azonban műanyag. Az X alakú dizájn 
jól mutat, kellően agresszív külsőt ad a 
gamerkockának, amelyről az RGB LED- 
világítás sem maradt le. Ezt programoz- 
ni is tudjuk az egyszerű BIOS-ból vagy va- 
lamivel kényelmesebben Windows alól, a 
többi ökoszisztémával azonban nem kom- 
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INFO 


Forgalmazó: 
Samsung Magyarország 
Ár: 21990 Ft 
Samsun sSD 860 EVO 250 GB ii 
9 Specifikáció: 
Samsung MJX vezérlő, 
OKKOLT MINKET A HÍR, SAMSUNG 512 MB cache; 
S. 2018-BAN IS KAPUNK Samsung V-NAND, 3 bit 
ÚJ SATA-S SSD-T A SAM- TLC NAND flashchip; 
SUNGTÓL, EZÉRT KÍVÁNCSIAN SATAGG-kapcsolat, 
VETETTÜK RÁ MAGUNKAT A 25 colos méret; 
860 EVO-RA, HOGY MEGTUDJUK, DevSLP-támogatás; 
VAJON MILYEN ÚJDONSÁGOT TUD SAMSUNG 232.88 GB használható; 
NEKÜNK MUTATNI A CHIPÓRIÁS. fidőtate Drive 5632/5323 MB/s CDMark 
Addig, amíg nem olvassuk el a matricán szekvenciális olvasás/írás; 
szereplő típusszámot, nem is lehet 1165 pont AS SSD; 
sejteni, hogy nem a régebbi 850 EVO 27901/75739 IOPS; 
modellt tartjuk a kezünkben, hanem a EVO-ban. Természetesen az adatszer- mal ígér nagyobb szekvenciális olvasási 3000 pont PCMark8; 
vadonatúj 860 EVO-t. Persze nem cso- vezés ezúttal is TLC-s, vagyis 3 bi eljesítményt. Méréseink szerint a gyor- öEVepeleíteée 153015 1JEN 
da, hogy a 25 colos, 7 mm vastag ház cella adatsűrűséggel dolgozik az SSD, sulás elhanyagolható, használat közben 8 
dizájnjával nem törődött a Samsung,ez — így a 250 GB-os tárhelyhez mindössze észre sem fogjuk venni, ez azonban nem TElEk Ez ám 
5 £ ; RÉT 48 E: széke v ejlett belső, jó teljesít- 
amúgy sem fog látszani. Fontosabb a egyetlen V-NAND-chip is elegendő a 2.5 rossz hír, a 860 EVO így is az egyik leg- mény, könnyű, jó árazá 
belső felépítése, ahol papíron úgy tűnik, colos fémházban megbújó, alig néhány ürgébb SATAGG SSD. Az új belső nagy j 
sok újdonságot kapunk. A vezérlő az új centiméteres nyáklapon. előnye, hogy az eddigi 75 helyett 150 Kontra: 
MJX chip, amelyhez immáron LPDDR3 A sok újdonság reményre adhat okot, de BW strapabíróságot ígér a gyártó, és nem gyorsabb elődjéi 
helyett LEDDRA gyorsítótár kapcsolódik ezeket nem váltja be az SSD, mégpedig ehhez öt év garanciát is ad. A 860 EVO NVMe-verzió nem éri 
alacsonyabb fogyasztást és nagyobb a SATAGG adatkapcsolat miatt. A 860 árazása emellett versenyképes, 250 GB- el, lehetne még olcsóbb 
teljesítményt kínálva. A szintén saját EVO ugyanis kizárólag SATA verzióban ól egészen 4 TB-ig sokféle méretben és 
gyártmányú flashchip is új generációs, érhető el (M.2 és mSATA méretekben ormában elérhető, így - noha sebesség- 
az eddig használt, 48 rétegű helyett is), így nem is csoda, hogy a Samsung ben és szolgáltatásban nem kínál újdon- 
64 rétegű V-NAND dolgozik a 860 az elődhöz képest mindössze 10 MB/s- ságot - sikere borítékolható. 


Gyártó: MSI 
Ar: 799 900 Ft 
Web: msi.com 


MSI GS65 
Stealth Thin 


LYAN GÉPET SZERETNÉL, 
AMELYIK KÖNNYEN HORDOZ- 
HATÓ, DIZÁJNOS, ÉS GAMER? 


Van egy jó tippünk, de nagyon mélyen 
a zsebedbe kell nyúlnod, hogy minden 


Specifikáció: 

Intel Core í17-8750H 
CPU; GeForce GTX 
1070 Max-A GPU 8 GB 
VRAM; 16 GB DDRA 
RAM/512 GB NVMe 
SSD; 15,6", full IRS 
144 Hz, matt ki 

1xTB3, 3xUSB 3.0, 


ompromisszumos választást elkerülj. Az HDMI, LAN; 5197 pont 
SI legújabb gamerlaptopja csodálatos kategóriában. Sajnos teljesen felhőtlen ul már nem maradhatna ki a biometrikus PCMarkI1O; 4781 pont 

külsőt kapott, sőt első ránézésre nem nem lehet az örömünk, mert hiába a GTX azonosítás és az SD-kártya-olvasó, emel- 3DMark Time Spy; 
is tűnik különösebben erősnek, ugyanis 070 és a 144 Hz-es frissítés, a G-Sync- ett a billentyűzet túlságosan lapos lett, a 235 perc üzemidő; 
nagyon vékony, kevesebb mint 2 kilo- echnológiát nem támogatja a GS65 gép alsó borítása sajnos csak műanyag, 3577x247/7x179 mm, 
gramm, alumíniumfedele pedig prémium Stealth Thin PC. és - noha a hűtés zajszintje nem kimon- 

ülsőt kölcsönöz neki. A méret és az erő A tesztek során hozta a kötelezőt az MSI dottan magas - játék során bántóan fel- Pro: 

kettőse az Nvidia Max-O-technológiának rémium gépe; a Core í7 CPU nagyon melegedett a gépház. Mindezért 800 ezer gyors, könnyű és vékony, 
köszönhető, így a kecses gépházba egy erős, főleg, hogy a körítésen sem spórolt orintot kérnek a szaküzletben, ami ren- jó kijelző 
Core i7-8750H processzor és egy GeForce az MSI. A 16 GB RAM és a fél terabyte-os geteg pénz, pláne úgy, hogy a GTX 1080 
GTX 1070-es GPU is belefért. A fedelet NVMe SSD ideális kombináció. Ehhez já- GPU helyett csupán egy G-Sync-től meg- Kontra: 

elnyitva jön az újabb sokk, a billentyűzet rulnak még a kiváló Wi-Fi ac melletta GBE fosztott GTX 1070-et használhatunk, rá- nincs G-Sync és bio- 
RGB háttérvilágításos, és a SteelSeries LAN-vezérlők, több USB- és Thunderbolt adásul Max-O változatban, így az FHD- metrikus azonosítás, 
készítette, a kijelző pedig vékony kávás, 3-csatlakozó, a HDMI és a DP is. eljesítmény nem igazán éri el a 100-140 könnyen forrósodik 
és matt. A 156 colos képátlóhoz full HD Papíron és a mérések során bámulato- ps-t az új játékok alatt. Ha vastagságban 

elbontást választott a gyártó, emellett san teljesít az MSI gépe, de azért mi ta- és súlyban kötünk némi kompromisszu- 

pedig az IPS-panel 144 Hz-es frissítésre áltunk néhány hibát, hiányosságot is ben- mot, sokkal olcsóbban is lehet ilyen erős 7 

épes, ami egészen egyedülálló ebben a ne. Egy ilyen prémium masinából példá- gamerlaptopunk. 
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Hogy a maximumot hozd Ki a pénzedből 


HARDVE 


AMD Ryzen 5 2600X 


ártó: AMD 
Ar: 69 800 Ft 


WebD: amd.com 


2017 a változás éve volt, végre ismét méltó el- 
lenfelet állított az AMD az Intel Core processzo- 
rainak. A mérnökök azonban nem pihentek, ami- 
nek máris itt az eredménye: a Ryzen 2. Ilyen rö- 
vidke idő csak ráncfelvarrásra volt elegendő, de 
mi ennek nagyon örülünk, mert ettől még gyor- 
sabb lett a tavalyi AM4-es platformmal tovább- 
ra is kompatibilis processzor, amelynek ráadásul 
az ára sem nőtt látványosan. A Ryzen 5 2600X 
az egyik legjobb választás ma az óriási CPU-kí- 
nálatból. 


Razer Kraken 7.1 V2 


Ar: 29 900 Ft 
Web: razer.com 


Gyártó: Razer 


Mindent tud a gamerekről a Razer, ezért nem is 
csoda, hogy ez a headset tényleg nagyon jól sike- 
rült. A V2-es változat USB-n kapcsolódik a PC- 
hez, virtuális 7.1-re képes, de ami ennél is fon- 
tosabb, éppen olyan hangja van, ami a játékok- 
hoz ideális. A hifisták nem fogják kedvelni, a 
gamerek viszont annál inkább örülnek majd a 
meleg hangzásnak, a dübörgő basszusnak és a 
tiszta magas hangoknak, amihez szuper kénye- 
lem és kifejezetten jó mikrofon társul - na és 
persze az elmaradhatatlan világítás. 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


Asus TUF FXSO4GE 


ártó: Asus 
Ar: 279 900 Ft 
Web: asus.com 


Ha kicsit alaposabban körülnézünk a gamer- 
notebookok piacán, már egészen olcsón is találha- 
unk szuper ajánlatokat. A ROG Strix alá pozício- 
nált, de már gamer TUF laptop egy okosan összeál- 
ított konfiguráció modern külsőbe csomagolva. A 
központi mag egy fejlett és nagyon erős Intel Core 
i5-8300H CPU, amelyhez 8 GB RAM és SSHD kap- 
csolódik. A videokártya full HD-hez elegendő GTX 
050 Ti, a portokból minden szükségeset megka- 
punk, már csak egy Windows-licencre van szükség, 
és indulhat is az önfeledt hentelés. 


Cooler Master Hyper 212 Evo "7 DJI Phantom 4 Pro !! " Huawei P20 """ Netgear R6400 
9490 Ft 529990 Ft fg 190990 Ft r4 33900 Ft 
coolermaster.com dji.com . huawei.hu . netgear.com 

2 2 


KE TIPP ÉR 


Akasa AK-968 


Yuneec Typhoon H Advanced 


Sony Xperia XZ2 


-)  Tenda AC18 


8100 Ft 
akasa.com.tw 


30890 Ft 
tendacn.com 


299900 Ft 229400 Ft 
us.yuneec.com sony.hu 


ha 
a 
a 


Deepcool IceEdge Mini FS v2.0 
3890 Ft 
deepcool.com 


1" D-Link DIR-842 AC1200 
10990 Ft 


5] GoPro Karma 
267990 Ft 


Apple iPhone 8 Plus 


264900 Ft 
apple.com 


gopro.com dlink.hu 
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BELÉPŐ 


Processzor 
Intel Pentium 65400 


Processzorhűtő 
Zalman CNPS8OF 


Alaplap 
Gigabyte 
B36OM HD3 


Memória 
8 GB Crucial 
DDR4-2400 


Grafikus kártya 
Inno3D GeForce GTX 1050 
2 GB Compact 


SSD 


Merevlemez 
WD Caviar Blue 1 TB 
7200 rpm 


DVD/Blu-ray egység 
PC-ház 
ZALMAN ZMT2 Plus 


Tápegység 
FSP Hexat 400 W 


o Különösen ajánlott 


19100 F 


1800 F 


ZEZGOLE 


22190F 


39900 Ft 


11290 Ft 


Z390/Ft 


11600 Ft 


GAMER- 
KONZOLVERŐ PC 


Processzor 
AMD Ryzen 5 1600 


Processzorhűtő 


Alaplap 
Asus Prime B350M-K 


Memória 
8 GB Crucial 
DDR4-2400 


Grafikus kártya 
Zotac GeForce GTX 1050 
TIi4GBOC 


SSD 
Kingston SSDNow UV400 
240 GB 


Merevlemez 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
FSP CMT120 


Tápegység 
Be guiet! System Power 
8 S8-500 W 


46900 Fi 


20990 Fi 


22190 Fi 


57900F 


19200 F 


9300 Ft 


15600 Ft 


KILLER GAMER 


Processzor 


Intel Core i5-8400 49600 Fi 


Processzorhűtő 


Noctua NH-U12S 19200 F 


Alaplap 


Asus TUF 2370-Plus Gaming 45790 Fi 


Memória 
Kingston HyperX Predator 
DDR4-3200 16 GB kit 


Grafikus kártya 
Gigabyte GeForce GTX 
1070 8 GB Mini 


SSD 
WD Black 512 GB M.2 
NVMe SSD 


63690 F 
148800 F 


47790 F 


Merevlemez 


WD Red 4 TB 399901F 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 


Corsair Carbide Spec-03 16990 F 


Tápegység 
Be guiet! Pure Power 10 


600W 24500 F 


INFO 


Gyártó: AOC Global 
Ár:149 900 Ft 
WebD: aoc.com 


Specifikációk: 

16:9-es képarány, 1800R íveltség; 
315 colos átmérő, 2560x1440 
pixel; 4 ms válaszidő; 

matt MVA-panel, 178/178 fok 
betekintési szögel 

300 cd/ n? fényerő, 2000:1 kont- 
raszt; 144 Hz frissítés, FreeSync- 
technológia; 2xHDMI 2.0, 2xDP, 
D-SUB, 2xUSB 3.0; 2x5 W hang- 
szórók; dönthető -5,5-29 fokban, 
emelhető, forgatható, VESA100; 
47 W átlagos fogyasztás 


Pro: ideális képátló/felbontás 
játékhoz, ívelt, jó dizájn, 144 Hz-es 
FreeSync 


Kontra: sötét, nem hibátlan 
képminőség, minden USB-port 
hátul található 


Mélyvíz 
EZEKKEL NEM 


JÁRSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 
INTEL 
LGALI151 


Intel Core i5-8600K 71000 Ft 
Intel Core i5-8400 49600 Ft 
Intel Core i3-8100 30990 Ft 
Intel Core i3-7100 28300 Ft 
Intel Pentium G5400 18390 Ft 
Intel Pentium 64600 12690 Ft 
AMD 

AM4 


AMD Ryzen 7 2700X 
AMD Ryzen 7 1800X 
AMD Ryzen 7 1700X 
AMD Ryzen 7 1700 
AMD Ryzen 5 2600X 
AMD Ryzen 5 1600X 
AMD Ryzen 5 1500X 
AMD Ryzen 5 2400G 
AMD Ryzen 5 1400 
AMD Ryzen 3 1300X 
AMD Ryzen 3 2200G 
AMD Ryzen 3 1200 


ALAPLAPOK 
Intel LGAI151 
Asus TUF 2370-Plus Gaming 


ASRock Fatallty H370 
Performance 


Asus Prime Z270M-Plus 
Gigabyte B36OM HD3 

MSI B250M Mortar 

AMD AM4 

Asus RoG Crosshair VII Hero 
Asus ROG Strix X470-F Gaming 
Gigabyte Aorus AX370-Gaming 5 
Gigabyte AB350 Gaming 3 

MSI B350M Mortar 

Asus Prime B350M-K 


97990 Ft 
88290 Ft 
74990 Ft 
72990Ft 
67390 Ft 
51990 Ft 
40490 Ft 
44990 Ft 
37390 Ft 
32790 Ft 
29300Ft 
23990Ft 


45790 Ft 


39400 Ft 
31990 Ft 
21790 Ft 
21990 Ft 


92100 Ft 
65990 Ft 
52990 Ft 
27390 Ft 
24290 Ft 
20990 Ft 


h v É, . é 
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A BATTLE ROYALE MŰFAJ! 
PSZICHOLÓGIÁJA 


ké A d 


THITKE 


NINNER 


Kezdődjék a játék! 
GY TŰNIK, AZ IDEI ÉV ŐRÜ- jelentősen nőnek az esélyeid a túlélésre. Haaz mégis sikerül győznünk, az egészen döbbene- 
U-: EGYÉRTELMŰEN A egyik házat már kifosztották, mindig van re- es adrenalinlökettel jár. Minden killnek óriá- 
BATTLE ROYALE MŰFAJ mény arra, hogy egy másikban majd szeren- si súlya van, főleg annak ismeretében, hogy a 
ÉS AZON BELÜL IS A FORTNITE csével jársz, ugyanakkor sosem tudhatod biz- győztesek átlagosan mindössze öt másik já- 
BATTLE ROYALE. Száz, magára osan, hogy mikor és mit találsz. Ez nem más, ékost ölnek meg egy meccs során. Emiatt 
utalt játékos (vagy ugyanekkora össz- mint a részleges megerősítés elve, amely az egyetlen ellenfél megölése is elképesztő kom- 
étszámot kitevő kettő-öt fős csapa- MMORPG-k kapcsán került be a köztudat- etenciaérzést okoz, mert rengeteg szempon- 
ok) együtt egy fegyverekkel teli pá- a. Lényege az, hogy a cselekedeteinkért já- ot kell figyelembe vennünk ahhoz, hogy si- 
án, ahol az életben maradás a cél, és ró jutalom nem kiszámítható módon, deelőbb kerrel járjunk. Ráadásul egyetlen ellenfél lik- 
az utolsó túlélő játékos (vagy csapat) vagy utóbb biztosan megérkezik, így hosz- vidálása jó eséllyel tíz-húsz pozícióval juttat 
győz. Tehát ha valaki kíváncsi, milyen szabb ideig és sokkal erősebben képes fenn- előrébb a százas rangsorban. S ha ezt több- 
ehet az éhezők viadala, most első kéz- artani a motivációnkat, mert a kövér loot re- . ször is sikerül megismételnünk különböző ké- 
ől megtapasztalhatja. És úgy tűnik, ménye mindig ott lebeg a szemünk előtt. A ességű és stílusú játékosok ellen, joggal 
hogy tízmilliókat vonz ez az élmény. A alált erőforrásokkal folyamatosan optimali- érezhetjük elégedettnek magunkat. A végső 
sikernek nincs ugyan pontos recept- zálhatjuk karakterünket, a szűkös tárhely pe- győzelem pedig már-már emberfeletti telje- 
je, utólag mégis érdemes végiggon- dig rákényszerít arra, hogy csak a legjobb sítmény, ami a kiválasztottság érzésével tár- 
dolni, milyen tényezők vezettek idáig. dolgokat tartsuk magunknál. A PUBG-ben a sul, és még a legjobbaknak is csak ritkán jön 
Akárcsak más műfajok, a battle royale egyverek és a páncélzat is testre szabhatók, össze. 
is sokféleképpen motivál, számos el- jelentősen megnövelve karakterünk optimali- 
érő pszichológiai szükségletet elégít zálhatóságának lehetőségét. 
i nagyon hatékonyan. Ezekről olvas- A kiszámíthatatlanság ezzel együtt nem- Szintén fontos, hogy számos különböző mó- 
attok a továbbiakban a teljesség igé- csak a véletlenszerűen előforduló erőforrá- don lehetünk eredményesek, vagyis nagyon 
nye nélkül. sokból fakad, hanem abból is, hogy minden eltérő játékstílusok is sikerre vezethetnek. 
ellenfelünk hús-vér ember, így az MI-vel el- Lehetünk például agresszívek, és megpró- 
lentétben sosem tudhatjuk, hogy mire számít- . bálhatunk minél több ellenféllel személye- 
Hasonlóan a többi felkapott műfajhoz hatunk. A versengés másokkal (és a győze- sen végezni, de az is hatékony taktika le- 
(például a MOBA-khoz), gyors fejlődést lem reménye) természetesen a műfaj közpon- het, ha szándékosan kerüljük a konfrontációt 
ínál. A játék elején üres kézzel kez- ti motiváló tényezője, ám ebben a ,mindent egészen az utolsó körig. Akár elrejtőzhe- 
desz, de perceken belül egyre erőseb- vagy semmit" elv érvényesül. Mindenkinek tünk egy házban a térkép közepén, remél- 
é válsz. Adrenalinlöketet ad, ha ta- csak egy élete van, győzelmi esélyeink pedig ve, hogy a szűk: örön belül marad, és biz- 
álsz egy jó fegyvert, mert így azonnal statisztikailag elhanyagolhatók. Ha viszont tonságos fedezékből vadászhatjuk le az arra 
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FA PUBG-ben a fegyvérek és a. 
I páncélzat is testre szabhatók 


A műfaj két legsikeresebb 
képviselője 


)" A bokrok remek 
a búvóhelyül szolgálnak 


járókat. A Fortnite építési módja pe- idegenekkel is (ha jó fejek) egysze- €e-sport-mérkőzések (és közvetítések) 
dig további lehetőségeket nyújt. Ahe- rűen jobb játszani. Ha kizárólag sa- is hasonlóan képesek lázba hozni a ra- 
ett, hogy az ajtón (vagy az ablakon) ját magunkra támaszkodhatnánk, a jongókat, és úgy általában is szeretjük 
mennénk be egy házba, felhúzhatunk műfaj valószínűleg nem lenne ennyi- nézni, ahogy mások játszanak (ezekről 
egy lépcsőt, hogy felmenjünk atetőre, — re népszerű. Ott van azonban a két-, a témákról a 2016. májusi és a 2017. 
majd azt szétlőve jussunk be a házba. négy- vagy ötfős csapatokká szerve- áprilisi számokban írtunk részlete- 
indez azért fontos, mert így rátalál- ződés lehetősége, amely elképesztő sen). A battle royale műfaj pedig kife- 
hatunk a számunkra leginkább meg- ársas élményeket nyújt. A közös já- jezetten alkalmas a streamelésre, és az 
elelő játékstílusra, vagy átélhetjük a ék állandó kommunikációt igényel e-sporttá válás lehetőségét is magá- 
változatosság nyújtotta izgalmat, mi- a csapattársak között: nemcsak azt an rejti. Minden meccs (ráadásul min- 
özben állandóan feszegethetjük saját — kell ilyenkor megbeszélni, hogy ki hol den egyes játékos szemszögéből) egy 
határainkat. elyezkedjen el, de egyeztetni kell a egyedi történet. S ahogy néhány fo- 
egyverek típusát vagy az ellenfél hol- cimeccsre évtizedekkel később is em- 
étét is. A közös siker pedig, ha lehet, éékkezünk, könnyen lehet, hogy lesznek 
Nem létezik motivációs modell, ame- még édesebb, mert a többiek öröme olyan battle royale-mérkőzések, ame- 
yik ne hangsúlyozná, hogy a társas a miénket is fokozza, még jobban fel- yekről évek múlva is beszélni fogunk. 
élmények olyan módon növelik a játé- értékeli a győzelem értékét. Ha agyő- —— Az, hogy a meccseknek (történetek- 
kosok bevonódását és elkötelezettsé- zelem mások számára is fontos (bele- nek) bármikor vége szakadhat, és hogy 
gét a játék iránt, amire a többi moti- értve az ellenfeleket is), az megerősíti a győzelem esélye még a legjobb já- 
váció nem képes. Közhely, de tényleg azt, hogy valami értékeset kaptunk/ ékosok számára is meglehetősen ki- 
ársas lények vagyunk. Együtt, főleg nyertünk (még akkor is, ha ennek a csi, olyan feszültséget képes teremteni, 
ismerősökkel és barátokkal, de még mindennapjainkra nézve nincs kézzel- amelyre más játékok csak ritkán képe- 
fogható haszna), és végső soron azt, sek. És ez nem csak akkor igaz, ha mi 
hogy jók, értékesek vagyunk. magunk játszunk, hanem akkor is, ami- 
kor másokat nézünk. Együtt izgulunk 
a streamelővel, már-már együtt léleg- 
A műfaj sikere valószínűleg a zünk vele, de együtt is nevetünk, bosz- 
streamelés és a játékvideók népszerű- szankodunk, vagy éppen őrjöngünk. S 
ségének is köszönhető. Ahogy évezre- ha nyer, jutalmul pár falat nekünk is jut 
dek óta megőrül az emberiség a sport- a chicken dinnerből. 


mérkőzésekért, úgy tűnik, hogy az 
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2 GAME ON 


Secure a tackle by pressing the A button when the b. 
carrier is inside the tackle cone, but be careful nat bi 
the button early or risk a broken tackle. 
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A JÁTÉK MINT HIRDETÉSI FELÜLET 


GYRE ÉLESEDIK A HIRDETÉ- — hat, akik soha nem vettek kontrollert HIRDETESTÖRTENELEM zik - mégis számos játék esik hason- 

SI VERSENY, AMELYBEN A a kezükbe. 978-ban az Adventureland tartal- ó csapdába. 

JÁTÉKOSOK FIGYELMÉÉRT Közel kétmilliárd gamer él a földön mazta az első termékelhelyezést a já- 
FOLYIK A HARC. De hogy lehet meg- " (közéjük számítva a mobiljátékosokat ék folytatásáról, a Pirate Adventure- ? AMOK FAJTAI 
üzdeni a reklámblokkolókkal és a hir- és a böngészőben vagy Facebookon ről. A 80-as, 90-es években a rajz- Bár számos különféle próbálkozás lé- 
detési vaksággal? Messze jutott a száj- " futtatható játékot űzőket is), akik ilmszerű játékok tartalmaztak ezik, három alapvető fajtája maradt a 
hagyománytól a hirdetési piac a 21. több mint hárommilliárd órát tölte- reklámokat. 1994-ben a FIFA rob- játékokon belüli reklámozásnak. Az el- 
századra. Az internet, a közösségi mé- nek játékkal egy héten (ez kétszer any- bantott nagyot azzal, hogy külön ső a dinamikus hirdetés (DIGA), amely 
dia és a felgyorsult életstílus miattma nyi, mint amennyit a YouTube, és há- e márkákat jelenített meg a játék valós idejű, geotargetált reklám a 
messze nem a tévés és a rádiós hirde- romszor annyi, mint amennyit a Netflix közben látható kijelzőkön. A hirdeté- 3D-környezetben, például kijelzőkön, 
ések számítanak kötelezőnek, hanem előtt ülünk világszerte). A gyerekek és sek igazi dömpingje pedig 2002-ben, osztereken, buszmegálló falán. Egor 
az online tartalmakban elhelyezettek. a tinédzserek az elsődleges célcsoport, "az IGA Worldwide és a Massive Inc. Malychev, a Vreo szakembere szerint 
A gamerek pedig még a hirdetések- de mivel csak Amerikában a játéko- megalakulásával kezdődött, amelyek ezek zavarják a legkevésbé a felhasz- 
re leginkább fogékony korosztálybanis — sok 40 százaléka nő, és az 50 felettiek kifejezetten a játékokon belüli rek- nálókat, hiszen hasonló hirdetésekkel 
a legjobb célcsoportot képviselik. Ku- 26 százaléka játszott már videojáték- ámra specializálódtak, de a később nap mint nap találkoznak. A DIGA elő- 
atások szerint ugyanis, ha hasznos a kal, gyakorlatilag minden korosztály- megjelenő okostechnológiák még- nye, hogy könnyen tervezhető marke- 
reklám, megfelelő a dizájnja és a tar- nak érdemes játékokon belüli hirdeté- is visszaesést okoztak nekik. A reklá- ingkampány építhető köré, számolha- 
alma, a játékosok a következő szint seket gyártani. A probléma a figyelem mok okosmobilra optimalizált verzió- ó a megfizetett időkorlát, és viszony- 
engedélyezéséért nemcsak elviselik megszerzésénél jelentkezik. Kimutat- ja azonban utat nyitott a teljes fejlő- ag jól előrejelezhető, hogy melyek 
azok megtekintését, de még a termék ák, hogy ma már a felhasználók nagy déshez, azóta töretlen a növekedés. esznek azok a kasszasiker játékok, 
megvásárlására is hajlandók, sőt erről része igyekszik a böngészőkben rek- Az AR/VR szinte beláthatatlan távla-  . amelyekben érdemes költeni. 


szívesen hírt adnak a közösségi médiá- Iámblokkolókkal védeni felhasználói él- okat nyitott, remekül lehet használ- A statikus hirdetések előnye, hogy ezt 


an. Tehát a hirdetés sokszoros elérést .  ményét, másrészt, hogy a napi körül- ni a való életben is felmerülő tárgya- már a játék tervezésekor belefoglal- 
produkál, mivel a gamer a Facebook, a belül 7000 látott-hallott-olvasott rek- kat, eseményeket, ugyanakkor prob- ják a végső képbe, így személyre sza- 
Twitter, az Instagram segítségével ko- ám miatt bekapcsol az agy periférikus émás például Luke Skywalker kezébe ottabb integráció válik lehetővé, a já- 
moly véleményformálóvá válik, így az átása, és vakká teszi a gamert a játék-  iPhone-t nyomni, hiszen a Star Wars ékosok közelebbi kapcsolatba kerül- 
eredeti reklám olyanokat is befolyásol- ban megjelenő hirdetésekkel szemben. világában az almás telefon nem léte- hetnek az adott branddel. Ugyanakkor 
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NEED FOR SPEED MOVIE PREMIERES 


Aaron Paul takes automotive mayhem to the next level ín the 
new Need for Speed movie hitting theaters March 14. 


MULTIPLAYER 
LCAMPAIGN 
PREMIUM 


A LEGHATÉKONYABB 
MOBILOS IN GAME 
HIRDETESEK 


Ajándékot adó 
hirdetés 


Teljes képernyős 
bannerek 


Bannerek 


Közbeszúrt 
videohirdetés 


Forrás: eMarketer 


hiányzik belőle a geotargetálási lehe- 
őség, és előfordulhat, hogy a gamerek 
megunják a folyamatosan eléjük tolt 
márkát, mivel az a játék teljes élet- 
ciklusa (általában három év) alatt lát- 
ható marad. Mégis találni összeszo- 
kott párosokat, így például a FIFA ki- 
jelzőin gyakran feltűnik az Adidas, az 
8-M pedig az autóversenyes játékok 
hű társa. 
Pszichológusok leginkább az adverga- 
mes néven emlegetett, brandelt játé- 
kok gyerekekre gyakorolt túlzott befo- 
yyásának veszélyeire figyelmeztetnek, 
hiszen ezekben a játékokban minden 
egyes szereplő csak a reklámozo 
márkának megfelelő termékeket hasz- 
nál. A statikus reklámokhoz hasonló- 
an világszintű reklámozást tesznek le- 
hetővé. 


ÚJ LEHETŐSÉGEK 
s Egyre inkább terjednek a pop upok, 
amelyek nemcsak zavarják a játék- 
élményt, de előfordul, hogy kifeje- 
zetten akadályozzák is a játék foly- 
tatását, mert becsukásuk esetén 

az ember véletlenül bezárhatja az 
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MIERES 


J J A FELHASZNÁLÓK 32 SZÁZALÉKA 
FOGADJA EL SZÜKSÉGES 


The Now Network 


ROSSZKENT A POP UPOKAT 


egész böngészőt" - magyarázta a 
gamerközösség egyik legfontosabb 
ifogását Malychev, hozzátéve, hogy 
mindössze a felhasználók 32 százalé- 
a fogadja el szükséges rosszként a 
op upokat. 
Ezen szeretne a Vreo változtatni új 
lug-injével, amelyben a játékfejlesztők 
önnyen meghatározható hirdetési fe- 
ületet hozhatnak létre, és zsetonokkal 
jutalmazható a reklámokra fordított fi- 
gyelem. A felület egy digitális kijelzőre 
hasonlít, így a gamerek által leginkább 
edvelt formában teszi lehetővé a rek- 
ámozást. A megoldás igazi újdonsága 
a pay per guality view, vagyis hogy a 
hirdetők csak a releváns megtekintése- 
ért fizetnek. Ehhez természetesen ko- 
moly mérhetőségre van szükség, ame- 
yet személyre lebontva a blokklánc- 
echnológia tesz lehetővé. 
s Gondoljunk csak bele, hogy a hirde- 

ő a letöltésekért fizet, holott a tízmil- 
ió letöltött játékból hárommilliót s0- 
ha el sem indítanak. Másik hárommillió 
etöltést botoknak köszönhet a hirde- 
ő. Kétmillióval elkezdenek játszani, de 
szinte rögtön abbahagyják, és mind- 


össze egymillió jut e 
ket tartalmazó szinti, 


hirdetést hányan lát 


nézettségűek kevesel 
mondta el Malychev. 
Persze az sem minde: 


hetővé teszi a földraj 


ámjait vetíti ki a pro 
kell sötét kivetítőtől 


het a kijelzőn látni. A statikus hirdeté- 
sekkel szemben a Vreo megoldása le- 


agyaroroszágon magyar hirde 


émetországban pedig németek rek- 


eg nincs a cégnek partnere. A cég ál- 
al fejlesztett algoritmus automatiku- 


a már hirdetése- 
g. A Vreónál vi- 


szont a blokklánc-technológia teljes 
átláthatóságot eredményez, így ponto- 
san meg tudjuk mondani, hogy melyik 


ák. A jó nézett- 


séggel rendelkezők így többet, a rossz 


bet fizetnek" - 


gy, hogy mit le- 


zi célzást, Így 


os 
5 


gram. De ott sem 
artani, ahol jelen- 


san lejátssza a targe 


ők és a hirdetők köz 
éteket. 


a megfelelő reklámokat, hogy a hirde- 
őknek minél egyszerűbbé váljon a hir- 
detések feladása. A Vreo reméli, hogy 
a blokkláncon alapuló zsetonrendszer 
eloldja majd a gamerek, a játékfejlesz- 


ált közönségnek 


ött feszülő ellen- 


lancsó Orsolyali 
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2 INTERJŰ 


mier sar Malychevvel 


JÁTÉK A SZÁMOKKAL 


AGYOT VÁLTOZOTT A HIR- 

DETÉSI PIAC AZ ELMÚLT 

ÉVEKBEN. Régi igazság, hogy 
a hirdetések mindig a legújabb plat- 
ormot igyekeznek megtalálni a pro- 
itmaximalizálás érdekében. A 2000- 
es évek óta ez a videojátékok piaca. 
A játékon belüli reklámozás ugyanis a 
8-34 éves korosztály elérésére ad le- 
hetőséget, akik a reklámok tekinte- 
ében a legfontosabb célcsoportnak 
számítanak. Közöttük sokan játékos- 
ént nőttek fel, és azok is maradtal 
húszas-harmincas éveikre, vagy pe- 
dig a gyerekeik mindennapjainak ré- 
sze a videojáték. A gyerekek életko- 
ruknál fogva köztudottan a legtöbi 
randelt játék célközönsége. Körülbe- 
ül kétéves koruktól képesek kiköve- 
elni maguknak azt, ami a reklámokon 
eresztül megfogja őket, felnöveked- 
vén pedig egyre inkább befolyásol- 
ják a családi költségvetés szórakozta- 
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óeszközökre eső részét. Idővel persze 
már kevésbé boldogok, ha reklámokat 
kell látniuk a PC vagy az okostelefon 
és a tablet kijelzőjén. Már a tinédzse- 
rek is felfedezik a böngészőkben ren- 
delkezésre álló reklámblokkoló progra- 
mokat, és aktívan használják is azokat, 
ogy zavartalanul élvezhessék a játé- 
kot. Ám a játékfejlesztőknek is élniük 
kell valamiből, ezért vagy előfizetési dí- 
jat kérnek, vagy valamilyen ingyenes- 
nek tűnő formában bocsátják piacra a 
játékokat, aztán reklámozás nyomán 
esznek szert a kívánt bevételre. Egor 
Malychev, a Vreo partnerkapcsolato- 
kért felelős vezetője elemezte a játéko- 
kat mint hirdetési piacot. 


GameStar: Mennyire komoly gamer 
a hétköznapokban? 

Egor Malychev: Elég komolyan ját- 
szom, bár azoknak az időknek vége, 
amikor pénzt kerestem a gamerséggel. 


Olyan nyolc-kilenc éves lehettem, ami- 
kor még egy hatalmas és öreg, szinte 
csak e-mailek írására megfelelő PC-n 
elkezdtem játszani a Duoommal. Ké- 
sőbb persze más játékok is elkezdtek 
érdekelni, rengeteget kerestem utánuk 
az interneten. 12 évesen kaptam meg 
az első laptopomat a szüleimtől, ek- 
or a Diablo I és II voltak a kedvence- 
im, majd 14 évesen lettem profi szin- 
ékos, jártam számos Warcraft II: 
The Frozen Throne-, Counter-Strike- 
és Warcraft-versenyen is. Először csak 
helyi internetkávézókban játszottam 
helyi ellenfelek ellen, de ahogy egy- 

re sikeresebb lettem, úgy egyre töb- 

et is utaztam Európa-szerte a komo- 
lyabb tornákra. Persze sosem voltam 
op 100-as vagy top 200-as játé: 
os, de akadtak sikereim, és zsebpénz- 
nek sem volt elhanyagolható a nyere- 
mény. 17-18 évesen aztán váltottam a 
World of Warcraftra, amelyben még 


jobb eredményeim lettek. Ma is szíve- 
sen játszom, sőt ez a kedvenc játékom, 
de már inkább csak hobbi, nem kere- 
sek vele. Ahhoz több szponzorra len- 
ne szükség, és rengeteg időmet emész- 
tené fel a játék, amit nem engedhet- 
tem meg magamnak nemzetközi üzleti 
diplomám megszerzése alatt. Szóval 
ma már inkább csak rálátásom van az 
ágazatra. 


GS: Milyennek látja a játékbeli rek- 
lámok piacát? 

EM: Igazság szerint elég borúlátóan 
szemlélem az eseményeket. Igen rossz 
véleményem van a kialakult helyzetről. 


GS: Nem is lát pozitív trendeket? 
EM: Nem. A helyzet ugyanis az, hogy 
amikor a videojátékok elterjedtek az 
1990-es, 2000-es években, a gyártók 
egyszeri bevételi forrásként tekintet- 
tek rájuk, amelyeket meg lehet venni 


" MA MÁR AZONBAN FOLYAMATOS 
ÁRBEVETELRE VAN SZÜKSÉG A 
FOLYAMATOS JÁTÉKFEJLESZTÉS 


ÉRDEKÉBEN 


és játszani velük. Ma már azonban folyama- 
os árbevételre van szükség a folyamatos já- 
ékfejlesztés érdekében, amely idő- és mun- 
kaerő-igényes feladat. Ezért kialakult egy 
olyamat, hogy a cégek elvileg ingyenesen kí- 
nálják a játék lehetőségét, aztán mikor a kö- 
zönség elkezd játszani, reklámtranzakciók- 
kal szedik be a bevételt. A nagy játékgyár- 
ók általában valamilyen terméket ajánlanak 
a karakter számára, például kozmetikumot 
vagy pedig olyan csomagot, amellyel a ka- 
rakter gyorsabb, erősebb lehet, így könnyeb- 
ben jut a következő szintre. A kisebb cégek 
nem engedhetik meg maguknak, hogy egyet- 
en reklámozó termékgyártóval szövetkezze- 
nek, így nekik feltétlenül rá kell kényszeríte- 
niük a játékost, hogy kifizesse azt a néhány 
eurót. Így az ügyességet és a rátermettsé- 
get lassan felülmúlja, hogy kinek milyen vas- 
ag a pénztárcája, és ez kiöl minden szóra- 
kozást a játékokból. A folyamatot tovább 
erősíti, hogy vannak olyan országok, ame- 
lyek árérzékenyebbek; nálunk például szin- 
e kizárt, hogy 60-80 euróért vagy dollá- 
rért el lehessen adni egy eredeti játékot, ma- 
rad tehát az alkalmanként 1-2 eurós/dolláros 
vásárlással működő free to play rendszer. 
A gamerközösségek nem véletlenül kritizál- 
ják hangosan a jelenlegi rendszert, de őket 


a 


senki sem kérdezi meg, mert a lényeg, hogy a 
hirdetők és a gyártó cégek boldogok. 


GS: Ezen hogyan lehetne változtatni? 
EM: A három csoportnak rég le kellett volna 
ülnie beszélgetni, ám ez sajnos nem történt 
meg, így maradnak az egyedi megoldások. 

A Vreo például olyan hirdetői plug-int fej- 


esztett, 
használ 


élr 


e illeszkedi 
sal a reklám 
is új mód 


mindenki jól 
tő és a reklá 


EM: Megold 


ánc segítséi 


artnerünk 
útjára szere 


ekintés utár 


amely nem zavarja a játékosok fel- 


ményét; ha valakit érdekel a rek- 


lám, megnézi, ha pedig nem érdekli, nem nézi 
meg. Ugyanakkor mivel a szoftver rendszeré- 


k a plug-in, nincsenek rá hatás- 
blokkoló programok, és a fizetés 
nik, csak a minőségi meg- 
kell fizetnie a hirdetőnek. Így 
ár, a felhasználó, a játékfejlesz- 
mozó cég is. Ezt bizonyítja, hogy 


iackutatások szerint a mi megoldásunk 90 
százalékos elégedettségi aránnyal dolgozik. 


GS: Hol tart a fejlesztés? 


ásunk egyik része, amelyik a 


kriptovaluták kapcsán ismertté vált blokk- 


gével számlálhatóvá teszi, hogy 


melyik hirdetést hányan nézték meg, jelen- 
eg még tesztelés alatt áll. Már most kilenc 


van, és Amerikában júniusban 
nénk engedni blokklánc-tech- 


nológiánkat, hogy így még haszn 
sabb információkat kaphassunk. 


ő- 
Az 


év vége előtt tervezünk lefuttatni egy 
komoly tesztfolyamatot, és a jövő év 
közepén válna teljesen elérhetővé a 


rendszer. 


GS: Milyen új megoldásokat és 
folyamatokat lát a közeljövőre 
nézve? 


EM: Biztos, hogy jelenleg a játékosok 
csak fogyasztanak. Fogyasztói a játé- 


ugyanúgy változni fog, ahogy a fil 


vehessenek a játékosközösség élei 
ben, és véleményt nyilváníthassan; 
ezért külön jutalmazási rendszert 


kapott zsetont nemcsak pénzre lel 


eseményen való részvételre is fel 


iparban megváltozott a hirdetők ri 
vétele (ma már szinte minden képi 
kán láthatók). Mi a gamereknek sze- 
retnénk segíteni, hogy jobban részt 


koknak és a reklámoknak is. Ez pedig 


m- 
ÉSZ 
koc- 


é- 
ak, 
Ve- 


zettünk be. A megnézett hirdetésekért 


het 


váltani, a játékfejlesztésben vagy egy 


ehet 


használni. Így reméljük, hogy a já: 


É- 


kosok nem érzik majd úgy a további- 
akban, hogy ők senkinek sem fontosak 
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A FOCIVÉBÉ É: 
A SPORTLÖVÉSZET 


A FOCIVÉBÉ —— 
ÉS A SPORTLÖVÉSZET 


TF" MÉG SOSEM INDULT éri Szurkolói Arénában várunk tite- GameStar: Te vagy az első olyan 
ENNYIRE JÓL ÉS IZGAL- et sok szeretettel déltől, hogy egész Chio Mozdulj Gamer nagykövet, aki 
MASAN A NYÁR A MOZ- délután a focivébé előtt tisztelegjünk. három hónapon keresztül mélyül el 
GALOM ÉLETÉBEN, MINT MOST. Lesz élő csocsó, foci, buborékfoci, FI- egy sportban. Hogy tetszik eddig 
Oké, persze mi is érdeklődve várjuk FA és laser tag is azoknak, akik a lab- ez a kihívás? 

az E3-at, kíváncsiak vagyunk a leg- da helyett az FPS-élményt részesítik Zsolti: Imádom. Sokkal többet, rész- 
újabb címekre és bejelentésekre, de előnyben. Ajándékok, versenyek vár- letesebb képet tudunk bemutatni egy- 
közben itt akkora a pörgés, hogy azt nak titeket, akár az egész családdalki — egy sportágról így, esetemben ugye a 
sem tudjuk, mikor lesz időnk játsza- ehet nyugodtan jönni, király napunk sportlövészetnek is rengeteg fajtája 
ni. Egyrészt hátunk mögött egy bu- esz. És ez még mindig nem elég: ha- van, amiről mind-mind érdemes beszél- 
dapesti PlayIT, ahol a Chio Mozdulj almas szeretettel köszöntjük körünk- ni. Videón követhetitek majd az ered- 
Gamer programok egész nap töme- en Videojáték Zsoltit, aki mostantól ményeket, természetesen a három hó- 
geket vonzottak (a nyár eleji PlayIT- három hónapig tudhatja magáénak a nap végén is lesz majd szintfelmérés. 
nek az a varázsa, hogy lehet kint, a nagyköveti posztot, mivel komolyab- 

szabadban nyomni a laser taget, a an beleveti magát a sportlövészet vi-  GS: Készült már korábban is lőtéri 
mászófalat, az élő csocsót és a ko- ágába, mi pedig figyelemmel kísér- videód. Vonzódsz ehhez a sporthoz? 
sárlabdát), ezekről láthattok most jük majd fejlődését. Szóval kövessétek Zsolti: Abszolút; nagyban segít a kon- 
itt is pár képet. Másrészt június vé- YouTube-csatornáit és a Chio Mozdulj  centrációs készség fejlesztésében, ami 
gén, egészen pontosan 24-én, vasár- Gamer Facebook-oldalát, hogy ne ma- — ebben a rohanó világban szerintem 
nap lesz a következő nagy, saját ren- radjatok le semmiről, és olvassátokel — tényleg nem hátrány. Plusz teljesen ki- 
dezvényünk; Csepelen, a Szent Imre a vele készült interjúnkat! kapcsol, de tényleg. 


GS: Az FPS játékok vittek erre az 
útra, vagy eleve bírod a fegyvere- 
ket? 

Zsolti: Szerintem az első gyerekko- 

ri légpuskás élményem óta vonzódom 
hozzájuk, akkoriban a világ összes lő- 
szerét is el tudtuk volna lövöldözni. 
Szóval megmaradt a szenvedély. Most 
is nagyon élveztem a gyakorlást. 


GS: Amennyit eddig láttál belőle, 
mennyire nehéz a sportlövészet? El 
tudnád képzelni, hogy versenysze- 
rűen űzd? 

Zsolti: Sokkal könnyebbnek gondol- 
tam, de gyorsan rá kellett jönnöm, 
hogy a korrekt felszerelés mellett na- 
gyon sok gyakorlás is szükséges a fej- 
lődéshez, ami akár több évbe is bele- 


telhet. Azt hiszem, igen, szívesen fog- 
lalkoznék a lövészettel versenyszerűen 
is, de most lássuk meg előbb ezt a há- 
rom hónapot. 


GS: Mi a helyzet a többi sporttal? 
Mit szoktál még sportolni? 

Zsolti: Sajnos meglehetősen lusta al- 
kat vagyok, és jelenleg szinte semmit. 
De igyekszem kitalálni valamit, és beik- 
tatni a mindennapokba, csak az a bizo- 
nyos kezdet nehéz. 


GS: Mi volt eddig életed legjobb 
sportélménye? 

Zsolti: A még általános iskolában, 
pingpongversenyen szerzett ezüst- 
vagy bronzérem, már nem emlékszem 
pontosan. Annak nagyon örültem. 


ú) J IGYEKSZEM KITALÁLNI VALAMIT, 


ÉS BEIKTATNI A MINDENNAPOKBA, 
CSAK AZ A BIZONYOS KEZDET 


NEHEZ 


GS: Melyik az a sport, amit még 
nem próbáltál, de mindenképpen 
megtennéd egyszer? 

Zsolti: Talán a síelés, mert első pró- 
bálkozásomkor, olyan tízéves korom- 
ban egy fájdalmas spárga után le- 
dobtam a léceket, és azóta sem áll- 
tam rájuk. De szerintem ma már 
talán menne, ideje elengedi a félel- 
met. 


GS: Milyen sportokat követsz, mit 
szeretsz nézni? A focivébére rá 
vagy kattanva? 

Zsolti: Szinte semmilyen sportot 
sem nézek. Nagy ritkán focit; amikor 
a haverok néznek valamilyen mecs- 
cset, akkor én is szívesen csatlako- 
zom, de főleg a társaság miatt. 


GS: Sportjátékokkal szoktál játszani? 
Zsolti: Tesztjelleggel mindenképp ki- 
próbálom őket, de huzamosabb ideig 
még egyik sem kötött le. 


GS: Amikor éppen nem a Mozdulj 
Gamer-videókat nyomod, milyen vi- 
deós terveid vannak? Mire számít- 
hatnak tőled nyáron a nézőid? 
Zsolti: Igyekszem rendszert vinni a há- 
rom YouTube-csatornámra szánt tarta- 
lom gyártásába; szeretném folytatni a 
gameplay streameket, most, hogy vég- 
re az internet-sávszélességem is lehető- 
vé teszi. Plusz nagyon sok meglehetősen 
érdekes és király együttműködésben lesz 
szerencsém részt venni a nyáron, ame- 
lyekről leginkább vlogvideók készülnek 
majd. Szóval kövessétek, lesz mit nézni. 
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Hosszú hónapokig tartó várakozás után végre 
mindenki előtt megnyílt a Dauntless, amely in- 
gyenesen játszható PC-s MMORPG környezet- 
be helyezte a Monster Hunter sorozat legjobb 
elemeit. Egy szokásos világutazós, küldetése- 
ket daráló játék helyett a Dauntless a csopor- 
tos vadászatra koncentrál. A játék fővárosában 
mindenütt találtok felkéréseket és küldetése- 
ket, amelyek mindegyike szörnykergetésbe fog 
torkollani. Az a cél, hogy az adott helyszínen 
megtaláljátok az adott bestiát, és valódi játé- 
kostársakkal vállt vállnak vetve legyűrjétek. A 
szörnyetegek között vannak hatalmas, 20 perc 
birkózást is elviselő óriások, illetve gyors és ha- 
lálos ragadozók is. Kis csapatunknak mindenre 
felkészülten kell kivonulnia a helyszínre, ez azt 
jelenti, hogy mindenféle fegyvertípussal ren- 
delkezni kell. 


Ebben a játékban ugyanis nincsenek kasztok; 
fegyvertípusaidtól függ, hogy mire vagy ké- 
pes a csata során. Rendelkezésre állnak kar- 
dok, dárdák, kalapácsok, fejszék és láncos 
pengék; és mindnek megvan a maga erőssége 
és gyengéje. A fejsze például hatalmas seb- 
zést visz be, de az azt forgató karakter gyor- 
san kifárad, ha folyamatosan csapkod ve- 

le. A kard gyenge pontokra erőseket üt, de 
ha ész nélkül hadonászol vele, erőtlen fog- 
piszkálóvá válik. Nem nevezhető egyik sem a 
legjobb fegyvernek, ezért fontos, hogy egy- 
egy misszióra változatos felszereléssel ér- 
kezzetek: sosem tudhatjátok mire lesz szük- 
ség. A Dauntless nagyon szórakoztató tár- 
sasági PvE-élmény. Ha szeretsz instázni és 
raidelni más MMO-kban, akkor érdemes le- 
het ránézned. 


Sea of Thieves - 
The Hungering Deep 


A Rare kalózos kalandja kapott hideget meleget, de miu- 

tán a fejlesztők rendbe hozták a szervereket, rá is feküd- 

tek a tartalomgyártásra. Májusban megjött az első csomag 
The Hungering Deep címen. Első körben megjelent az új, Bilge 
Rats nevű NPC-társaság, amelynek tagjai a kikötők kocsmái- 
ban üldögélnek, és hírt adnak a játék aktuális, limitált ideig el- 
érhető eseményeiről. Jelenleg nagy örömmel mesélnek a The 
Hungering Deep feladatairól, így akik új kalandokat keresnek, 
mindenképpen dumáljanak egyet a legközelebbi patkánnyal. A 
víz hullámai alatt egy új fenyegetés várja a kalózokat, amivel 

a Hungering Deep kampányának végén össze is találkozhattok 
majd. Ha sikeresen teljesítitek az új esemény küldetéseit, ka- 
raktereitek harci sebeket kapnak, hogy ezzel mutathassák meg 
veterán státuszukat. Az avatárokat egyébként új tetoválások- 
kal is fel lehet szerelni, illetve rájuk aggathatók idegen hajós- 
nemzetek ruhái. Lélekvesztőtöket is feldíszíthettek különböző 
zászlókkal, amivel jelezhetitek, hogy békés hajósok vagy vérgő- 
zös kalózok vagytok-e. A többi hajónak egyébként szócsövekkel 
és dobokkal is jelezhettek majd. Ezeket a Hungering Deep kül- 
detései alatt szedhetitek össze, illetve a későbbiekben a kikö- 
tők üzleteiben is megtalálhatók lesznek. A kiegészítő küldetés- 
sorának teljesítéséhez egyébként a Merry Merrick legendájá- 
ról szóló pletykák útmutatásait kell követni. Hogy ez a játékban 
miképpen működik, azt nem áruljuk el. Csak lépjetek be a Sea 
of Thieves világába, és megtudjátok, hogy mi vár rátok. 


League of Legends - Clash 


Kicsit fura, hogy a világ egyik legna- 
gyobb e-sport-játéka eddig nem ren- 
delkezett versenymóddal, de végre-va- 
lahára bekerült a játékba ez is. A Clash 
talán a legnagyobb újdonsága a játék- 
nak a felújított kliens óta. Ez teljesen 
új élmény, a profi versenyek feszült- 
ségét viszi az otthonodba. Kezdésnek 
össze kell szednünk egy ötfős csapa- 
tot, amivel jelentkezhetünk a kéthe- 
tente megrendezett kupák egyikére. 
Ezután a rendszer besorol egy négy- 
fős ágrajzra, ahol három másik csa- 
pat áll majd továbbjutásunk útjában. 
A meccsek egykörös, egyenes kieséses 


rendszerben zajlanak, tehát ha győ- 
zünk, mehetünk is a döntőbe. Ha meg- 
nyerjük a négyfős szakaszt, másnap 
vár minket a nyolcfős, utána pedig a 
16 fős próbatétel. Minél tovább ju- 
tunk egy versenyhétvégén, annál több 
nyeremény üti a markunkat. Clash- 
győzelmekkel kupákat, zászlókat és 
kozmetikai cuccokat rejtő kapszulákat 
nyerhetünk. A belépésért egy verseny- 
jeggyel kell fizetni, amit néhány LoL- 
meccs után a játékbeli üzletből meg 
lehet vásárolni. Érdemes legalább két- 
hetente egyszer összerángatni a have- 
rokat egy-egy körre. 


DC Universe Online - 
Death of Superman 


Májusban töltötte be 80. életévét 
Clark Kent, a Superman. A DC 
Universe Online természetesen meg is 
ünnepelte a nyugdíjas szuperhős szü- 
linapját egy új sztoriszállal, amely ha- 
lálának történetét meséli el. A Death 
of Superman a kryptoni messiás leg- 
durvább története, így a fejlesztők 
szét is tagolták három darabra. Az el- 
ső fejezet már elérhető, és minden, 
legalább 10-es szintű játékos végig- 
nyomhatja. Ebben a felvonásban Met- 
ropolis áll az események középpont- 


ában, ahol Doomsdaynek köszönhe- 
ően egy erősen lelakott környéket 
alálunk. Itt a játékosokat számos na- 
pi küldetés és heti vadászmisszió vár- 
ja az új kincsek mellett. A feladatok 
eljesítéséért új felszerelési tárgyak 
járnak, az alacsony szintű karakte- 
rek pedig rengeteg tapasztalati pon- 
ot zsebelhetnek be a város lakóinak 
kimentésével. A Doomed Metropo- 

is missziót kifejezetten érdemes lesz 
végig vinni, mert egy új artifact, az 
Omegahedron jár érte. 


Black Desert Online - 


Lahn 


A piac legjobb sandbox akció 
MMORPG-je egy új kaszttal bővült. 
A Lahn egy katanával és egy lán- 
cos pengével felszerelt közelhar- 
cos sebzésosztó, aki ugrálás és pör- 
gés közben hatalmas tömegeket is 
képes szétoszlatni egy-egy trük- 
kös kombóval. A karakter pont a 
kombók nehézsége miatt nem ki- 
mondottan ajánlott kezdő játéko- 
soknak. A Black Desert harcrendsze- 
re a szokásos számgombos nyomo- 
gatás helyett jól időzített kombókra 
ül, így Lahn optimális ,használa- 
hoz" szükséged lesz némi gyakor- 


atra ebben a rendszerben. Ha ez 
megvan, akkor pillanatok alatt be- 
ugorhatsz, és szétkaphatsz min- 
denkit a csatákban. A PvP várost- 
romok alatt jelenleg verhetetlen el- 
enfél, így ha Lahnt terelgeted 
ehetsz csapatod legnagyobb ki 
cse. A Black Desert Online mind 
új kasztja ingyenesen elérhető, így a 
Lahnért sem kell fizetned egy forin- 
ot sem, sőt, amennyiben a követke- 
ző hónapban maximum szintre húzol 
egy ilyen karaktert, extra jutalmak- 
ban részesülsz. Mindenképpen meg- 
ér egy próbát. 


World of Warships - 0.7.5 


A World of Warships közössége renge- 
teg javaslatot tett arra, hogy a fejlesz- 
tők miképp rakhatnák helyre a problé- 
más amerikai hajóhadakat. A Warships 
csapata meghallgatta ezeket, és lé- 
pett is egy nagyot: gyakorlatilag átren- 
dezték a teljes amerikai cirkálóágat, és 
ketté szedték őket könnyű és nehéz cir- 
álókra. Több hajót át is alakítottak: 
öbbségük kevésbé bírja a lövéseket, 

és a frissítés óta már inkább távolabb- 
hatásos pusztítókká váltak. A törté- 
em rajongói azonban az egyensúly- 


eli átalakításoknál jobban fogják ér- 
ékelni William Halsey Jr. érkezését. 
Az új parancsnoknak egyéni képessé- 
gei, talentjei és testre szabható tulaj- 
donságai vannak, így mindenki a saját 
játékstílusához igazíthatja a vele meg- 
szerezhető bónuszokat. Akik egyébként 
szeretnek elbabrálni a pusztítóik ala- 
ítgatásával, rengeteg új kinézetet ta- 
álnak a játékban az amerikai hajókhoz. 
Az amerikai kapitányoknak mindenkép- 
en érdemes visszanézniük a Warships 
vizeire. 


Extra life 
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KoOntro 


erek fogyatékossággal élőknek 


A JÁTÉK MINDENKIÉ 


MICROSOFT MÁJUSBAN 
As EGY ÚJ 

KONTROLLERT, AMIT FO- 
GYATÉKOSSÁGGAL ÉLŐ JÁTÉKO- 
SOKNAK TERVEZTEK. Olyan hír ez, 
ami egy játékportálon könnyen elbú- 
jik az új Fallout-bejelentés és más sze- 
xi témák között. Pedig az Adaptive 
Controller nevű irányítóeszköz elég 
nagy jelentőségű kütyü - olyasmi, amit 
a rászoruló gamerek nagyon régóta 
vártak. A testi sérültek is szeretnének 
videojátékokkal szórakozni, de eddig 
többnyire nagyon drága és nem kellő- 
en testre szabható kontrollerek álltak 
rendelkezésükre (sőt, olykor egyenesen 
házi bütykölések). 


NES-EZNI KÉZ NÉLKÜL 

A nagyobb hardvergyártók eddig csak 
alkalomszerűen karolták fel a korlá- 
tozott játékképességű gamerek ügyét 
- ami üzleti oldalról persze érthető, 
mert egy ilyen kontroller fejlesztése 
sok pénzbe és időbe kerül, miközben 


szűk piacra lehet lőni vele. Pont a Mic- 
rosoft volt az például, amely a Kinectet 
ebutítva jelentette meg, pedig az ér- 
zékelőkkel telepakolt gép az erede- 
ervek szerint a hallássérültek által 
használt jelnyelvet is tudta volna értel- 
mezni. Készültek is olyan demók, ame- 
yek ebbe az irányba mutattak (példá- 
ul ujjakkal irányítható lövöldözős já- 
ék), de aztán a cégnél leállították ezt 
a fejlesztést. 
A Nintendo legemlékezetesebi 
kozása a NES Hands Free Controller 
volt, amely boltokba ugyan nem ke- 
rült, de 179 dollárért meg lehetett ren- 
delni a cégtől. Egy nyakba akasztható, 
ránézésre is nehézkes gép volt, amit 
kéz nélküli játékra terveztek: állal le- 
etett mozgatni egy joystickot, egy fú- 
vókával pedig gombokat irányítani. A 
Hands Free Controller (ma már gyűjtői 
ritkaság) minden bumfordisága ellené- 
re ígéretes kezdet volt, de valószínűleg 
nem érte meg a japán cégnek a gyár- 
ása, mert a későbbiekben nem jelent- 


keztek hasonló próbálkozásokkal. 
A Sony pedig nem is fektetett eddig 


nagyobb energiákat abba, hogy fogya- 


tékossággal élőknek gyártson kont- 
rollert. Tőlük egy partizánakciót le- 
het leginkább kiemelni: amikor egy 
gyermekkori agyi bénulással élő fiú 
írt a Sonynak, hogy a bal keze folyton 
a touchpadhez ér, és emiatt nem tud 
rendesen játszani, egy értékesítésnél 
dolgozó Sony-alkalmazott készíttetett 
egy kontrollert a srácnak, amelyen a 
touchpad inaktív volt, és funkcióit egy 


a 


külön gombon lehetett elérni. Az alkal- 


mazottnak nagyjából 10 óra munkát 

jelentett ez, de a hír végigsöpört a saj- 
tóban, és óriási PR-értéket jelentett a 
Sonynak. 


HATEKONY . 
BARKACSMEGOLDÁSOK 

A fogyatékossággal élőket így eddig 
főleg nem hivatalos utakon szolgál- 
ták ki azok, akik éppen tudták. Példá- 
ul egy Julio Vázguez nevű mérnök, aki 


megalkotta az egykezes Joy-Con adap- 
ert Switchhez. Vázguez egyik barát 
ja nem tudta mozgatni az egyik ke- 
zét, és a mérnök alkotott neki egy pa- 
nelt, amelyre mindkét Joy-Cont rá 
ehet csúsztatni, és a barát máris 
zeldázhatott. Vagy ott van Ben Heck, 
aki megoldotta, hogy lábpedálokkal le- 
hessen irányítani egy olyan, nagyon is 
karokat igénylő játékot, mint a Guitar 
Hero. Vagy Fred Davidson, a duadStick 
konstruktőre - ő olyan embereknek ké- 
szített kontrollert, akiknek kezük is, lá- 
buk is megbénult. Szívást és fújást, il- 
etve az ajakmozgást érzékelő szen- 
zorokból építette fel a kütyüt, amihez 
kell egy speciális szoftver is, de amúgy 
ármelyik modern konzollal vagy PC- 
vel együttműködik. 
Még magyar siker is volt ezen a téren: 
a Johns Hopkins Egyetem végzőse, Lé- 
vay György készítette, legalább any- 
nyira saját magának, mint másoknak. 
György agyhártyagyulladás miatt el- 
vesztette több végtagját, majd a tra- 


J J A NAGYOBB HARDVERGYÁRTÓK EDDIG CSAK 
ALKALOMSZERÜEN KAROLTÁK FEL A KORLÁTOZOTT 
JÁATÉKKÉPESSÉGŰ GAMEREK ÜGYÉT 


gédia után egész: 
anult, és elkezdt. 


ított The GEAR 


ett módon. 
em ritka eset, h 


őként VR-kiegés 


Krasnow, a Valve 


ól kezdett olyan 


udták rendesen 


ONTROLLER 


MINDENKINEK 


Az Adaptive Con 
nek útja sem volt 
ciót ugyanis az X 


ségügyi mérnöknek 
e saját művégtagját 


ejleszteni. Munkája közben időt sza- 


nevű találmányára, 


amelynek segítségével lábbal lehet irá- 
nyítani konzoljátékokat egészen össze- 


ogy egy periféria úgy 


ud segíteni a sérülteknek, hogy készí- 
őinek nem ez volt az eredeti szándéka. 
A 3dRudder nevű 


í eszköz például egy 


ürdőszobamérleg méretű kütyü, amit 


zítőnek szántak alko- 


ói, és szintén lábbal lehet vele irányí- 
ani bizonyos játé 


inkciókat. De Ben 
egyik hardverfejlesz- 


ője is véletlenül hibázott rá a moz- 
gássérültek igényeire: Krasnow poén- 


atformot készíteni, 


amelynek révén fenékkel lehetett Xbox 
360-játékokat irányítani - aztán en- 
nek nagyon megörültek azok, akik nem 


asználni kezüket-lá- 


bukat, de szívesen játszottak volna. 


TÉNYLEG 


roller fejlesztésé- 
egyenes, az inspirá- 
ox Elite kontroller 
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2015-ös megjelenése adta. Ezt a kont- 
rollert hardcore játékosoknak szánták, 


egy 150 dolláros 
amelynek egyik e 
hatóság. Az Elite 
a kontroller alakíi 


csúcstechnológiának, 
őnye a testre szab- 
cserélgethető részei, 
hatósága viszont 


etszett a mozgásukban korlátozott 
gamereknek is, és anyagának köszön- 
hetően kényelmesebb volt egy kéz- 

Zel fogni, mint a hagyományos kont- 
rollert. A céget persze meglepte, hogy 
az Elite-et mennyi mozgássérült meg- 
vásárolta, és ezután már szándékosan 
kezdték el kutatni, hogy miként lehet- 
ne jobban kiszolgálni a valamilyen tes- 
i hiányossággal élő gamereket. Ennek 
egyik első eredménye volt, hogy tavaly 
az Xbox One egyik update-jében meg- 
jelent a Copilot-mód, amely rendszer- 
szinten tette lehetővé, hogy két irányí- 
óeszköz összeadja egyetlen kontroller 
képességeit. Ez azoknak fontos, akik- 
nek csak egy egészséges kezük van — 
ők egy fél kontrollert tudnak használni, 
és a Copilot lehetővé teszi, hogy a má- 
sik felet valamilyen nem hagyományos 
módon lehessen hozzáadni. 
A Microsoft az Adaptive Controller 
fejlesztésekor nemcsak érintett játé- 
kosokat vont be a munkába, hanem a 
területen már jártas kisebb hardver- 
gyártókat, illetve olyan civil csoporto- 
kat - például az AbleGamerst -, ame- 
lyek évek óta próbálják elérni, hogy 

a játékipar jobban figyeljen a sérült 
gamerekre. A közös fejlesztés ered- 
ményeként az Adaptive Controller új 
szintre hozta a mozgásban korláto- 
zottak játéklehetőségeit. A kontrol- 

ler valójában egy központi egység erős 
aksival (állítólag 25 órányi játékot is 
kibír), néhány alapfunkcióval és sok bő- 


vítési lehetőséggel - ez a moduláris 
megoldás teszi lehetővé, hogy könnyen 
egy-egy konkrét felhasználóhoz lehes- 
sen szabni a gombok és joystickok ki- 
osztását. A központi egységen két óri- 
ási gomb és egy nagy D-pad találha- 
ó, hátulján pedig több mint egy tucat 
jackaljzat és pár USB-port, ahol az 
egységhez lehet csatlakoztatni továb- 
bi gombokat, pedálokat, joystickokat 
attól függően, hogy a játékosnak mire 
van szüksége (akár még a fentebb em- 
ített OuadSticket is). A Copilottal pe- 
dig az is megvalósítható, hogy a játé- 
ot félig hagyományos kontrollerrel, 
élig pedig Adaptive Controllerrel irá- 
nyítsuk. 
Az Adaptive Controller még idén 
megrendelhető lesz 99 dollárért, de 
a kiegészítő gombokért és irányító- 
ért külön kell majd fizetni. Ez sok- 
nak tűnhet, de a speciális kontrollerek 
mindig is drágák voltak (lásd a NES 
Hands Free árát), hogy ne legyen raj- 
uk veszteség - de persze egy sima 
ontroller árának többszörösét is kifi- 
zeti az, aki máshogy nem tudna kon- 
zolos videojátékokkal játszani. Való- 
színű, hogy a Microsoft így sem az 
Adaptive Controlleren fogja degeszre 
keresni magát - már csak azért sem, 
mert szeretnék folyamatosan tovább- 
ejleszteni -, maga a törekvés és an- 
nak átgondoltsága pedig mindenkép- 
en nagyra értékelendő. BET 
Ö 
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5 JÁTÉKVILÁG 


Ea 


David Lynch és Frank Herbert 


Játékvilág 


DUNE 


RANK HERBERT 1965-BEN 

DEBÜTÁLT SCI-FI-REGÉNYE, 

A DŰNE SZERINT A FÖLDTŐL 
HÁROMSZÁZTÍZ FÉNYÉVNYIRE 
TALÁLHATÓ CANOPUS KÖRÜL KE- 
RING EGY BOLYGÓ, AMELYNEK 
FELSZÍNÉT ÖSSZEFÜGGŐ HO- 
MOKSIVATAG TAKARJA. A gigan- 
tikus homokférgeiről és kék szemű ős- 
lakosairól ismert Arrakis a mindenkori 
császár végtelen kiterjedésű birodal- 
mának egy jelentéktelen szeglete len- 
ne csupán, ha bárhol máshol a vilá- 
gon előfordulna még a fűszer néven 
ismert természetes drog. Ettől, a le- 
írás alapján barnás-narancssárgás, fa- 
héjillatú, porállagú szertől használója 
jó egészségre, hosszabb élettartamra, 
ejlettebb érzékelésre és egyes esetek- 
ben prekognitív álmokra is számíthat. 
A fűszer nélkül sosem fejlődtek volna 
i a Bene Gesserit rend boszorkányai- 
nak emberfeletti képességei, és az Űr- 
iga navigátorai se tudnák meghajlíta- 
ni a teret. Mivel az Arrakison történ- 
ek kihatnak az univerzum egészére, 
ha bármilyen fennakadás adódna a ki- 
ermelésben, az a civilizáció összeom- 
ásával fenyegetne. Ennélfogva aki az 
Arrakist uralja, az egész világot a mar- 
ában tartja. 
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ISMERD MEG 
JATSZOTEREDET! 
Játékvilág rovatunk- 


ban a legérdekesebb, 
fantázia szülte 


világokat mutatjuk be, 
amelyek különböző 
médiumok (könyvek, 
filmek stb.) mellett 
számos videojátéknak 
is otthont adtak. 


FÜSZERBEN NEM LEHET HIÁNY 
A később számos folytatás és előzmény ré- 


vén jócskán kibővített történet kezdetén fe. 
fenyeget a kényes egyensúly. A sta- 


US gUo 
császár 
arrakisi 
rű Leto 
ház feje, 


helt, val 


vataglal 
nevezet 


borulással 


elnyeri az őslakos fremenel 
epizódszereplő csupán abban az árulással ter- 

ási köntösbe burkolt eseményláncolat- 
ban, amely fia, Paul felemelkedéséről szól. A si- 
ók által egy kisegér után MuadDibnek 
ifjú fenekestül felforgatja a világot, le- 
származottai pedig hozzá hasonlóan az univer- 


megőrzése érdekében IV. Snaddam 
fűszerkitermelés jogát, és a népsze- 


, aki emberséges megnyilvánulásaival 


zum kul 
Frank H 


azóta is 
a másik 


regénye 


után idősebbik fia, Brian vette át 


csfiguráivá válnak. 
erbert 1986-ban bekövetkezett halál 


rendületlenül szál 
után. S habár nem egyedül kell meg- 


üzdenie a feladattal - állandó tettestársa Ke- 
vin J. Anderson, egy Nebu 
ző -, a közvélekedés szerint látszik az újabb 

ogy képességei szerényebbek ap- 
jáéinál. Mindazonáltal elévül 
ket szerzet 


ken, 
etetlen érdeme- 


más médiumok felé is kinyúltak több-keve- 
sebb sikerrel. A Last Unicorn Games példá- 


ul gyűjtöge 


elveszi Vladimir Harkonnen bárótól az 
hercegre bízza a bolygót. Az Atreides- 


bizalmát, maga is 


a 
a stafétát, aki 
ja egyik történetet 


a-díjas, rutinos szer- 


a Dune-univerzum gyarapítását il- 
eetően, amelynek fűszertől maszatos csápjai 


ős kártyajátékot (Dune Collectible 


Card Game), majd asztali szerepjátékot (Dune: 


Chronicles of the Imperium) készítet 


a li- 


cenc alapján, miközben a Marvel képregények- 
kel próbálkozott, de pár füzet után leállítot- 
ta a projektet a visszafogott érdeklődésre va- 


ló tekintettel. Filmes és videojátékos 


ronton 


viszont életképesebbnek bizonyult a franchise, 


noha több kísérlet is kudarcba fullad 


az első megvalósult volna. 


, mielőtt 


Előbb Arthur P. Jacobs, A majmok bolygó- 


ja filmek producere kaparintotta meg 


a jogo- 


kat, ám váratlan halála miatt a filmadaptáció- 
val kapcsolatos tervek is füstbe mentek. Ezután 
Alejandro Jodorowski chilei rendező állt elő 
nagyszabású elképzelésével, amelyben a zené- 
ért a Pink Floyd és a Magma, a látványért Dan 


OBannon, H. R. Giger, Jean Giraud és 
felelt volna, miközben a főbb szerepel 
vador Dalínak, Orson Wellesnek, Udo 
Mick Jaggernek, David Carradine-nal 
Swansonnak szánta. Pault saját, tizen! 


Chris Foss 
et Sal- 
Kiernek, 
és Gloria 
két éves 


fia játszotta volna el. Financiális nehézségek mi- 


att végül le kellett mondania álmáról, 


így a fil- 


mes jogok a De Laurentiis famíliához vándorol- 


tak. Az olaszok először Ridley Scottoi 


kérték fel 


rendezőnek, ám ő néhány, előkészítéssel töltött 


hónap után családi okokra hivatkozva 


távozott, 


helyét David Lynch, a későbbi Twin Peaks soro- 
Zat kreátora vette át. Az elkészült filmet 1984- 
ben mutatták be, ám mivel a leforgatott jelene- 
tek fele vágóasztalon végezte a basáskodó pro- 


AKI AZ ARRAKIST URALJA, AZ 


ducerek és a türelmetlenkedő Universal 
Pictures nyomására, nincs mit csodál- 
kozni azon, hogy a sztárparádé (Kyle 
MacLachlan, Sting, Max von Sydow, Jür- 
gen Prochnow, Everett McGill, Kenneth 
McMillan, Patrick Stewart, José Ferrer, 
Sean Young), a remek soundtrack (Brian 
Eno és a Toto munkája) és a sajátos lát- 
ványvilág dacára még a gyártási költ- 
ségeket sem hozta vissza. A bukás ma- 
ga alá temette a tervezett folytatást, 

és azóta sem láthattunk gigantikus ho- 
mokférget a filmvásznon, csak tévében, 
a Syfy csatorna kétszer három részes 
minisorozatában, amely William Hurt, 
Alek Newman, Ian McNeice, Giancarlo 
Giannini, James McAvoy, Julie Cox és 
Susan Sarandon közreműködésével ele- 
venítette fel A Dűne, A Dűne messiása 
és A Dűne gyermekei történéseit. 
Újabban Denis Villeneuve (Sicario, Ér- 
kezés, Blade Runner 2049) szándékozik 
eposzi léptékű sci-fit forgatni a Legendary 
Pictures támogatásával. Ha sikerül tető 
alá hoznia a produkciót, talán videojáté- 
kot is kaphatunk oly sok év után, addig vi- 
szont csak nosztalgiázni tudunk. 


Nagyjából egy évtizedet ölel fel az 
a periódus, amelynek során két fej- 


EGESZ VILAGOT A MARKÁBAN 


esztőcsapat is dolgozhatott a Dune- 
icenccel. Az 1992 és 2002 között mű- 
ködött Cryo Interactive Entertainment 
következetesen a történetmesélést ál- 
ította alkotásai fókuszába, míg a fran- 
ciákénál jóval fényesebb karriert befu- 
ott Westwood Studios (1985-2003) 
a nemesi házak közötti háborúskodás 
vezérfonala köré szőtte játékait. Egy- 
azon évben, 1992-ben debütált mind- 
két stúdió adaptációja néhány hónap- 
nyi eltéréssel. A Cryo-féle Dune játék- 
menete a kalandjátékok megoldásait 
ötvözte a 4X-es stratégiai játékokban 
átottakkal, cselekménye pedig az azo- 
nos című regényét vette alapul, no- 

na egyes karaktereket kihagyott, töb- 
ek szerepét megváltoztatta, és szá- 
mos más területen sem szabott gátat 
az alkotói szabadságnak. Pault alakít- 
va kellett az Atreides-ház és a fremen 
örzsek erőit az irányításunk alá vonni, 
majd fokozatosan terjeszkedve kitenni 
a gaz Harkonenek szűrét. 

A Westwood Dune II: Battle for 
Arrakisa (Amerikában Dune II: The 
Building of a Dynasty) elvesztet- 

te ugyan az elsőségért folytatott ver- 
senyt, de hatása a játékiparra össze- 
hasonlíthatatlanul nagyobb. A legko- 
rábbi RTS-ek egyikeként meghatározó 


Emperor: Battle for Dune 


szerepet játszott a műfaj elterjedésé- 
en azáltal, hogy kikövezte az utat a 
Command 8. Conguer sorozat és an- 
nak vadhajtása, a Red Alert számá- 
ra. Története szerint az uralkodó ki- 
hirdette, hogy arra a nemesi család- 
ra bízza az Arrakist, amelyik a legtöbb 
űszert képes kitermelni. Az Atreides-, 
a Harkonnen- és a játék kedvéért lét- 
rehozott Ordos-házak szállnak ringbe, 
hogy megküzdjenek egymással, végül 
edig a császár saját sardaukar elit 
harcosaival is. 
998-ban a várt folytatás helyett 

egy remake-kel lepte meg a rajongó- 
at a Westwood, ez volt az Intelligent 
Gamesszel közösen készített Dune 
2000. Pofásabb látvány, egyszerűbb 
irányítás (már nem az oldalsó menü- 
en kellett kiadni a parancsot a táma- 
dásra, elég volt az ellenséges egység- 
re kattintani), és az időközben a stúdió 
védjegyévé vált élőszereplős filmbeté- 
ek varázsolták korszerűbbé és végső 
soron jobbá a bázisépítés, az egység- 
gyártás, a fűszer-betakarítás, illetve az 
ellenség lerohanásának élményét. Há- 
rom évre rá már tényleg megszüle- 
ett a folytatás a két stúdió ismételt 
együttműködésének eredményeként. 
egtartották a három versengő frak- 


ciót, de fontos szerepet szántak az Űr- 


ligának, a csempészeknek és a génma- 
nipuláció területén úttörőnek számí- 
tó Tleilaxu társaságnak is, miközben 
az elavult motort egy jóval moder- 
nebb 3D-sre cserélték. A filmbetétek- 
ben felbukkanó színészeket illetően vi- 
szont nem sikerült akkorát villantania 
az Emperor: Battle for Dune-nek: míg 
a remake-ben John Rys-Davies is sze- 
repelt, addig az utolsó arrakisi RTS- 
ben Michael Dorn, a Star Trek Worf 
hadnagya számított a legnagyobb fo- 
gásnak. 
Ugyanebben az évben a Cryo is halla- 
tott magáról, mégpedig egyszerre két 
adaptációval. A Frank Herberts Dune 
című külső nézetes akciójáték szolgai- 
an követte az első regény cselekményét, 
és itt nagyjából véget is ér erényeinek 
rövid listája. A Dune Generations pedig 
egy online stratégiai játék ígéretével ke- 
csegtetett, amelynek perzisztens vilá- 
gában a játékosok dinasztiái egymással 
tusakodva, alkalmi szövetségekbe tö- 
mörülve küzdöttek volna a felbecsülhe- 
tetlen értékű sivatagbolygóért. Aztán 
nem sokkal később kiderült, nincs annyi 
fűszer a világban, amennyivel el lehetett 
volna kerülni a csődöt. 
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LEG(O Az E-SPORT rovat támogatója 


by Lenovo Windows 10 operációs rendszerrel 


A WiLD egy újabb győzelemmel 
térhetett haza 


A HAZAI TEHETSÉGEK KÜZDŐTERE 


ú AGYAR E-SPORTOLÓNAK  pát. Mindeközben készülődött a League képviselői, így a színpadon felbukkan- 
IN LENNI NEM KÖNNYŰ, of Legends-mérkőzés, amelynek meghí- tak a DVSC, az FTC és az MTK szí- 

I f-A DE AZÉRT A PLAYIT ÉS vott csapata a WiLD volt, míg a kihívó nei is, ami az itthoni focirajongók szí- 

] INT A LENOVO LEGION TOVÁBBRA IS szerepét a WonderStag kapta. Ezen a vét külön megmelengette. A srácok 

IGYEKEZNEK TERET ADNI A BI- mérkőzésen is inkább az egyéni képes- végigküzdötték a napot, de már az ele- 


I ; E s fák f ZONYÍTÁSRA. Idén a budapesti, ta- ségek, mintsem a csapatjáték döntött. jén világossá vált, hogy az xboxos me- 
TE VETETT vaszi PlayIT-en is volt alkalmuk a fel- Az egész széria nem tartott tovább zőnyben játszó Gabinho és a szintén 
jzeautataib törekvő CS:GO- és LoL-játékosoknak másfél óránál (szünetekkel együtt), xboxos sorban harcoló molnargabo ma- 
sol el j arra, hogy a hazai bajnokok megtö- amiből már tudható, hogy meglehető- gasan a többiek felett áll. A sors végül 
fek A 4 résével bevéssék magukat a nagyok sen egyoldalú összecsapásról volt szó. a döntőben össze is rakta a két legen- 
At sv könyvébe, és valóra váltsák álmaikat. A WiLD mindkét meccset lezárta a 20. dát. A nézők előre elkönyvelték, hogy 
ját perc körül, és mindkét menet alatt húsz a V4 Future Sports fesztivál győztese, 
S eletti ölésszámot hozott össze. Ez azt Gabinho fog az első helyen végezni, de 
A Lenovo Legion budapesti küzdőte- jelenti, hogy percenként legalább egy erről molnargabónak más volt a véle- 
re adott helyet azoknak, akik kivívták szarvas a földre került. A pirosak nem ménye. Bár tagadhatatlanul szoros kö- 
a jogot a szereplésre. Idén ugyanis egy ízták a véletlenre a mérkőzéseket, és röket játszottak a srácok, Gabó látható- 
meghívott, már több eseményen is bi- átlagosan 12 ezer arany előnnyel két an erősebb volt a döntő napján, és egy 
zonyított csapat szállhatott szembeegy meccs alatt bedarálták ellenfelüket. 5 : 3-as körrel hazavitte a 300 ezer fo- 
olyan osztaggal, amelyik felküzdötte A kupa a magasba emelkedett, a WiLD rintos nyereményalap oroszlánrészét. 
magát az online selejtezők dobogójára. edig egy újabb győzelemmel léphetett . A díjátadóval le is zárult a tavasz utol- 
A CS:GO oldalon ez azt jelentette, hogy ki a Lenovo Legion arénájából. só komolyabb hazai e-sport-eseménye. 
az Asus RoG bandája lövöldözhetett az Legközelebb már a nyári melegben lát- 
Editke nevű banda ellen. Az Editke srá- RTUALIS LABDAKER( 5 hatjuk kedvenceinket küzdeni a szege- 
cait kevesen vették komolyan ezzel a A PlayIT otthont adott egy másik fon- di és balatoni PlayIT-ek alatt. A műfaj 
névvel, pedig ők mindenkinek odacsap- os e-sport-eseménynek, a FIFA 18 rajongóinak mindenképpen érdemes ki- 
tak, és bejutottak a döntőbe, ahol még FUT-versenyének is. A helyszínen ha- látogatniuk az eseményekre, amelyek- 
a ROG sokat látott veteránjait is meg- zánk 32 legjobb virtuális focistája ről minden részletet megtaláltok a pla- 
lepték. Az új fiúk ügyes egyéni játékkal mérte össze tudását Xbox One-on és yit.hu oldalon. Szurkoljatok a helyszínen 
kifacsarták a szuszt a ROG osztagából, PlayStation 4-en. A résztvevők kö- kedvenceiteknek! 
és hazavitték az első helyért járó ku- zött ott voltak a hazai sportklubok IHuntet 


Az eddigi legjobb Windows játék céljára 


MÁR PIROS ÉS ARANY-FEKETE 
SZÍNBEN IS KAPHATÓ! 
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Egy-egy közösségi vérsenyt hatalmas 
tömegek néznek 


Az Epic egy új e-sportoló-géneráció 
pött nyitja ki a kaput 


LEHET E-SPORT A FORTNITE-BŐL? 


ÉHÁNY HETE ÉRKEZETT 
N: HÍR, HOGY AZ EPIC 

GAMES IGENIS KOMO- 
LYAN GONDOLJA A FORTNITE: 
BATTLE ROYALE KOMPETI- 
TÍV RÉSZÉT. A fejlesztőcsapat 
nem kevesebb, mint 100 millió dol- 
árt (ez a cikk írásának pillanatá- 
an 27 milliárd forintot jelent) kí- 
nál fel a 2018/2019-es Fortnite 
e-sport-szezonra, amit a szervezők 
különböző rendezvények díjazására 
használhatnak. Nem kevés szerve- 
zet fog ugrani a lehetőségre, és jó 
okkal: ennyi pénzt még a Valve sem 
ajánlott soha a Dota 2 versenyeire. 
A lenyűgöző szám történelmi, és 
hatalmas motiváló eszköz is. 


A Fortnite: Battle Royale egy ta- 
gadhatatlanul hatalmas sikernek 
örvendő cím. Elképesztő tömegek 
játsszák nap mint nap, és függet- 
lenül attól, hogy egy ingyenes já- 
tékról van szó, napi szinten kiter- 


meli a fejlesztés költségvetését és 
még egy kis extrát. A BR-móka 
szezonokra bontva kínál különbö- 
ző kozmetikai cuccokat, amike: 
egy 10 dolláros bérlet kiváltásával 
lehet feloldani. Michael Pachter já- 
tékipari elemző elmondása szerint 
a második szezonos Battle Pass 
egy nap alatt 50 millió dollárt ter- 
melt az Epic Gamesnek. Nem cso- 
da hát, hogy ilyen nagyvonalúak 
a nyereményösszeggel. Az időzí- 
és is tökéletes, mivel mindenhol 
ömlenek a Fortnite hírek, rend- 
re alakulnak az új csapatok, al 
közösségi, online versenyeken ve- 
élkednek, és a rajongók még ott- 
honuktól távol, a mobiljaik képer- 
nyőin is ezt nyomják. A nagy hisz- 
ériát tekintve egész meglepő, 
hogy egyébként a Fortnite-nak 
gyakorlatilag nem létezik e-si 
részlege. Az első hivatalos vetél- 

kedőt az E3-on tartotta az Epic, 

azt megelőzően pedig csak kisebb, 
rajongók által levezetett versenye- 


z B 


Ebben a játékban az építés fontosabb, 
mint a célzás 


az 


ket láthattunk. Ennek leginkább 
az az oka, hogy a fejlesztők is túl- 
nyomórészt csak a játék móká- 
sabb oldalának színesítésével van- 
nak elfoglalva. Az Epic Gamesnek 
láthatóan az a fontosabb, hogy 
azok, akik naponta 8-10 órát is 
beletolnak a játékba, önfeled- 

ten lövöldözve tegyék azt. Kimon- 
dottan nem akarnak a szuper ko- 
moly kompetitív légkörre rápörög- 
ni, ami egész frissítő tud lenni az 
,€-sportra termett" multis lövöl- 
dék áradatában. 


S: 


Azt azonban még a legjópofább 
csapatok is tudják, hogy hosz- 
szú távon a legjobb marketing, ha 
a játékosok egész nap Fortnite- 
meccseket néznek. Nyilvánva- 
lóan hamarosan fontos kérdés- 
sé válik a játék kompetitív része 
is, amit egyébként még a nagy 
riválisnak, a PlayerUnknowns 
Battlegroundsnak sem sikerült hi- 


bátlanul lecsiszolnia. Az Epic lát- 
hatóan nem is erőlteti az e-sport- 


barát hozzáál 
nálták a játék. 


akarták. És noha a Fortnite nem 
túl néző- és versenybarát, még- 
is több százezren bámulják a nap 


minden órájál 
éppen 285 ezi 
va a Twitch F. 


dig csak egy álmos kedd este van, 


minden külön 
ül. Ez 


at elmondta, 
oztató versei 


a tömeget szeretné meg- 
aparintani az Epic, és nyilatkoza- 
aik szerint ehhez a legjobb esz- 
öz az önfeled 
millió dolláros bejelentéskor a csa- 


lást: ők csak megcsi- 
ot olyanra, amilyenre 


ban. A cikk írásakor 
er néző van rátapad- 
ortnite-adásaira, pe- 


eges esemény nél- 


móka lesz. A 100 


, hogy ők csak szóra- 
nyeket akarnak, ami- 


alanul élvezh 
e-spor 


et a játékosok és a nézők is gond- 


etnek. Aztán hogy 


lesz-e belőle, azt majd el- 
dönti a közösség. Ahogy annak 
egy egészséges e-sport-világban 
ennie kellene. 


LEGION"" 


by Lenovo 


st Windows10 


www.lenovo.hu 


VISSZAPILLANTÓ 


ÍZ ÉVVEL EZELŐTT EGY CSOMÓ MINDENT MEGTUDTUNK RÓLATOK, EZÉRT EGÉSZEN KIVÉTELES 
] MÓDON MÁR A BEVEZETŐBEN IS IDÉZNÉNK AZ ADATOKBÓL. Nézzétek csak meg, milyen volt 2008- 

ban a GameStar magazin olvasótábora: A GameStar-olvasók átlagéletkora 21,6 év volt. Olvasóink több mint fe- 
le (5396) a 18-29-es korosztály tagja volt, a 15-17 évesek 2496-ot, a 30-39 évesek 1596-ot tettek ki. Olvasóink kicsi- 
vel több mint a fele tanult, s kevesebb, mint a fele dolgozott. A szabadidős tevékenységek közül az olvasás dívott leg- 
inkább (mily meglepő...), ezt szorosan követte a barátok/barátnők/buli/csajozás témakör, az internetezés/MSN és 
a sportolás. Ez utóbbi területen a foci és a biciklizés volt a legnépszerűbb, de számottevő mennyiségben kosarazta- 
tok, futottatok és teniszeztetek is, sőt marginálisan bár, de megtalálhatók voltak a kajakosok, a testépítők, az íjászok, 
a táncosok és a küzdősportolók is (karate, judo, kendo, chi kung - ez utóbbi nem tudom, mi, de a neve alapján idetar- 
tozik), valamint a felmérést kitöltötte egy-egy parkourös és breaktáncos arc is. Szinte érezzük, hogy Mozdulj Gamer 
mozgalmunk új erőre kap ezeknek az adatoknak a láttán. Vajon ebből a brigádból mennyien vagytok most is velünk? 
Írjatok az Arénába! Addig is lássuk, mit olvastatok annak idején. 


Egy évtized után a kiadók már sokkal többet tudnak, de a jelenség ettől még adott, és nyilván érdemes újra 
és úja beszélni róla. Még akkor is, ha a PC nem halt meg, köszöni, jól van. 


Idézet: ender - ma EbLZZ las rovat bevezető 


A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN 


TELJES JÁTÉK: 


KNIGHTS OF THE TEMPLE a] nna éaneldévelősezs fori 


CEESSENECSEEEKN " És még mondja valaki, hogy az újságírók élete nem csupa izgalom és adrenalin! 


Idézet: mazur - James Bond O0uantum of Solace előzetes 


t: Zerocool - Race Driver GRID teszt 


 FTEDETONAN sSzerencsére" az utóbbi években ez a veszély már nem fenyeget. 


Le 
MINDEN AGAIN: 


Idézet: HP - Aréna rovat 


Szegény HP, mindig csak ad, kitárja szívét, de a világ nem veszi észre nagyságát. Még szerencse, 
/ 7 hogy van egy magazin, ahol reklámozhatja szerénységét. 
. 


Idézet: Paca - The BureaU- XCOM Declassified előzetes 


Ezzel még nem mentették meg a Földet, ahogy amúgy a játékot sem. 


Idézet: Mocsy - Company of Heroes 2 teszt 


EGYENESEN LOS ANGESSGŐI 
A MEGŰJULT COD SOROZATRÓL 


CALL OF DUTY: 
AZA 


Mocsy ezen a napon sem tudta átírni a történelmet. Azóta meg sajnos nincs igazán jó RTS. 


Idézet: daev - The Last of Us teszt 


ELŐZETES 


The Bureau: XC. j; E Majd a második rész tesztjében megcsináljuk valahogy. 
Declassified 


ANNA ö5íror a 


e 
18. 


Idézet: Mocsy - Injustice 2 teszt 


48. 


Idézet: Grath - Mario Kart 8 Deluxe teszt 


ALLJUK BE ŐSZIN 
SZÜKSÉGÜNK VAN 
POOLRA. 


TÉN: 
DEAD- 


Hiába kedveljük 


annyira a könnyedebb szórakozást kép- 


visel 
edu 


aki 

erh 
Cen 
más 
elad 
jével 


éppen a 
en szomjazzák 
gói és az átlagközönség 


ással. 


ő Marvel 
irvultak a Végtelen hábori 
DC sötétebb tónusát, 


eli torokból röhögjön egy 
ősökön. Az egyelőre még 
ury Fox égisze alá 
zsoldos, Deadpool 
atot vállalta magára 20. 
, valamint az i. 
Dead 


nom 


odnia, verbális háborút 


popl 


nem 


rá, al 
Ezér 


le ek! 


rasem 


ságoi 


ziakéi 
dig pról 


110 


ábbal azt a 


ársadalmi témának a 


ultúra ellen, gyal 


jön zavarba, ha egy olyan 


mely sokaknál kiveri a biz 


a mozgatórugója, nél 
enne a Dead 


osan tanú 


filmeket (amelyel 


is azt, 


én debütál 
oolnak ugyanis nem kell fi- 


hatott olyan üdítően az első 
és legújabb egész es 
Persze az egésznek a főszerep! 
Reynolds 
kora szíve és fele ilyen vicces 
ool 2-nek, aminek 
egyébként írója és egyben pro 
is. Reynolds folyamat 


azért 
úra) vagy 
egyszerű- 


a képregényfilmek rajon- 


10gy va- 
jót a szu- 
a 20th 


artozó nagy du- 
pedig ezt a hálás 


6-os film- 
folyta- 


olytat a 


ran rúgja át páros 
bizonyos negyedik falat, és 


kényes 


yúkszemére lép 


ékot. 
rész 


osít 


és agymenése is. 


ő, Ryan 
küle fe- 
humo- 


ucere 
úbizony- 


ad arról, hogy nagyon érti és ér- 


regénykaraktert, egyú 


bálja semmissé tenni az: 


al pe- 
, amit 


eadpool 2 


az X-Men 


sodik részl 


öltségvei 
gurákon - 


(Brianna 
Soni), Val 
(Morena 
en) -kű 
ünk a stál 
özponti k; 
Brolin, aki 


- amúgy 
áns sráco 
csak a fél 
val erősí! 


ek szegénnyel, ráa. 


show-t, viszon 


Hildebrani 


kezdetek: 


kózik a crossovertől. 


en is nyom egy one man 
érezhetően megnőtt a 
rajta és a visszatérő fi- 
ául Kolosszus (Stefan 


ÉS: 
pél 


Kapicic), Negaszonikus Tini Torpedó 

), Dopinder (Karan 
AI (Leslie Uggams), Vanessa 
Baccarin) és Weasel (T. 


több új arcot is köszönthe- 
ban. Ilyen a történet egyik 


ésőbb gonosszá váló — mu- 


azírozó 


inézeté 


Farkasban elkövet- 
ásul ehhez nem rest 
Hugh Jackmant is szívatni egy kicsit, aki 
ovábbra is elzá 
A színész az elődhöz hasonlóan a má- 


J. Mil- 


arakterét, Kábelt alakító Josh 
azzal a feltett szándékkal ér- 
ezett vissza a jövőből, hogy elintéz egy 
t (Julian Dennison). De nem- 
g géppé vált, mogorva 
a film, hanem a szerencsére 
Dominóval (Zazie Beetz) is, aki 
ugyan első látásra csalódás volt a ke- 
ményvonalas rajongók számára - elvég- 
re nem a képregényekben megszokott 
kapta -, ám a színésznő bebi- 
zonyítja a játékidő során, hogy érdemes 
adni neki egy esélyt. Egyszerűen imád- 
ni valóak a közös momentumok, a színé- 


ickó- 


szek között rendkívül jól működik a 


mia, ráadásu 
ne elég, erősít 
sorát gyarapíi 
ilönítmény, 
nem mutato 


Pe 
Lát 


er vagy él 
hatatlan. 


ott már valal 
án a színészi 
nem a lá 
ellentétben i 
csol 
Deadpool 
szítőkből 
olyan felejthe 


24 


nyos robogói 
A jó érzékkel 
en érezhető, 
i kaszkadőr, 


gát, és rá is 


semmilyen képességgel 
A film 
a is hozzájuk 
áltan nem fogja elfelejteni senki, aki lá- 
megemelkedése ugyanakkor nem csu- 
ványi 
or van, amitől eltátjuk a szánkai 


a kreatív tinédzser, ez 


ál, mint amikor a címszereplő egy kislá- 


Atomszőke) volt, aki biztos kézzel tar- 
otta a gyeplőt. A folytatás így meg tud- 
a ismételni az első 
udott licitálni. Így 


ké- 
ha mindez még nem len- 
ést is kapnak. Az újoncok 
ják ugyanis a Deadpool- 
azaz az X-Force még be 
tagjai is, mint például a 
sem rendelkező 

en a nagy titkot rejtegető 
egnagyobb fordula- 
köthető, ezt pedig garan- 

ha csapatfilmet. A büdzsé 
ek számában mérhető, 
an is: az előző fejezettel 
nem két nagyobb jelenet- 


en többször is előtör a 
edig 


rol 


etlen pillanatokat 


vet be az autós üldözéskor. 
megkoreografált jelenet 
hogy az új rendező a 
David Leitch (John Wick, 


usossá- 
ell ezt. 


Deadpool si 


4: 


Solo: Egy Star Marvers Jessica 
Wars-tórténet Jones 2. évad 


Z ÉBREDŐ ERŐVEL MEGKEZ- önmagában is megérdemel egy megte- DDIG A JESSICA JONES VOLT tam, engem nem fogott meg annyira a 

DETT, MAJD AZ UTOLSÓ kintést a mellékszál, ám Howardék na- A NETFLIX MARVEL UNI- karakter, hogy ilyen sokat lássak belőle. 

JEDIKKEL FOLYTATOTT gyon ügyesen játszottak a műfajok keve- VERZUMÁNAK EGYIK LEG- Ettől függetlenül megértem, ha valaki 
FŐSODOR MIATT A DISNEY MOST . résévelis, így egy Star Wars filmben egy- JOBB SOROZATA, ÍGY KIFEJE- számára pont az ő jellemfejlődése jelen- 
ÉPPEN KAP HIDEGET-MELEGET szerre jelennek meg a kalandfilmek, az ZETTEN NAGYOK VOLTAK AZ EL- ette az egyik kimagasló pontját a tör- 
A FANATIKUS RAJONGÓKTÓL. űrwesternek és a heist mozik elemei is. VÁRÁSOK AZ ÚJ SZEZONNAL énetnek, főleg mert az, ahogyan végző- 
A franchise első spinoffja, a Zsivány Mindez egyaránt tartogat a rajongóknak SZEMBEN. Sajnos végül nem sike- dik, igencsak nagyot szólt, ezzel együtt 
Egyes azonban elnyerte a többség tet- magába szippantó pillanatokat és az él- rült felérnie az elődjéhez, de így is élve- az évad közepét lelassította az ő fonala. 
szését, így bizakodva tekintettek a má- ményből kilökő mozzanatokat. Nincs ez Zetes lett a folytatás. A legszembetű- eglepett, hogy milyen sok utalás 
sodik mellékszálra, a Solóra is. A for- másként a színészgárdával sem. A fő- nőbb probléma egy olyan főellenlábas esznek a Marvel Filmes Univerzumára. 
gatás sajnos nem ment éppen zök- szereplőt alakító Alden Ehrenreich pró- hiánya, mint David Tennant Kilgrave-je . A Daredevil még az első Bosszúállók 
enőmentesen, hiszen egy durva bálkozása ellenére sem képes azt a csi- volt. Persze kedvenc gonoszunk ismét ilm eseményeit használta katalizátor- 
rendezőcserén is átesett a projekt, ami- bészes stílust produkálni, amit Harrison tiszteletét teszi ötletes formában, és ként, de ahogy egyre valószínűbbé vált, 
kor A Lego-kalandot is dirigáló Chris Ford, valamint Emilia Clarke is azt hozza végül a legjobb rész kerekedett ki ab- hogy nem lesz itt filmes és sorozatos 
Miller-Phil Lord páros helyére a jóval Giraként, amit korábbi szerepeiben már ból, amikor újra láthattuk azt az ellen- összefonódás, úgy hagyták el ezeket 
apasztaltabb Ron Howard (Apollo-13, számos alkalommal láthattunk tőle. Akad szenves vigyort, ez viszont csak még az utalásokat. Itt viszont a Polgárhá- 
Egy csodálatos elme, A Da Vinci-kód) ugyanakkor két nagyágyú is a szereplő- jobban rávilágított az évad hiányaira borúhoz tartozó események és még in- 
érkezett. Már sosem fogjuk megtudni, gárdában: a Landót megformáló Donald ezen a területen. kább helyszínek fontos szerepet kap- 
hogy a Miller-Lord duó által rendezett Glover, aki lubickol a szerepében, vala- Semmilyen poént nem akarok lelőni, nak. A jövőre való tekintettel jobb len- 
Solo: Egy Star Wars-történet milyen mint a dörzsölt és simlis Beckettet alakító ezért nem is fejtegetném az elsődleges ne, ha teljesen külön választanák a két 
ett volna, viszont Howard változatáról Woody Harrelson, aki lényegében minden- . antagonista személyét, maradjunk any- entitást, nincs szüksége ezeknek a s0- 
annál inkább formálhatunk véleményt: ben jó, igazi aduász. Új droiddal is bővült nyiban, hogy itt nem minden olyan egy- rozatoknak a ,nagy testvér" hírnevére, 
szórakoztató, de messze nem tökéletes. . . az univerzum felhozatala a jogaiért harco-  értelműen fekete és fehér, mint leg- hogy jól teljesítsenek, minőségük ma- 
Sokan mondják azt, hogy a Solo létrejötte . ló L3-37 személyében, akit sokan inkább utóbb. A történet ezúttal személyesebb, gáért beszél. 
elesleges volt, viszont e nélkül nem lát- idegesítőnek találhatnak majd, mintsem és rengeteg dolog kiderül Jessica múlt- Összességében a Jessica Jones máso- 
hattuk volna nagy vásznon Han és Chewie lyen a Solo is: az egyik pillanat- járól, illetve hogy mitől lett olyan, ami- dik évada szórakoztató lett, nem néz- 
első találkozását, ahogy kedvenc csempé- . ban még gyermeki lelkesedéssel bámuljuk Ilyennek nézőként megismerhettük. Ez- em volna végig 46 óra alatt az összes 
szünk megismeri Lando Calrissiant, ami- a vásznat, és átjár bennünket a hamisítat- úttal a mellékszereplők még több fi- részt, ha nem lett volna az. Továbbá a 
éppen szert tesz az Ezeréves Sólyom- lan Star Wars érzés, a másikban pedig a gyelmet kaptak, több kis történetet Wonder Womanhez hasonlóan úgy ün- 
ra, hogy miért kapta a Solo nevet, vagy mozi székében találjuk magunkat tanács- megismerhettünk, ami nem feltétlenül nepli a női nem erejét, hogy nem esik át 
hogy éppen ki volt a szerelme Leia előtt. talanul nézve körbe. jó dolog. Személy szerint Jeri Hogarth a ló túloldalára. 
Olyan részletek ezek, amelyek miatt már saját sztoriját elhagyhatónak tartot- 
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Másvilág 


Hogy mindig legyen mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


A Fehér Sereg 


ÁR A NEVE ELVÁLASZTHA- 
B: ÖSSZEFORRT 

SHERLOCK HOLMES ÉS DR. 
WATSON KARAKTEREIVEL, a ter- 
mészetfelettiért rajongó, egyébként or- 
vos végzettségű szerző számtalan mű- 
ajba belekóstolt a fantasytől a sci-fin 
át a történelmi regényekig. Utóbbiak 
halmazába tartozik a százéves háború 
egy rövid szakaszát feldolgozó A Fehér 
Sereg is, amelynek hősei - a kolostor- 
an nevelkedett Alleyne Edricson, a bi- 
valyerős Hordle John, a nőcsábász íjász, 
Samkin Aylward, valamint a címadó 
ompánia vezérévé választott, mindig 
harcra kész Sir Nigel Loring - már az- 
előtt kacagtató kalandokba keverednek, 
hogy egyáltalán maguk mögött hagy- 
nák az angol partokat. Doyle könnyed 
hangvételével, karikatúrába illő, még- 
is hamar szívünkbe zárható szereplői- 
vel, aprólékos tájleírásaival és gazdagon 
adagolt helyzetkomikumával elaltatja 
éberségünket, aztán a legváratlanabb 
pillanatban véghezvitt kegyetlenkedé- 
sekkel emlékeztet arra, hogy milyen 


évet is írtak, amikor Eduárd walesi her- 
ceg serege beavatkozott a kasztíliai pol- 
gárháborúba. Egyébként 1367-et, és 
(spoiler!) az a fél nyert, amelynek sorait 
angol íjászok százai erősítették. 


Egyik átkozott dolog 
a másik után 


ST. MARY KUTATÓINTÉZET 
A: TÖRTÉNELEMRE SPECIA- 
LIZÁLÓDOTT. A külvilágtól el- 
zárt intézményben azonban rendhagyó 
módon vizsgálják a múltat: időgépek se- 
gítségével visszatérnek a fontosabb tör- 
énelmi eseményekhez, hogy ott első 
ézből szerezzenek információkat. A fi- 
nom humorral átszőtt első részben be- 
pillantást nyerhetünk az időutazók ki- 
épzésébe, illetve elkísérhetjük őket 
az első bevetésekre. Időutazónak len- 
ni nem kifejezett életbiztosítás, a kréta- 
orban raptorok, a középkorban meg a 
vallási fanatikusok keserítik meg a felfe- 
dezők életét. A dolgot tovább bonyolít- 
ja egy jövőből jött társaság, az ő céljuk 
a St. Mary tönkretétele és az időuta- 
zás monopolizálása. Nem hiányoz- 
. hat a szerelem sem, de ez a rész 
, Szerencsére nem lett túltol- 
va, azok számára is fo- 
. . gyasztható, akik ösz- 
tönösen irtóznak 


a romantikus művektől. A könyv első 
fele kicsit vontatott, itt mutatja be a 
szerző a szereplőket és az intézményt, 
de később felpörögnek az események, 
és az utolsó oldal elolvasása után azon- 
nal belekezdenénk a következő részbe. 


Aki szereti az időutazós sztorikat, érde- 
mes egy próbát tennie, túl nagy mély- 

séget és magvas gondolatokat azonban 
ne várjon tőle, ennek a könyvnek szóra- 
koztatás az elsődleges célja. 


Viharidő 


ÉT KARD, AZ EGYIK EZÜST- 
IC: KÉSZÜLT, A MÁSIK 

SZIDERITACÉLBÓL, SÚLY- 
RA ÉS HOSSZRA HASONLÓK. Az el- 
sőt szörnyek ellen kovácsolták, utób- 
bi gyilkosok, erőszaktevők és más gaz- 
emberek vérét ontja. Nélkülük a vaják 
sebezhető, úgy gondolják. Nélkülük 
a vaják könnyű préda, azt hiszik. Na- 
gyobbat nem is tévedhetnének. 
Ríviai Geralt szokás szerint jókora sla- 
masztikába keveredik: kardjainak lába 
kél, bűncselekménnyel vádolják meg, 
mágusok állnak sorba szolgálataiért, 
és varázslónők óhajtják a társaságát, 
ivatalos egy király menyegzőjére, va- 
amint kézre kell kerítenie egy tömeg- 
gyilkos démonidézőt. Mondhatni, min- 
den a szokásos mederben zajlik. 
Miután Sapkowski egyértelműen vilá- 
gossá tette, hogy végzett a saga tör- 
énetfolyamával, nem érdemes csodál- 
kozni azon, hogy legutóbbi regénye, 
a szinte letehetetlen Viharidő csupán 
érintőlegesen kapcsolódik ahhoz. Eb- 
ben a kalandban a legendás Fehér Far- 


kas társai közül csak Yennefert és Kö- 
körcsint láthatjuk viszont, de az új 
szereplők között is akad pár, akivel 
szívesen találkoznék a jövőben. Ilyen 
Addario Bach, a rézaknai bánya fú- 
vószenekarának kürtöse és Febus 
Ravenga, a keracki Natura Rerum 
kocsma tulajdonosa. 


Eat the Elephant 


TÓ, HA MAYNARD NEVE SZE- 

RREPEL EGY ZENEI HÍRBEN, 
AMI NEM AZ, HOGY MEGJELENT 
(ÍGY, MÚLTIDŐBEN) AZ ÚJ TOOL- 
ALBUM: AZ ELSŐ ÖT KOMMENT- 
BŐL HAT AZ LESZ, HOGY HOL VAN 
MÁR AZ ÚJ TOOL-LEMEZ. Ez a je- 
enség addig volt érthető, amíg azok a 
izonyos hírek kétes minőségűek vol- 
ak (értsd: középszerű Puscifer-számok 
végletekig túlhangsúlyozott körítés- 
sel), de ahogy teltek az évek, úgy puk- 
ant ki ez a poénlufi, és maradt helyet- 
e az unalomig járatott mémgyár. Ta- 
lán még így is ignorálható lenne a Tool 
diehard fanbázisa, de amikor hirtelen 
olyan atombombák kezdenek röpködni, 
mint a The Doomed című mestermun- 
a (amelyről ki merem jelenteni, hogy 
van olyan kaliberű, mint anno a Judith 


, ta GARANTÁLHA- 


DoI06 I volt), a valaha még a metálszcéna elítje- 


ént ismert, végtelenül nagy tudású ze- 
netudósok pedig még mindig csak egy 
akit érdekel, ez se Tool, még tízezer nap, 
eheheh" röffentéssel tudják elintézni, na 
akkor már blastbeatet ver a pulzusom. 


Ha egy pillanatra egyedi entitásként 
tudjuk kezelni az APC-t (mert tényleg 
az), valami elképesztően gyönyörű do- 
log kezd kibontakozni a szemünk és fü- 
lünk előtt. Egy hihetetlenül szofisztikált, 
tökéletesen megkomponált, stílusokon 
túlmutató anyag ez. A So Long, And 
Thanks For AlI The Fishnél pedig elkép- 
zelni sem tudnék méltóbb búcsút Da- 
vid Bowie-tól. 


Felkelő Nap 


H: VALAKI AZT HITTE, HOGY nyeinek még a legpinduribb lábujjkör- a birtokolt területek által termelt java- vagy elrabolják az ellenség egyik har- 


A TÁRSASJÁTÉKOS KÖRÖK-  métis gondosan megmunkálták. kat, vagy épp eláruljuk szövetségesün- cosát, netán további róninokat hívnak 

BEN MÉLTÁN HÍRES ERIC Három-öt játékos eshet neki a Felkelő ket. A kártyavásárlós opció kivételével csatába), ezekre a cselekedetekre pe- 
M. LANG A MAGYARUL IS MEGJE- Napnak, amit természetesen teljes felál- ezt a cselekményt mindig a döntésho- dig licitálniuk kell pénzérméikkel úgy, 
LENT BLOOD RAGE-DZSEL ALKOT- lással, öt, egymásnak feszülő vagy oly- zó hajtja végre utoljára, a tőle balra ül hogy a másik nem látja az érmék el- 
TA MEG ÉLETE FŐMŰVÉT, AKKOR kor épp szövetkező klánnal a legjobb ki- játékostól indul a kör. Tovább variálja osztását. Egyszerre fedik fel a liciteket, 
AZONNAL RECEPTRE UTALNÁM próbálni - ezek a szövetségek minden lehetőségeket az, hogy minden válasz és szembesülnek a következményekkel. 


elter 


NEKI A RISING SUNT. Lang e mun- évszak elején megváltozhatnak, ezcsak ható cselekedet esetében szövetsége- Csak az egyik fél hajthatja végre a har- 
kája Felkelő Nap címmel érkezett meg rajtunk múlik. Éppen a szövetségrend- sünkkel együtt extra opciókat is kapunk, — ci cselekményt, mégpedig az, aki több 
hazánkba a Delta Visionnek hála, a fe- szer miatt kell legalább három játékos. például több egységet idézhetünk meg, — érmét rakott rá. 

udális Japánt mitológiai lényekkel ke- Célunk három, játékbéli évszak után vagy olcsóbban vásárolhatunk kártyát. Nem csak külseje, komplex és ügyesen 
verő pontgyűjtős-területfoglalós játék (amelyek tulajdonképpen a fordulóknak . . Maguk a katonáink három csoportba összepasszintott játékmechanizmusai 
valóban olyan remekül sikerült, hogy a elelnek meg) a lehető legtöbb győzel- oszthatók: a fővezér és a harci egységek miatt is egy társaság kedvenc játéká- 
műfaj egyetlen kedvelőjének polcáról mi pont megszerzése, erre azonbannem — mellett a vallásos sintó figurák lesznek vá válhat a Felkelő Nap. Kezdetben bo- 
sem hiányozhat. csak a szezonok végén garantáltan be- izgalmasak. Őket is használhatjuk egy- nyolultnak tűnhet a sokféle szabály, de 
A Felkelő Nap sok elemében hasonlít az övetkező csaták megnyerésével tehe- szerű harcosként, de sokkal jobb szolgá- . nagyjából a harmadik partinál már min- 
előbb említett Blood Rage-re. Adott ez- ünk szert. Jó pár különböző, más tár- latot tesznek, ha az előre leosztott miti- den klánvezér pontosan tudja majd, ho- 
úttal öt japán klán, amelyek felett a já- sasokból ismert mechanika keveredik kus lény által kínált extra lehetőségekre .  gyan válhat belőle Japán ura. Én példá- 
tékosok veszik át az irányítást. A kö- a Felkelő Napban, szerencsénkre a mix licitálunk velük. ul három évszakon át folyamatosan ön- 
rítés ismételten hibátlan: a hatalmas igazán kellemesre sikerült. Már ott ér- A harc még a fentebb vázoltaknál is gyilkosságba hajszoltam a népemet a 
táblát keleties ecsetvonások nyomai dí- .  dekesen indul a dolog, hogy az évszako- furább, ugyanakkor pont ezért végte- legnagyobb ütközetek kellős közepén, 
szítik, a minifigurák kidolgozása pedig kat felépítő körökben nem magunk ha- lenül szórakoztató. A harcoló felek ti- ezzel mégis annyi pontot termeltem, 
olyan aprólékos, hogy sikerült felülmúl- ározzuk meg azt, hogy mit cselekszünk. tokban döntik el, milyen háborús előnyt hogy hacsak egyetlen eggyel is, de sike- 
niuk a gyártó egyébként is magas szín- Húznunk kell négy kártyát, és ezek közül igényelnek (például extra pontokért ön- " rült megnyernem a játékot. 

vonalát. Őszintén nem is tudok hirtelen kiválaszthatjuk, hogy melyik esemény gyilkosságra kényszerítik egységeiket, 

másik olyan társast mondani, amely- következzen be. A lapok függvényében 

nek ennél szemkápráztatóbb minijei len- mozgunk, egységeket toborzunk, fejlesz- 5] 
nének, a japán mondavilág misztikus lé- ési kártyákat vásárolunk, betakarítjuk 
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HELYSZÍNI BESZÁ- JURASSIC WORLD LEGOTHE 
MOLO AZ E3-RŐL  EVOLUTION INCREDIBLES THE CREW 2 


Mire ezt olvassátok, már túl leszünkaz — A Jurassic World premierjét meglova- Kicsit félünk, hogy a Lego sorozat márki- A Ubisoft osztott világú autós csodája 
őrület nagyján, de ez nem jelenti azt, golva érkezik egy dinoszauruszpark-me- merítette a műfaj kereteit, de reményke- immáron szériává bővült, és már nem- 
hogy ne tudnánk miről beszélni. Kaciés  nedzser játék, amelyben te leszel az ura — dünk a megújulásban. A The Incredibles csak a négykerekű bestiákat, de repülő- 
Paca is részt vesznek a rendezvényen, a vadon történelem előtti szörnyetege- stábja erre minden lehetőséget meg is ket és hajókat is vezethetünk benne. Az 
és élményeiket le is írják majd a jövő inek. Ha korrekt játékot kapunk, esé- ad, egy nagy nyílt világgal együtt, ahol új helyszín gyönyörű, alig várjuk, hogy 
havi számban. Első kézből származó in-  lyünk lesz kiélni az első film óta fellán- rengeteg gaztevő vár. A velük vívott csa- " végre bejárhassuk aszfalton, vízen és le- 
fók, interjúk és minden, ami E3. golt dinónevelői vágyainkat. táinkról júliusban olvashattok. vegőben. Tartsatok velünk! 


Minden hónapban exkluzív ajándék vár téged itt, a 
GamesStar magazin utolsó oldalán. Vágd-le a négy 
kupont, és használd fel a két budapesti, a szegedi 
vagy a debreceni Barcraft Esport Bárban, hogy kapj 


amegstar ] egy ajándék italt vagy ingyenes játéklehetőséget. 


Ezentúl még többet jelent GameStar-olvasónak lenni. 
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1092 Budapest, Ferenc körút 34. ( "át í Barcraft 2 Esport Bár 
ve só VI 1065 Budapest, Bajcsy-Zsilinszky út 59. 
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A kedvezményről érdeklődj 


A kedvezményről érdeklődj 
20662 444 440-s telefonszámon ú ( SZEGED ) 406 52400 435-ös telefonszámon DEBRECEN 
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